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i scandinavian entertainment software l 

SØS PRÆSENTERER VSGS 


Er du en ægte spille-enthusiast? 
Ser du også bedst med hænderne? 

Kig ind i ESCape-butikken på Nørrebrogade 1 i København - 
vi har alle de nyeste titler til din PC eller Amiga! 





Manedens PC-spil! 

Harrier Assault AV8B til kr. 449,-! 

Jetfightersimulator og strategispil i ét. 

PCreview: Spillet er noget nær den perfekte kombination af 
teknisk realisme og udfordrende kamp. Karakter: 9 ud af 10! 
PC-format: AV8B er én af de bedste simulatorer, du kan købe 
for penge - hvis ikke DEN bedste! Karakter: 89% ud af 100%! 


SES gruppens formål er at sikre computerspillere i hele 
Kongeriget de mest populære spil til faste lave priser. Du 
kan købe stort set alt, hvad der er værd at spille på din 
PC-, AMIGA-, SEGA- eller NINTENDO-computer i vores butik 
ESCape eller hos én af vores forhandlere (kig efter kvalitets¬ 
symbolet) til vejl. udsalgspriser, som du også har råd til. 

Eller du kan melde dig ind i én af postordreklubberne, hvor 
du får yderligere 20-40% rabat på 30-50 udvalgte titler (ring 
efter vores katalog). Udvalget fornyes hveranden måned. 


Alle priser er vejl. udsalgspriser inkl. 

moms. 

12. 

Populous II 




13. 

Task Force 1942 

l. 

Harrier Assault AV8B 

449,- 

14. 

Great Naval Batties 

2. 

Harrier Jump Jet 

498,- 

15. 

Great naval batties (data) 

3. 

Comanche Maximum 

449,- 

16. 

Campaign 

4. 

F-15 Strike Eagle III 

498,- 

17. 

Historyline 1914-1918 

5. 

Space Quest V 

449,- 

18. 

Goblins II 

6. 

Might & Magic IV 

498,- 

19. 

Formula One Grand Prix 

7. 

Ultima Underworld II 

449,- 

20. 

Car & Driver 

8. 

Legend of Varlour 

449,- 



9. 

Dune II 

398,- 



10. 

Civilization 

448,- 



11. 

Caesar 

398,- 





Ny Space Quest V! 

Roger Vilco er tilbage som cosmisk gadefejer! Temaet følger tiden og 
er grønt, idet Roger falder over et grimt komplot, der har til formål at 
dumpe farligt affald på intetanende planeter. Som sædvanligt utroligt 
morsomt og teknisk set endnu bedre, idet der benyttes 3D-effekter. 
Alt dette og meget mere for kun kr. 449,-! 


Månedens AMIGA-spil! 

Historyline 1914-18 til kr. 375,-! 

Strategispil over første verdenskrig. 

AMIGA-format: Et sjældent set og fantastisk godt krigs¬ 
spil! Udfordrende og spændende En klar vinder! 

Karakter: 9 ud af 10! 


AMIGA 



Alle priser er vejl. udsalgspriser inkl. 

moms. 

12. 

Space Quest IV 

398,- 




13. 

Civilization 

395,- 

l. 

Historyline 1914-1918 

375,- 

14. 

Rome AD92 

348,- 

2. 

Campaign 

375,- 

15. 

Nick Faldo's Golf 

375,- 

3. 

Battie Isle 

324,- 

16. 

Nigel Mansell Grand Prix 

348,- 

4. 

Panzer Batties 

298,- 

17. 

Streetfighter II 

298,- 

5. 

Bards Tale construction set 

324,- 

18. 

Wizkids 

298,- 

6. 

Ween 

375,- 

19. 

Cytron 

324,- 

7. 

Eye of the Beholder II 

398,- 

20. 

Lemmings II 

324,- 

8. 

Legend of Varlour 

449,- 




9. 

Legend of Kyrandia 

398,- 




10. 

Indiana Jones - Atlantis adventure 

398,- 




11. 

Amberstar 

375,- 





Ny Lemmings II! 

De utroligt nuttede, men ikke særligt intelligente små flok¬ 
dyr, er tilbage i bedre grafik med flere muligheder. 

Red de stakkels små - eller se dem dø for kun kr. 324,-! 



Nørrebrogade 1,2200 København N • tel. 3139 63 66, fax 3139 2717 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

Pitstop Amiga BBS: 3119 7459 
Master of Amiga: 6612 6653 

Amiga Corner: 5671 4421 

Pic’a’Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Amiga Zone: 3252 4294 

Her kan du bestille abonnement, 
stemme på TOP 5, skrive læserbreve 
og meget andet. 



News 

Læs de hotteste news fra bl.a. 

Internet. 

5 

Amiga laver lokal-avis 

Vi har besøgt Faxes Lokalblad, der 
bruger deres Amigaer til opsætning 

8 

Firmaprofil. 

Betafon er en af de ældste forretninger 
i branchen. Vær med på rundvisnin¬ 
gen. 

1U 

TEST: 

Commodores A2386SX-brigeboard 
har været under vores kritiske lup. 

13 

Demo-Scenen 

Vi anmelder de forskellige demoer og 
diskmags. 

16> 

DOS-guide 

Sidste del af guiden kommer her, så¬ 
sørg for at hænge på! 

18 

Speakers Corner 

Lars Kirstein fra Commodore har sva¬ 
ret på brevet fra sidste nummer. 

22 

PD-Online 

Tanx er bare et af de PD-programmer, 
der bliver anmeldt i dette nummer. 

25 

3D - Den kunstige virkelighed. 

Så er vi klar med endnu en artikel om 
Ray-tracing. Skynd dig at se de suve¬ 
ræne billeder! 

27 

Midian View 

Et diskmagasin, der udgives af Midian 
Danmark, har fundet ved til vores an¬ 
melder. 

29 ► 

TEST: 

Vi har fløjet en Amiga 1200 hjem fra 
England. Hvordan klarer den sig? 

32 

Spilanmeldelser 

Vi har samlet en håndfuld friske spil 
til dig. 

36 ► 

Dirty Tricks 

Kan man drømme sig til snydetricks 
til dine spil? Vores Trick-mand Tho¬ 
mas kan, og han leverer kun friske va¬ 
rer. 

41 

AMOS-Kursus 

Turen er kommet til AMAL, og der er 
kommet rigtig meget krydder på. 

44 

DE BLÅ SIDER 

Find alle forhandlerne på denne side. 

47 

Modem 

Kurt vil til at sætte sit eget BBS op. 
Hvordan mon? 

48 

TEST 

Videodigitizeren kan optage billeder 
fra din video. Vi tester. 

51 

ZAP-kassen 

En veloplagt ZAP sidder klar til at 
besvare dine breve. 

54 







- Redaktionelt 

Kære Læser 

Velkommen til Fokus Data, det alter¬ 
native Amigamagasin. 

Vi er nu nået et stykke ind i 1993, og 
1992 er så småt begyndt at tage form 
som endnu et år vi kan mindes. Men kig¬ 
ger vi tilbage på det forgangne år, er det 
faktisk et lidt specielt år. -Commodore 
gjorde det igen! 

-Hvad gjorde de??, Tænker du sikkert. 
Svaret er, at Commodore igen har dis¬ 
tanceret PC’erne. Med de nye Amiga- 
maskiner (her tænker jeg på Amiga 4000 
+ Amiga 1200) er PC’eren igen rykket 
ned på andenpladsen, når det gælder gra¬ 
fisk ydeevne. 

Workbench 2.0 

Der har gennem lang tid været en mum¬ 
len i korridorerne angående Commodo- 
res markedsføring, nogle har råbt højt, 
andre nøjedes med at surmule. Generelt 
har der dog hersket en vis utilfredshed 
med Commodores lancering af først 
Ami-ga500+, derefter Amiga600. Pro¬ 
grammerne kunne ikke køre på de fors¬ 
kellige maskiner etc. etc.. I starten var 
mange utilfredse med Workbench 2.0 
(WB2.0), på grund af inkompatibiliteten 
med WB1.3. Dette var dog ikke en fejl 
fra Commodores side, men snare pro¬ 
grammørerne af disse programmer, der 
ikke havde overholdt de af Commodore 
fastsatte regler. 

Nu hvor WB2.0 er at finde på de fleste 
maskiner, er mange blevet klar over den 
enorme forbedring den er. Det er ikke 
uden grund at man har skiftet versions¬ 
nummer fra 1.3 til 2.0, istedet for til 1.4! 

Bedre sent end aldrig! 

Ser vi tilbage på Amigaens historie, så er 
der ikke sket de store ændringer på de 
maskiner der kører med 68000 processo¬ 
rerne, udover den relativt nye WB2.0. 
Alle maskinerne i den nedre prisklasse, 
er baseret på 68000 processorerne og 
16Bit RAM. Hvilket har betydet at disse 
er overhalet indenom af PC’eme med de 
nye 486 baserede maskiner. Men, tænk 
en gang! Amiga, i den enkle model har 
eksisteret siden 1986, uden de store 
ændringer af styresystem eller processor. 
6 år i det kapløb der hersker i forbin¬ 
delse med udviklingen af større og hurti¬ 
gere computere, det er en MEGET lang 



periode. Nu kommer så den udvikling 
der giver Amiga’en føringen endnu en 
gang. Det er ikke processorne der årsag¬ 
en til dette, men derimod lanceringen af 
det nye AA chipssæt, der giver uanede 
grafiske muligheder. Nu er der kun til¬ 
bage at håbe på at der ikke går yderli¬ 
gere 6 år, inden Commodore udvikler 
igen. Det ligger dog i luften, at vi vi ikke 
har hørt det sidste fra Commodore i år. 
Jeg tror på, at med den nye serie af 
Amiga’er, så vil vi se en stor fremgang 
på software siden, både den professio¬ 
nelle, og den underholdningsprægede 
del. 

Udviklingen er 
allerede i gang. 

Softwarehusene er allerede godt i gang 
med at udvikle til de nye Amiag’er. Pro¬ 
fessional Page 4.0 er snart i butikkerne, 
Deluxe Paint 4.5 er udviklet, GVP er 
klar med en ny stribe produkter. På spil¬ 
siden har vi blandt andet set Streetfighter 
II udvik-let i en speciel Amiga 1200 ver¬ 
sion. Derudover er der forlydender om at 
mange flere følger med. Commodore har 
med Amiga 600 indset, at en harddisk er 
en nødvendighed i langt de fleste til¬ 
fælde, og har sørget for at indbygge en 
harddisk controller i fremtidige maski¬ 
ner. Dette er noget vi længe har sukket 
efter, og som alle PC’erne har haft i 
mange år. Så her bør man absolut give 
Commodore kredit, for deres udvikling 
af maskinerne. 

Konsollerne 

Disse er efter manges mening et onde, vi 
helst skulle være fri for. Hvorfor er det 
således? Det kan skyldes det faktum, at 


de nuværende computerbrugere, hvad 
flertallet angår, er vokset op med en 
computer som man både kunne spille og 
skrive på. Vi er vant til at have flere 
valgmuligheder. Det giver konsollerne 
ikke. Problemet er at disse konsoller har 
haft en stærk fremgang de sidste år, hvil¬ 
ket har været en direkte årsag til det fal¬ 
dende udbud af spil på Amigasiden. For 
få år tilbage, kunne man forvente et salg¬ 
soplag på 100.000 pr. spil til Amigaen på 
verdensplan, dette er faldet drastisk til 
omkring 20.000. Resultatet har været et 
fald i udbuddet af programmerne til 
Amigaen, da der har været flere penge i 
at programmere til konsollerne. Igen er 
Amiga igen på banen, med den nye 
relativt billige Amiga 1200, har Commo¬ 
dore igen vendt markedet til egen fordel. 
Konsollerne er sejlet agterud rent tek¬ 
nisk, og Amigaen er igen ’maskinen’ der 
bliver udviklet til først, hvilket kun kan 
glæde os alle. 

Sikker investering! 

Med dette udspil fra Commodore skal 
der ikke herske tvivl om at Amiga’en 
igen er blevet en sikker investering. Du 
skal ikke være nervøs for at investere 
dine penge i en Amiga 1200, eller en 
Amiga 4000. Softwarehusene samt hard¬ 
wareproducenterne er kommer på mær¬ 
kerne igen, og alle er i fuld vigør med 
udviklingen af produkter til disse præg¬ 
tige maskiner. Mit råd til dig kære læser, 
vil derfor være, at du med god samvitti¬ 
ghed kan investere i Amiga computeren, 
den er kommet for at blive, ligeså er 
Fokus Data. Jeg er tilbage den 25.03.93. 
God fornøjelse. 


Thomas Cuno Larsen 
Ansvarshavende redaktør 
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A600 for en slik! 

I USA tilbyder et firma, der 
hedder Tenex Computer, i øje¬ 
blikket nogle forskellige Ami- 
ga 600 pakker til rene fantasi¬ 
priser. Hvad siger du f.eks. til 
en Amiga 600 inkl. spillene 
"Robocop III", "Beast III", 
"Myth" samt Microtext og 
Graphics Workshop - hele 
herligheden til $299! 

Eller hvad med en Amiga 
600HD med 40 MB HD og 
programmerne Virtual Reality 
Studio 2.0, Microtext, Graph¬ 
ics Workshop og Ocean spillet 
"Push Over" til den favorable 
pris af $499! 

Hvis denne tendens fortsætter 
til Europa vil der helt klart 
komme gang i salget af 
A600’ere, hvilket set fra vores 
synspunkt kun kan være 
endnu et skridt i den rigtige 
retning! 

Tenex Computer Express Tlf: 
(009 1)219 259 7051 


Ny spell-checker 
fra SoftWood 

Proper Grammar 2.0 hed¬ 
der det, og det skulle kunne 
rette 95% af de fejl, der 
forefindes i en engelsk tekst! 
Ikke alene stavefejl, men 
også grammatiske fejl. Pro¬ 
per Grammar er kompatibel 
med alle tekstformater til 
Amigaen pånær WordPer¬ 
fect. Den kan checke og 
rette bia.: 

* brug af "A" og "An" 

* brug af præpositioner 

* Pleonasmer, eller "dob¬ 


beltkonfekt" 

* Slang ord og udtryk 

* Brug af paranteser 

* Brug af punktummer 

* En masse (u)almindelige 
stavefejl! 

Samt en MASSE andet! 

Det vides ikke om der bliver 
lavet en version med dansk 
ordbog. 

For at bruge Proper Gram¬ 
mar 2.0, skal man have 
mindst 1 MB RAM, samt 
harddisk. 

Vejl. pris er $99.95 
SoftWood Inc. 

Tlf: (009 1) 800 247 8330 
(gratis at ringe til) 


FBI laver 
razzia mod BBS 

Det var en sort dag for John 
og Aage (navnene opdigtede, 
red.), da USA’s forbundspo¬ 
liti, FBI, tidligt om morgenen 
den 30 Januar, tiltvang sig 
adgang til deres lejlighed i 
Boardman, Ohio. Flere med¬ 
lemmer af SPA, Software 
Publishers Association, har i 
løbet af de sidste måneder 
klaget over ulovlig distri¬ 
buering af deres software fra 
John og Aages bulletin 
board, "Rusty and Eddie’s"). 
Som følge af klagerne gik 
FBI i slutningen af oktober 
måned, sidste år, i gang med 
en omfattende overvågning 
af det ulovlige BBS. 

BBS’et har eksisteret siden 
1987. i løbet af de år, har 
boardet haft i alt 3.4 millio¬ 
ner opkald, med et gennem¬ 
snit på 4000 opkald om 
dagen. Ca. 14.000 mennesker 
over hele verden har betalt 
$90 om året for at få adgang 
til de 19 Gigabyte, over 
100.000 ulovlige filer, som 
John og Aage rådede over. 

"SPA bifalder FBI's handlin¬ 
ger," siger Ilene Rosenthai, 
SPA’s overhoved. "Dette be¬ 
tyder at FBI indser hvor stor 
skade den ulovlige handel af 
copyright’ed software gør, på 
en af USA's mest ambitiøse 
industrier. Det demonstrerer 
tydeligt at regeringen forstår 
alvoren ved piratvirksom¬ 
hed." SPA arbejder sammen 
med FBI. og man forventer 
lignende razziaer mod andre 
BBS'er i den kommende tid. 

Ifølge SPA har software¬ 
industrien tabt $1.2 milliar¬ 
der på piratvirksomhed, alene 
i Staterne. 


Real3D II 


Det er ingen hemmelighed at Activa længe har haft planer om en udgivelse af raytracing- 
programmet Real3D 2.0. Ifølge rygter skulle udgivelsen nu være fastsat til slutningen af 
februar/begyndelsen af marts. Samme rygter vil vide at Real3D skulle indeholde en 3D fraktal 
landskabs-generator og at den kommer til at være mere end 4 gange hurtigere end Real3D 1.4. 

Babylon 5 
næsten færdig. 

Udgivelsen uf den længe ven¬ 
tede film 'Babylon 5’ er lige 
oppe over. Filmen er ikke en 
helt almindelig film - næh 
nej! Samtlige 2 timer, som til¬ 
men varer, er raytraeet på 
Amiga, og indeholder nogle 
af de lækreste og mest kom¬ 
plicerede objekter du nogen 
sinde har set. Babylon 5 bli¬ 
ver sendt på Amerikansk 
fjernsyn i løbet af februar, og 
så må vi håbe at det ikke 
varer for længe inden den 
bliver vist i Danmark. For at 
forsøde ventetiden er her en 
lille smagsprøve... 
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Få dit diskdrev 
udboret og toptunet! 

Hvad ville du sige, hvis vi fortalte dig at du kan få 
din CD-ROM til at køre op til 2000% hurtigere? Og 
hvordan ville du reagere hvis vi sagde det samme 
om din harddisk? Og ville du besvime hvis vi påstod 
at det samme galdt for dit floppydiskdrev? Det 
bedste ved det hele er: DET ER IKKE ENGANG 
LØGN!!! Med Silicon Prairie Softwares nyskabnelse, 
HyperCache, kan alt det ovenstående lade sig 
gøre! HyperCache skaber en intelligent sektor- 
cache, som kan "forudsige" hvilke filer du skal til at 
bruge, og derfor loade dem ind i forvejen. 
HyperCache virker på alle Amiga modeller, med 
alle Kickstarter (fra 1.2 til 3.0), endda med 512 Kb 
RAM. Du kan bestille HyperCache direkte fra Silli- 
con Prairie Software. Vejl. pris er KUN $39.95 + 
$3.00 for luftpostforsendelse til Danmark. Send din 
check i US$ til: 

Silicon Prairie Software 
2326 Francis Street Regina, 

SK S4N 2P7 Canada 
Tlf: (009 1)306 352 0358 


Commodore 
støtter forhandlerne! 

Mange danske forbrugere køber deres varer i Tys¬ 
kland for at undgå den dyre danske moms (Tyskland: 
15%, Danmark: 25%). Derfor har Commodore nu valgt 
at spænde sikkerhedsnettet ud under de danske 
Commodore-forhandlere. Den 12. februar åbnedes 
forretningen Commodore Generalagentur i Harrislee - 
en forretning hvori danske forhandlere kan købe 
Commodore-produkter med tysk moms. På den 
måde sælger Commodore mere udstyr, og 
forhandlerne mister ikke indtjening (forhåbentlig!). 
Indtil videre kører projektet på prøve for at se om det 
kan lade sig gøre. Lykke til! 


Ocean 
har tabt $266 
-og dog 

Spilfirmaet Ocean har 
netop oversteget $14 
millioner i salg af soft¬ 
ware alene! De siger 


selv, at for hver origi¬ 
nal de sælger, kopieres 
den 20 gange... Så i 
tidens løb har Ocean 
faktisk tabt $266 mio 
på den omfattende 
piratkopiering af deres 
spil... 


Professional 
Page 4.0 

Gold Disk Inc. har for nylig 
præsenteret deres prisbe¬ 
lønnede DTP-program Pro¬ 
fessional Page i en ny ver¬ 
sion - V4.0. 


Den nye udgave indeholder 
et væld af nye features og 
understøtter nu det nye 
AGA chipset. Fra listen kan 
bl.a. nævnes: 

* Helt ny hot-linked grafik¬ 
editor. 

* Det nu er muligt at 
importere grafik lavet på 
IBM eller Macintosh, såsom 
GIF, TIF, PCX, BMP og 
EPS 

* Mange nye muligheder 
med tekst, f.eks. skygge¬ 
effekter, mulighed for at 
fylde bogstaverne med 
mønster m.m. 



* Man kan nu editere to sider på en gang, og der er 
mulighed for trinløst zoom, fra 10 til 400% 

* Nye hurtige Genies (Arexx-scripts) til udførelse af 
specielle opgaver. 

ProPage 4.0 kan køre på alle Amigaer med mindst 
2MB RAM og HD. 

Ved redaktionens slutning var den ikke udkommet i 
Danmark. Programmet kan dog bestilles direkte fra 
Gold Disk Inc. som kan levere indenfor 14 dage. Pri¬ 
sen er $295. 

Gold Disk Inc. Tlf: (009 1) 416 602 4000 


Gratis GVP- 
opdatering! 

Golden Valley Productions 
har nu frigivet en opdatering 
til programmet CineMorph. 
CineMorph er et utrolig po¬ 
pulært morphing-program, 
der indeholder features som 
morph-sekvenser mellem 
flere forskellige billeder i 
full motion video (30 frames 
i sekundet) m.m. 
Opdateringen indeholder 
mange nye features som uen¬ 
delig zoom, "point naming", 
"point clicking" og desuden 
er der kommet nye gadgets i 
curve-editor vinduet, hvilket 
giver en langt større fleksibi¬ 
litet. Udover alt dette er der 
naturligvis også AGA sup¬ 
port i Render-menuen. 
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PCMCIA modems? 


Ja, dette er overraskende nok et rygte. Men ordet på gaden siger at 
der både skulle være PCMCIA modem-kort og EtherNET kort på 
vej til Al200/600 og CDTV! 


Prisfald på Amiga 
4000 og 1200 

Endnu et rygte, ikke desto 
mindre skulle Amiga 
4000/1200 snart falde i pris, i 
hvert fald i USA, muligvis i 
Europa. Samtidig siger en 
kilde i Commodore at der er 
en Amiga 4000/030 på vej! 
Følg med i Fokus Data! 


AGA til folket! 

Flere uafhængige kilder siger 
at AGA-chipsættet er på vej 
til Amiga 2000/3000! Hvis 
rygterne er sande betyder det 
at brugerne skal skifte hele 
bundkortet ud for at få AGA i 
sin maskine. Med AGA chi¬ 
psættet er det bla. muligt at 
vise 256.000 farver ud af 
palette på 16.7 millioner)!)... 





Hvordan mon det nye KickOff kommer til at se ud? 


Kick Off Off - 
Goal Kick On 

Fra velinformerede kilder 
i det store udland forlyder 
det at Kick Off 3 snart vil 
være på gaden - og alli¬ 
gevel ikke!!! Kick Off 3 
kommer nemlig slet ikke 
til at hedde Kick Off 3. 

De tidligere Kick Off spil 
er som bekendt blevet ud¬ 
givet af det engelske soft¬ 
warehus Anco. Nu viser 
det sig imidlertid at pro¬ 
grammøren af spillene, 
Dino Dini, har afbrudt 
samarbejdet med Anco og 
istedet indgået en ny kon¬ 
trakt med en af de tunge 
drenge i den engelske 
spil-industri: Virgin Ga¬ 
mes. 

Som følge af at Anco har 
copyright på anvendelsen 
af titlen KickOff, er Vir¬ 
gin naturligvis ikke i 
stand til at udgive spillet 
under dette navn, hvorfor 
man forventer at spillet 
kommer til at hedde noget 
så opfindsomt som Goal. 


Hvad det kommer til at 
betyde for vor egen tur¬ 
nering Copenhagen Kick 
Open kan man så more 
sig lidt over (vi har alle¬ 
rede hørt forslag som 
f.eks. Copenhagen Goal- 
kick Open??). 

Under alle omstændighe¬ 
der ser det ud til at Goal 
kommer til at ligne Kick 
Off til forveksling, så alle 
de nye ting man har hørt 
om i forbindelse med 
3’eren vil formentlig 
holde stik. 

Vi nævner i flæng: Baner 
der kan vendes 90° så 
man kan spille enten op/ 
ned eller højre/venstre, 
forsvarsmuren der kan 
flyttes i forbindelse med 
frispark, rigtige spiller¬ 
navne etc. etc. 

Ifølge Virgin skulle spillet 
komme ud her i foråret, så 
nu sætter vi os alle tilbage 
og venter med længsel på 
Gooooaaaal. 


Fokus Data nr.5 


Marts 93 


7 







- Amiga på arbejdspladsen - 

Amiga laver lokal-avis 

To Amiga’er, en fotokopimaskine og et reprokamera 
fremstiller en avis om ugen 


Fakse’s førende ugeblad 
"Den Lokale" fremstilles af 
bare to mennesker på to 
upgraderede Amiga’er, i 
modsætning til konkurren¬ 
ten, der må bruge 6 men¬ 
nesker til at løse samme 
opgave, og det omfatter 
ikke ombrydning! 

Mange har hævdet at indførelse af EDB 
nedsætter tidsforbruget, men mindst lige 
så mange har måttet sande det stik mod¬ 
satte. En klassisk historie blandt DtP fol¬ 
ket går på, at en amerikansk bladkonge 
lod sig lokke af løftet om en tidsbepa- 
relse på hele 25% - blot han anskaffede 
et vognlæs Maclntosh’er. 

Nu er en 25% besparelse på en lands¬ 
dækkende bladkæde mange penge, især 
når det er Amerika man dækker, og det 
lød næsten for godt til at være sandt. Vir¬ 
keligheden blev da også en helt anden! 
Bladkongen måtte indkassere en produk¬ 
tivitets nedgang på 25% istedet, og stor 
var skuffelsen - men da han så fik under¬ 
søgt årsagen viste det sig, at det skyld¬ 
tes, at medarbejderne nu havde fået et 
værktøj hvormed de kunne afprøve flere 
muligheder - og det var det, der sænkede 
produktiviteten. 

Nu fik historien dog en lykkelig udgang, 
for på grund af de nye muligheder blev 
avisens kreative udtryk langsomt bedre, 
flere købte den og til sidst kunne 
annoncepriserne hæves. Om historien er 
sand som det hævdes, ja det ved jeg 
ikke, men den illustrer ganske godt hvad 
det er EDB gør - foreløbigt kun med én 
undtagelse - Den Lokale i Fakse. 

Kun to medarbejdere 

Distriktsbladets stab består af kun to 
personer, nemlig ægteparret Inger og 
Hans-Jørgen Poulsen der sjovt nok også 
er indehavere. Adressen er Kalkbrudsvej 



Hans-Jørgen og Inger Poulsen betragter det færdige resultat med tilfredshed. Avi¬ 
sen er kun én af de opgaver som de håndterer via Amiga 'erne, der er også andre 
opgaver såsom foreningesblade, flyveblade og bogombrydning på repertoiret. 



Inger får sig en snak med en af avisen ’s 
mange tilfredse annoncører. 


nr. 3, en lille sidegade til Fakse’s hoved¬ 
strøg. Bag den gule undseelige facade, 
der kun prydes af et forvokset klister¬ 


mærke med bladet's navn, finder vi de 
tre sammenhængende lokaler der udgør 
bladet’s arbejdsareal. 

Ret indenfor døren møder vi Inger, der 
er bladet’s ansigt udadtil. Hun er den der 
besøger annoncører, samt sørger for bil¬ 
leder og historier. Endvidere skriver hun 
også en stor del af avisen's tekster ind. 
Hans-Jørgen befinder sig det meste af 
tiden her på kontoret, hvor han tager 
imod kunder, samt forestår repro- og 
ombrydnings arbejde. 

Den Lokale udgives i 14.000 eksempla¬ 
rer der postomdeles med total dækning 
af Fakse og Rønnede kommuner samt 
Vallø og Stevns. Hans-Jørgen kan ikke 
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lade være med at fremvise konkurren¬ 
tens kolofon (en rubrik i avisen hvor 



Inger modtager annoncematerialet og 
sørger for at samle alle de nødvendige 
ting, før han afleverer det på Hans- 
Jørgens skrivebord til produktion. 

udgiverens og bladets data præsenteres) 
hvor seks ansigter er afbildet. Da jeg 
ikke helt forstår det morsomme i det, 
hiver han Den Lokale’s kolofon frem, 
hvor Inger er afbildet tre gange og han 
selv to gange. 

Den kolofon har fået mange i Fakse til at 
smile kraftigt af konkurrenten Fakse- 
Posten for man ved jo godt, at selv om 
de er seks mennesker derovre, så laver 
de ikke andet end at indsamle og forfatte 
tekst og annoncer - de har ingen fotosats 
eller ombrydning (montering af tekst. 



Megen af den tid Inger Poulsen bruger 
ved Amiga 'en, går med kedsommelig 
tekstindskrivning. 


annoncer og billeder til en færdig side) 
at kæmpe med, det har vi så til gengæld, 
og alligevel er vi kun to - alt inklusive! 
(her kluk-ler både Inger og Hans-Jørgen) 


Amiga på arbejdspladsen 


FD) Hvordan startede det hele og hvor¬ 
dan endte det med, at I fik Com- 
modore Amiga2000 computere? 
HJP)Vi lavede i sin tid et blad der hed 
"Fakse-Egnen" for Dagbladet, og 
da de stoppede, så havde vi jo isen¬ 
krammet til at fortsætte. På det 
tidspunkt havde vi iøvrigt vores to 
børn Kenneth og Heidi i lære, så vi 
besluttede os til at forsøge selv - 
der skulle jo gerne være lidt bes¬ 
kæftigelse til "ungerne". 

Selv om Amiga 
ente er det cen¬ 
trale i avisen 's 
produktion, får 
Hans-Jørgen lidt 
afveksling når 
han ombryder 
sider med mange 
småannoncer. 

Her svinger han 
rutineret skalpel¬ 
len over en 
sidefuld rubrik¬ 
annoncer, med 
professionel 
afslappethed. 


den maskine til de var helt gasblå i 
hovedet (smålatter). Da sønnen så 
ønskede noget overarbejde konver¬ 
teret til en Amiga 2000 - ja, så var 
det jo indenfor dørene. Derefter 
sad Kenneth så nogle år og høstede 
erfaringer på maskinen. 

FD) Det var altså ikke noget I anskaf¬ 
fede med det formål at bruge det til 
jeres avisproduktion ? 

HJP)Det kan jo godt være, at det var det 
dybere formål, det er jo svært at 



FD) Hvordan er i så kommet på, at tage 
det store skridt fra de gamle foto¬ 
sats maskiner til ny teknologi? 

HJPjDet er kommet ud fra et ønske om 
at flytte fra landet, hvor vi havde 
til huse før, og ind til selve Fakse 
by. Det havde været forbundet med 
store omkostninger at flytte de 
gamle omfangsrige maskiner. Des¬ 
uden havde jeg regnet mig frem til, 
at vi kunne opnå en tidsmæssig og 
materialemæssig besparelse ved 
indføring af EDB. 

FD) Hvordan det? De fleste hævder jo 
at det stik modsatte er tilfældet! 

HJPjDet modsatte har vist sig at være 
tilfældet hos os. Vi sparer både sats 
og reprokameratid. 

FD) Hvordan blev I introduceret for 
EDB i det hele taget? 

HJP)Vi har jo hele tiden haft en PC til 
vores bogholderi, og da vores søn 
fattede interesse for Amiga’en 
igennem én af sine venner, kunne 
vi jo ikke undgå at høre om de mu¬ 
ligheder der var. De diskuterede jo 


sige. Når man kigger i bakspejlet 
kan man selvfølgelig sige det var! 
Ikke? I starten må vi sige at Ken¬ 
neth mere interesserede sig for mu¬ 
sik end for desktop. Da han be¬ 
gyndte på desktop, begyndte vi at 
blive mere interesserede. Vi fandt 
så ud af, selv om vi ikke havde 
laserprinter, at vi kunne bruge mas¬ 
kinen i den daglige produktion ved 
at sende siderne til vores telefax 
(200x200DPI) via Kenneth’s mo¬ 
dem. Det gav et rimeligt resultat! 
Kort efter besluttede vi, at anskaffe 
os et anlæg magen til hans - dog 
med en passende laserprinter. 

Udstyret 

Kenneths maskine, der nu er en del af 
maskinparken er en Amiga 2000B ud¬ 
rustet med et Commodore A2630 68030, 
4Mb RAM, 25Mhz accelerator-kort samt 
en 52Mb GVP harddisk. Hans-Jørgens’s 
Amiga 2000B er udrustet med et tilsyne¬ 
ladende lidt sløvere GVP accelerator¬ 
kort, ligeledes baseret på en 68030 pro¬ 
cessor, dog med en frekvens på 28Mhz. 
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Amiga på arbejdspladsen 



Herpå er monteret 9Mb RAM (ja det er 
rigtigt). Endvidere er der en GVP 105 
Megabyte harddisk samt en MegaChip 
ChipRAM udvidelse - således at der er 
2Mb ChipRAM i alt, altså hele 11Mb 
RAM at boltre sig med! Desuden har de 



Hans-Jørgen tilbringer stadig en del af 
sin tid ved lysbordet med at montere de 
færdige avissider. 

en NEC PS60 Laser PostScript printer 
samt en Genius håndscanner. I den kom¬ 
mende tid får de leveret et Canon Ion 
slillvideokamera som de håber kan bru¬ 
ges til fremstilling af avisens redak¬ 
tionelle billedside. 

FD) Hvad synes du at du har fået ud af 
det, har du fået nok for dine inve¬ 
sterede- hårdt tjente penge? 
HJPjNu har jeg jo ikke investeret noget 
- det er jo leaset alt sammen. Vores 



De to indehavere knokler med om¬ 
brydning af annoncer og redaktionelt 
stof Amiga’ erne er fælles om firma’ets 
ene-ste NEC PostScript laserprinter. 

materialeforbrug er gået voldsomt 
ned! Fotosatspapir, fremkalder og 
fikserer samt Copyprof har tidli¬ 
gere ligget på 20-22.000 kroner i 
kvartalet, nu ligger vi på en 5 til 
6.000 kroner for samme tidsrum! 
IP) Ja, det er nu ikke helt rigtigt. Hvad 


med forbrugsmaterialer til vedlige¬ 
holdelse af printeren? Der er da 
også en udgift der. 

HJP)Okay - men vi har regnet på det. 
Med alt inklusive, så har vi en net¬ 
tobesparelse på 42.000,- kroner på 
årsbasis samt, at det går væsentligt 
hurtigere. 

FD) I har altså halveret jeres omkost¬ 
ninger i forhold til sidste år? 

HJP)Ja det må vi sige - og som sagt er 
det væsentligt hurtigere at produ¬ 
cere en lokalavis på denne måde!. 

FD) Hvad vil I mene at Canon Ion ka¬ 
meraet kan gøre for jeres virksom¬ 
heds arbejdsgang? 

HJP)Det vil spare os for den normale 
ventetid på et døgn - som man nor¬ 
malt har ved fremkaldelse af bille¬ 
der. Derudover vil vi kunne spare 
3-4.000 kroner i kvartalet udeluk¬ 
kende på fremkaldelse. 

FD) Må vi kigge indenfor om et halvt 
år for at se hvordan jeres erfaringer 
er med Canon Ion til avisbrug? 

HJPjSelvfølgelig må i det - det bliver 
spændende at se hvordan det går! 

Vi forlader Den Lokale med et par ek¬ 


semplarer på produktionen og en for¬ 
nemmelse af nogle glade Amigabrugere 
der ovenikøbet har sparet en masse 



Hans-Jørgen sammensætter en helsides 
supermarkeds annonce med ProPage 
3.0 Bagefter skrives siden ud af to 
omgange. 

penge, fået ny teknologi og samtidigt 
kan se frem til overkommelige inve¬ 
steringer, dersom man vil spare yderli¬ 
gere penge. Sønnen i firma’et hævder 
afslutningsvis, at han nok skal få overbe¬ 
vist "den gamle" om, at en Amiga 4000 
er en absolut nødvendighed hvis man 
skal fortsætte med at lave seriøs DtP □ 
Af Gunni Grahn 
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Firma-Profil 


Fokus Data besøger: 


Betafon 


Når man kigger på de fors¬ 
kellige Amiga forhandlere i 
Danmark, og her tænker 
jeg på alle de der sælger 
tilbehør til Amiga, så er det 
vidt forskellige forretninger 
der står bag. 



Betafon har to 
butikker liggende 
på Istedgade. Her 
ser du den største 
af butikkerne, hvor 
man finder alt 
Amiga-udstyret, 
samt radioudstyret. 



snor ellers går han bare i gang med at 
åbne pakker. Og paker; dem er der 
rigeligt af! Hvem sagde bedre end 
juleaften? Harddiske, computere, prin- 
tere osv. you name it. .. 


Efter denne korte rundvisning gik vi til¬ 
bage til butikslokalet. Her finder man 
hurtigt ud af, at det er Commodores 
maskiner der er de mest fremherskende 
(er der andre?. Red). Hylderne bugner af 
varer, og man får hurtigt indtrykket af, at 
man er i en butik der har det hele, hvil¬ 
ket også er korrekt i 99% af tilfældende. 
Skulle det umulige ske, nemlig at der er 
en vare de ikke har, skaffer de det helt 
sikkert til dig. 


Max' værksted er i sandhed et paradis for elektronikelskere. 
Efter et par minutter i Max ’ hænder, er en computer så god som 
ny. 


Han havde været i lære i butik og værks¬ 
ted siden 1966, hvilket betyder at Klaus 
Bergstrøm i en alder af bare 41 år, har 
haft 25 års jubilæum. 1 dag er det ikke 
radioerne der driver forretningen, de 
udgør nu kun 20% af omsætningen, de 
resterende 80% er computere samt 
computerudstyr der sælges. 


Hovedbutikkens 
udsalgslokale er 
ikke det største der 
er set, men det 
opvejer varelageret 
til gengæld fuldt 
ud. Fortsætter man 
om bag disken, 
kommer man ind i 
kontoret hvor der 
holdes rede på kun¬ 
derne, udsendelse 
af postodrevarene, 
bestilling af ny 
varer m.m. 

En sidedør fører ud 
i lagerlokalerne, hvor man blandt andet 
støder på Max’ hule, hvor teknikeren 
Max sidder og reperarer maskinerne. 
Han har styr på det, så hvis du kommer 
ind med din maskine, kan han med 
lethed fixe den i løbet af kort tid. 

Efter Max’ hule, fortsætter lageret ind i 
bygningen, i næsten en uendelighed. Der 
masser af guf her, og jeg kan se på min 
fotografs øjne, at han skal holdes i kort 


Ældst i branchen 

En af de ældste i branchen med Commo- 
dore udstyr er vel nok Betafon. De kan 
føre deres forretningshistorie helt tilbage 
til 1936, hvor Arne Bergstrøm startede 
med den første butik, som koncentrerede 
sig om kortbølgeradioer, der på det tids¬ 
punkt var hans store hobby. Som yngste 
søn i en søskende flok på 9 overtog 
Klaus Bergstrøm forretningen, efter hans 
fari 1974. 


To butikker 

Betafon har 2 butikker, en på hver sin 
side af Istedgade. I den største af 
butikkerne, er det Amiga og radio siden, 
der dominere totalt. Overfor denne 
hovedbutik ligger der en mindre butik, 
hvor de har præ¬ 
sentation og salg af 
PC maskinerne. 


Modsat lageret ligger mødelokalet - et 
lille thekøkken, hvor de 7 medarbejdere 
kan hygge sig med frokosten eller bare 
en kop kaffe. Et lille fristed fra selve 
butikslokalet, hvor man ikke er i fred 
mange minutter af gangen. 



Klaus Bergstrøm holder styr på ind- og 
udgående ordrer i kontoret. 
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Firma-Profil 



1 den lille butik, er stort set alle Amiga modeller udstillet, så man kan pille ved dem, 
og se hvad man synes bedst om. 


Hylderne bugner af varer. Betafon gør 
meget ud af, at få de nyeste 
programmer hjem så hurtigt som 
muligt. ’Alt for kunderne’ er deres 
motto, og men bliver altid mødt med et 
smil, selv i stressede perioder. 




Betafon 

forhandler 

også 

radioamatør¬ 
udstyr, men 
dette udgør i 
dag kun ca. 
20% af den 
samlede 
omsætning. 



Per Kirk hjælper en ’strndet’ kunde i telefonen. 


Amiga udstyret er heldigvis ikke, som i 
mange andre computerforretninger, gemt 
væk i et lille hjørne. Tværtimod er det 
over det hele! En enkelt PC’er gemmer 
sig, klemt inde mellem en Amiga 4000 
og en CDTV. Den har absolut ikke 
meget at sige her inde. 

I et hjørne er der sågar stadig et par 
Commodore64’ere med lidt spil og pro¬ 
grammer. Amigaparadiset kunne man 
kalde det! Her ville du nemt kunne spen¬ 
dere et par timer med at gå rundt og 
kigge. 

Ekspedienterne har styr på udstyret og 
hjælper dig gerne, hvis du søger noget 
bestemt. Flemming Brandt og Per Kirk 
har begge haft med Amiga at gøre i 
mange år, og har selfølgelig selv en 
derhjemme, så det er ikke bare ’tom' 
snak, de fylder dig med, når du beder om 
et godt råd. 


Nyheder 

Begge holder fingeren på pulsen hvad 
tilbehør til Amigaen angår, og de er hele 
tiden med for at finde nyhederne, og 
skaffe dem hjem. Ikke noget med at 
sætte sig tilbage og slappe af. 

Flemming Brandt mente at han havde 
Profesionel Page 4.0 hjemme, når dette 
blad er på gaden. Derudover ville han 
også havde et par spil til Amiga 1200 & 
4000 klar. Alt for kunderne er deres 
motto. Hvilket viser sig at være ganske 
rigtigt. 

En ung dame kom ind, netop som jeg 
talte med Flemming. Hun havde 2 pak¬ 
ker NoName disketter der ikke ville for¬ 
materes. Disse blev byttet uden besvær, 
og med et smil på læben fra Flemming. 
Jeg håber ikke at det bare var til ære for 
mig, men den jævne strøm af kunder 
viser, at der er mange der har fundet 


vejen til Betafon. Mange kender endda 
ekspedienterne ved fornavn, så de må jo 
havde været der flere gange før. Et 
tydeligt tegn på god kundeservice. 

Turen til Betafon gav mig en behagelig 
fred i sjælen. Det var rart at se at det 
ikke bare er et spørgsmål om at ’lange 
nogle vare over disken’, som man des¬ 
værre for ofte ser det andre steder. Fre¬ 
mover er Betafon et sted, jeg vil hen¬ 
vende mig, når det drejer sig om Amiga 
tilbehør. Jeg vil fortsætte min rundtur, og 
næste gang besøger jeg Escape på Nør- 
rebrogade. Følg med i næste nr. af Fokus 
Data. □ 

Af Johnny Petersen 
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386-kort til Amiga’en 

Commodores A2386SX-bridgeboard er langt om længe kommet til 

Danmark, og vi har testet det. 


TEST 


Kortet 
leveres med 
den nød¬ 
vendige 
installa¬ 
tionssoft¬ 
ware, samt 
MS-DOS 
5.0 og 
dennes 650 
sider tykke 
manual. 



\ 


Et bridgeboard bygger, som 
navnet antyder, en "bro" 
mellem Amigaen og PC’en. 

Kortet indeholder en komplet Intel- 
processor, og ved hjælp af den medføl¬ 
gende software kan PC-tekst- og grafik¬ 
skærme emuleres på Amiga-skærmen, 
og Amigaens tastatur, mus, floppydrev 
og harddisk kan bruges sammen med 
"PC’en". Kortet gør det også muligt at 
benytte PC-grafikkort og VGA-skærme, 
PC-harddiske, og i det hele taget PC- 
periferiudstyr. 

Det har længe været muligt at "få" brid¬ 
geboards med henholdsvis XT- og AT- 
processorer, men den lave hastighed 
(4,77 MHz 8088 eller 8 MHz 80286) 
samt den relativt høje pris (ca. 3.000 kr. 
for XT-kortet og 4.500 kr. for AT-kortet) 
har gjort, at det langt bedre kunne betale 
sig at købe en "rigtig" PC’er (de to 
'gamle' kort har dog længe kunne købes 
i Tyskland til henholdsvis 500 kr. og 
2.000 kr., så heller ikke i den forbindelse 
har en tur syd for grænsen været at 
foragte!). Det nye kort indeholder en 
386SX-processor, og er således både 
hurtigere og mere fremtidssikkert end 
sine forgængere. 

Kortet installeres... 

Kortet leveres med engelsk manual, 
samt en sammenfattende manual på bl.a. 
dansk. Begge manualer forklarer 
udmærket, hvordan Amigaen åbnes og 
kortet installeres i et af de 2 198-pin- 
slots, så dette volder ingen problemer. 

Skal vi dele et drev? 

Det er muligt at benytte et Amiga- 
floppydrev til Amigaen og PCen samti¬ 
dig ved hjælp af et Amiga-program. 
Desuden er det muligt at bruge et eller to 
Amiga-drev som rene PC-drev, og 
endelig kan "rigtige" PC-drev benyttes. 
Alt efter hvilken drev-konfiguration man 
vælger, skal bestemte kabler tilsluttes, 
nogle få jumpere skal indstilles rigtigt. 


og konfigurationen skal beskrives vha. 
det medfølgende "preferences"-program 
(se nedenfor). På dette punkt er 
manualen efter min mening langt fra 
brugervenlig. De mange indstillingsmu¬ 
ligheder kan nemt forvirre, og der burde 
være givet nogle eksempler på kom¬ 
plette indstillinger til de mest 
almindelige konfigurationer. 

Nu varer det 
ikke længe... 

Med kortet følger programmet PCPrefs, 
hvor man kan (skal!) indstille drevkonfi¬ 
guration, hvorvidt man ønsker 
monokrom- eller farvegrafik, samt et par 
andre mere tekniske detaljer, man som 
hovedregel ikke skal "pille ved". Når 
dette er klaret, kan man i princippet 
begynde at bruge PC’en. Hvis man har 
en Amiga-harddisk med lidt fri plads 
(10-12 Mb er rigeligt til de fleste for¬ 
mål), kan man dog lige så godt benytte 
denne til PC’en. Denne "PC-harddisk" er 
for AmigaDOS en ganske almindelig fil 
(på flere megabytes!). "Harddisk-filen" 
kan laves med det medfølgende installa¬ 
tionsprogram, eller med et separat pro¬ 
gram. 


Herefter mangler man kun at starte 
PC’en og installere dens DOS. PC’en 
startes med et dobbeltklik på en ikon 
(hvor har vi set det før?), og den medføl¬ 
gende MS-DOS 5.0 installeres ganske 
enkelt ved at man booter fra disk 1, og 
så skifter disk, når man bliver bedt om 
det. Installationen tager kun få minutter, 
og herefter kan man reboote PC’en vha. 
CTRL-ALT-DEL, hvorefter "PC- 
harddisken" booter og DOS-prompten 
dukker op. Nu kan man begynde at ins¬ 
tallere sine PC-programmer. 

Fungerer det så? 

I praksis fungerer kortet ganske 
udmærket. Programmer som WordPer¬ 
fect og Norton Commander kører ganske 
udemærket, og hastigheden er absolut 
som man kan forvente af en 25 MHz 
386SX’er. Skærmopdateringen er dog 
ikke alt for hurtig, men dette skyldes 
naturligvis, at PC’ens tekst- og grafiks¬ 
kærm emuleres i et Amiga-vindue. Dette 
medfører naturligvis også, at grafik¬ 
skærmens opløsning er begrænset til 
640x200 i 4 farver, hvorved ’Vis Uds¬ 
krift’-funktionen i WordPerfect ikke er 
meget værd, medmindre man forstørrer 
siden til 200 %\ 
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Apolio Plus Harddisk 

Apollo Plus er nye kombinerde SCSI II og AT 
controllere til A500, A500+ og A2000. 

Apollo har både AT og SCSI controller, så der kan 
tilsluttes 2 AT og 7 SCSI enheder samtidig. Derved er 
det let at tilslutte ekstra harddiske, tapestreamer, 
SyQuest, CD-ROM m.m. 

Der er plads til 8MB FAST RAM i kompakte 4Mbit 
kredse. RAM mængden kan udvides i 2MB trin uden 
ombytning af kredse (modsat Evolution og GVP). 

Apollo er konstrueret med VLSI custom chips i et 
meget kompakt og avanceret design. Apollo er derfor 
meget alsidig, pålidelig og hurtig. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og SCSI-Direct. 
Lynhurtig med Read-Ahead og Write Cache. 

Apollo leveres med avanceret Apollo software samt 
W.B. 1.3 og W.B. 2.0. på disk. Der er mulighed for Au- 
toBoot til seperate Kickstart 1.3 og 2.0 partitions. 

Både RAM og harddisk kan afbrydes seperat. 

A500 A p ollo Harddiske 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga fan/et og A500 
formet kompakt kabinet, der tilsluttes computerens ex- 
pansion port. Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 

Intern expansion slot til hardware udvidelser. 

A2000 A p ollo Harddiske 

Apollo SCSI II og AT hardcard til A2000 med plads til 


harddisk og 8MB RAM. 

AdoIIo + Harddisk 

A500 

A2000 

40MB Quantum 

3.495,- 

3.395,- 

85MB Quantum 

4.295,- 

4.195,- 

105MB Seagate 

4.595,- 

4.495,- 

127MB Quantum 

4.995,- 

4.895,- 

170MB Quantum 

5.695,- 

5.595,- 

525MB Quantum 

11.495,- 

11.395,- 


Apollo Plus Tilbud 

Controller med 85 MB Quantum 
harddisk og 2MB RAM. 

A500. 4.695,- A2000. 4.595,- 


Apollo AT Harddisk 

' Op til 1,5MB/sek. i Amiga uden accelerator * 

* Autoboot * DiskChange Detect * understøtter RDB * 

* Kickstart valgt startop-sekvens * R/W Cache * Afbryder * 

Til A500 i ekstern kabinet med gennemført bus. 

Ap ollo + Harddisk A500 A2000 

40MB Quantum 2.995,- 2.895,- 

85MB Quantum Nyt 3.695,- 3.595,- 

105MB Seagate 3.995,- 3.895,- 


Video Streamer... 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem Amiga og VHS video. 
Med avanceret fejlkorrektion, der kan regenerere huller i 
båndet. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 

Video Backup. Til Amiga og video. 40MB pr, time. 895,- 


Epson 6500 Scanner sæt.... 10.950,- 

* 24bit * 600 DPI * A4 Format * 1 pass scanning 

Den kendte Epson 6000 scanner er nu kommet i en ny 
forbedret udgave. Epson 6500 kan scanne A4 billeder i 16,7 
mio. farver i fremragende kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transparent film og dias. 

GT-6000 scanneren fik 98% karakter i Amiga Format. Se 
test af GT-6500 i Amiga User International feb. '93. 

Leveres med Epson Interface modul, kabler og Amiga 
interface. Mulighed for SCSI interface. 


I/O Extender GVP. 1.795,- 

2 x high speed seriel + 1 parallel. 16byte FIFO buffers. 


AMIGA 1200 

68020 processor, AGA grafik Chip set, 2MB CHIP RAM, 256 
farver, kampakt kabinet. Levering fra februar 1993. 

Spørg efter harddiske, 32bit RAM, FPUog 68030 til Al 200. 


STAR LS-4 PS Laser. 11.495,- 

Laserprinter med PostScript og 2MB RAM. Den perfekte 
printer til Amiga, der kan benytte hundrevis af postscript fonte. 
Lynhurtig udprintning af komplekse postscript dokumenter. 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet. 1.065,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5" og 5.25" enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, A1200, A2000, A3000 og 
A4000. Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kori. 


|U| TKR 2400+Fax Modem. 1.995,- 

m 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF+ Fax Modem. 2.995,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
0 V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

C Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

U\ Supra 14400 Modem. 2.995,- 

V.32bis, v.42bis, Fax modem. 

De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin’ december ’92. * Nu helt nye udgaver. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 600. 2.795,- 

AMIGA 600 40 HD.. 4.495,- 

M. InterWord/Base/Spread + spil. 

AMIGA 500 Plus.... 3.295,- 

AMIGA 1200 . Ring 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS chips. 
AMIGA 2000 sæt... 6.995,- 
Med 1084 farve monitor og Inter¬ 
Word/Base/Spread samt spil. 

AMIGA 4030. 11.995,- 

68030 CPU, 2MB CHIP RAM, 
80MB harddisk og AA Chip Set. 

AMIGA 4000. 18.995,- 

68040 CPU, 2MB CHIP RAM, 
4MB FAST RAM, 120MB harddisk 
og AA Chip Set. 

CDTV og CD-ROM 

CD-ROM drev. 3.995,- 

CBM CDTV-ROM drev til Amiga. 

CDTV System. 6.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. 

CDTV Upgrade. 5.320,- 

Byt din A500 til et CDTV system. 
CDTV Software: 

CDPD Collection. 495,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

CDPD II. 395,- 

Fractal Universe. 295,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
“Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Video Creator. Ring 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

Vi har alt hardware til CDTV, 
bl.a. RAM og harddiske. Ring 

CBM PC 386-486. Ring 


GVP Harddiske 

A500 GVP 

SCSI controller med plads til 2, 4 
eller 8MB RAM. 

52MB Quantum. 4.295,- 

120MB Quantum. 5.995,- 

A2000 GVP 

SCSI II med plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 3.595,- 

120MB Quantum. 5.395,- 

1,220 GB Quantum.... 15.995,- 

SCSI Harddiske 

127 MB Quantum. 3.395,- 

170 MB Quantum. 3.995,- 

525 MB Quantum. 9.995,- 

l, 220 GB Quantum.... 14.695,- 

Sprøg efter AT og SCSI harddiske samt 
optiske diske fra 40MB-3GB. 

SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk men har udskifte¬ 
lige cartridges. SyQuest er perfekt som 
normal harddisk og til backup, DTP, musik 

m. m. Cartridges kan Write protectes. 
SyQuest kan monteres i 5,25" slol eller i 

ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600, Al 200 og CDTV. 

20ms access og 700-800KByte pr. sek. 
Cartridge kan skiftes på. 10 sek. 

44MB SyQuest Drev.. 2.995,- 

44MB Cartridge. 795,- 

88MB SyQuest Drev.. 3.995,- 
88MB Cartridge. 1.095,- 

88MB SyQuest +. 4.295,- 

Nyt 88MB drev, der er fuld 
kompatibel med standard 44MB 
cartridges (både read og write). 

105MB SyQuest. 5.495,- 

105MB Cartridge... 1.095,- 

Nyt SyQuest AT drev i 3,5“ format 
med 105MB på hver cartridge. 
Ligeså hurtig som normal harddisk. 
Perfekt til bl.a. A4000 og Apollo. 


RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 295,- 

A500+ 2MB Chip RAM. 695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.645,- 


A600 1MB CHIP. 895,- 

A600 2MB FAST. 1.395,- 

A600 4MB FAST. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 

A2000 8/2 MByte. 1.495,- 

A2000 8/8 MByte. 3.495,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 

Spørg efter RAM til A3000, 
A4000 og A2630 accelerator. 

Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 


Cannon BJIO BubbleJet 2.695,- 

Commodore Ink Jet. 1.695,- 

Citizen 224 24nål. 2.345,- 

Citizen 224 24nål farve 2.995,- 

Star LC 200 Colour. 1.995,- 

Star LC 24-200 farve.... 3.795,- 
Star LS-4 Laser. 7.695,- 


Star LS-4 PS Laser.... 11.495,- 

Med PostScript og 2MB RAM. 

Software og Boger 


Amiga Vision. 795,- 

AMOS Professional. 965,- 

CineMorph. 1.245,- 

Directory Opus 4.0. 429,- 

Image Master. 1.495,- 

Scala MM 200. 4.895,- 


Hardware Ret. Manual 3. 275,- 
ROM Kernal Devices 3... 295,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring for priser 
på de seneste versioner af bl.a. : 

Aladdin 4D * Animatrix 1.2 
Brilliance * Caligari 24 
DPaint AGA * Image FX 
Imagine 3 * Playmation 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til 
Sega Mega Drive software udviklere. 


Monitore 

CBM 1084S . 2.199,- 

TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 

SVGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kabler. 
CBM 1960 MultiSync... 3.295,- 
15 og 31 KHz. Perfekt til bl.a. 
At 200 og A4000. 

TVM 4A+ MultiSync.... 3.295,- 

30-48KHZ, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 5A+ 15" MediaS... 4.695,- 

31,5KHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.995,- 

30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.595,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

SVGA monitor+Flicker Fixer+ 
Stereo forstærker. 2.995,- 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
satteilt med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager eller antenne anlæg 
med programmet PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 
3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 
5,25" Drev Ekstern. 995,- 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Scannere 

Sharp JX100. 3.895,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 

Epson GT6500 Pack.. 10.950,- 

Sharp JX320 Pack. 17.860,- 

Håndscannere fra kr. 1.600,- 

PC Emulatorer 

ATonce, 8MHz. 1.195,- 

ATonce Plus, 16MHz... 2.095,- 
ATonce Golden Gate... 4.495,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant + MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI (også Amiga). Understøtter Amiga 
drev (1,44MB), Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 

PhonePak GVP. 4.495,- 

Voice responce system m.m. 

MACH Accelerator. 695,- 

16MHz og Cache RAM til A500, 
Al 000 og A2000. FPU sokkel. 

AT-Tastatur interface. 425,- 

For tilslutning af PC AT tastatur. 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 

Professionel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 885,- 

Kan også benyttes på PC og Mac. 


Auto Mus/Joystick. 198,- 

Kickstart omskifter. 245,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

A2000 Keyboard. 695,- 

Plastlåg A500. 95,- 

200 Watt PSU til A500. 1.065,- 
Mus, TrackBall m.m. Ring 

Reperation/Teknik . Tal med 


Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Delingen af floppy-drev fungerer upå¬ 
klageligt, og PC-siden både læser og 
skriver utrolig hurtigt på floppy¬ 
disketterne. Også harddisken, der i prak¬ 
sis er en stor Amiga-fil, kører perfekt, 
men dog ikke særlig hurtigt, hvilket 
naturligvis skyldes, at der ikke er tale 
om en "rigtig" PC-harddisk, så emulerin- 
gen tager også lidt tid. Hastigheden er 
dog absolut til at leve med. 

Der medfølger 2 PC-programmer, der 
gør det muligt at overføre filer mellem 
Amiga-siden og PC-siden. Disse pro¬ 
grammer fungerer upåklageligt, og er 
virkelig rare at have, hvis man vil over¬ 
føre f.eks. tekstfiler. Specielt til sidst¬ 
nævnte formål kan programmerne kon¬ 
vertere mellem Amiga- og PC- 
tegnsættet, også en nyttig detalje. 

Ingen roser uden... 

Der er desværre indtil tiere "torne" ved 
kortet. For det første er der ventetiden 
ved reboot: Kortet er RET lang tid om at 
finde ud af, at der ikke er en disk i flop- 
pydrevet, og at der altså skal bootes fra 


mm 


EGflITflL .FRS 
EGRUND .FRS 
STRNDRRD.CRS 
STNL18IB.PRS 
UP .EXE 

UP .LRS 

UPfUP) .SET 
UPfUP) .SPU 
UP<UP>DK.HYC 
HPfUPIDK.LCN 
UPfUPfDK.SUP 
UP>UPf .BW1 
UP>UP< .SPC 
UPHELP .FIL 


11/84/89 11.45 
11/84/89 11.45 
24/18/89 18.35 
88/82/92 12.21 
24/18/89 18,34 
89/83/91 19,12 
82/82/93 28.87 
22/88/89 16.43 
22/88/89 16.44 
23/18/89 14.58 
26/81/93 28.36 
82/82/93 28.87 
82/82/93 28.87 
24/18/89 18.34 


.. <F0RRIGE> < 
EGA512 .FRS 
EGflSMC .FRS 
KEYS .MRS 
STRRLC18.PRS 
UP . DRS 
UP .FIL 
UP .URS 
UPfUP) .SPR 
UP<UP> .UPH 
UP{UP>DK.HYD 
UPfWPIDK.LEX 
UP(UP>DK.THS 
UP>UP{ .CHK 
UP>UP< .TV1 


11/84/89 11.45 
11/84/89 11.45 
24/18/89 18.34 
88/82/92 12.20 
22/88/89 16.43 
24/18/89 18.34 
24/10/89 10.34 
11/84/89 11.44 
31/81/93 18.51 
22/88/89 16.44 
26/89/89 14.39 
21/82/91 16.19 
82/82/93 28.07 
82/82/93 28.87 


1 Hent; 2 Slet; 3 Flyt/Skift navn: 4 Udskriv: 5 ASCII ind; 
6 Vis; 7 Skift indeks; 8 Kopiér; 9 S«g ord; N S«g navn! 6 


Også WordPerfect kører uden de store 
problemer, selv om ’Vis Udskrift' ikke er 
meget værd i 640x200! 


harddisken. Denne ventetid opstår i 
sagens natur kun ved reboot, og altså 
trods alt ikke så ofte. 

For det andet er mus-driveren heller ikke 
helt perfekt. 1 et program som f.eks. 
Norton Commander fungerer musen per¬ 
fekt, mens brug af musen i f.eks. Norton 
SI ganske enkelt får hele systemet, såvel 
PC- som Amiga-siden, til at "gå ned". 
Problemet er dog ikke så stort, da de 
fleste DOS-baserede programmer trods 
alt tillader brug af tastaturet i stedet. 

Endelig skal skærm-emuleringen næv¬ 
nes. I rigtig mange programmer foregår 
skiftet mellem forskellige tekst- og gra- 



Ifølge Norton SI kører 386SX-kortet ca. 
19 gange så hurtigt som en XT'er. 


fikmodes MEGET langsomt, og i visse 
situationer får PC-vinduet pludselig hal¬ 
veret sin bredde. Et tryk på Amiga-F 
(Full-Size) klarer dog dette, men har 
man ikke lige opdaget dette lille "trick", 
vil det virke MEGET forvirrende, at man 
pludselig kun kan se højre halvdel af 
teksten, og så i venstre side af skærmen! 

Skal, skal ikke... 

Selve kortet koster ca. 4.700 kr., og skal 
man arbejde meget med grafik, kommer 
man ikke uden om at anskaffe sig et 
separat grafikkort og en (Super)VGA- 
skærm. Dette koster ca. 2.500 kr. ekstra, 
altså en samlet investering på over 7.000 
kr. For de penge kan man i stedet få en 
"rigtig" PC med farveskærm og separat 
harddisk, og dette villejeg personligt 
foretrække. Pladsbesparelsen ved kun at 
have eet kabinet er selvfølgelig meget 
rar, men efter min mening ikke de par 
tusind kroner værd, man reelt kommer 
til at betale for den. 

Skal man blot arbejde med tekstskærm- 
baserede programmer, som f.eks. Word¬ 
Perfect, kan man derimod udmærket 
klare sig med kortet uden nogen form 


FACT-BOX 

A2386SX-kort: Vejl. pris 4.700 kr. incl. 
MS-DOS 5.0 

Maskiner: 2000/3000/3000T/4000 
Processor: 386SX, 25 MHz. Mulighed 
for 387SX-coprocessor. 

RAM: I Mb, kan udvides til 8 Mb. 
Emulering: Keyboard, mus, ur, printer¬ 
port. 

Floppydrev: Kan bruge PC- eller 
Amiga-drev. 

Harddisk: Kan bruge PC- eller Amiga- 
harddisk. 

Kortet er venligst udlånt af Commodore. 


TEST 



Norton Commander, PC’ens svar på 
Directory Opus, kører perfekt, også med 
musen. 


for ekstra udvidelser. Spørgsmålet er så, 
om man egentlig har brug for en 386SX 
til disse formål? I rigtig mange tilfælde 
er svaret et klart nej. Selvfølgelig er kor¬ 
tet sine 5-6 gange hurtigere end 286- 
kortet, men prisen er også langt højere, 
og da 286-kortet giver de samme 
muligheder, med hensyn til f.eks. PC- 
"harddisk" på Amiga-harddisken, som 
386SX-kortet, er det eneste "ekstra" ved 
386SX-kortet faktisk den hurtigere pro¬ 
cessor. Følgelig kan/vil jeg ganske 
enkelt ikke anbefale nogen at anskaffe 
386SX-kortet, i hvert fald ikke til en pris 
på 4.700 kr. Falder prisen ned i 
nærheden af 3.000 kr. er sagen derimod 
en ganske anden, men 4.700 kr. er 
ganske enkelt for dyrt. □ 

Af Christian Estrup 


VURDERING 

+ Forholdsvis hurtigt, specielt floppy- 
drev-access. 

+ Kompatibelt med langt de fleste PC- 
programmer. 

+ Mulighed for at bruge Amiga- 
floppydrev og harddisk. 

+ Filer overføres let mellem PC- og 
Amigasiden. 

+ Understøtter de fleste PC- 
hardwareudvidelser. 

- Ikke særlig brugervenlig hardware¬ 
installationsvejledning. 

- Emulering af musen virker ikke helt 
perfekt. 

- Grafikkort og VGA-skærm kræves i 
praksis til grafik-programmer. 

- ALT for dyrt i forhold til, hvad man 
får for pengene. 

Samlet vurdering: 6 
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Scenen 



Mindriot 
af ANDROMEDA 

Efter en del forsinkelser, fik 
Andromeda så endelig udgi¬ 
vet "Mindriot", og det ville 
være synd at sige at den er en 
skuffelse. Demoen, som i 
øvrigt er enkelt-fils, starter op 
med et flot billede lavet af 
den norske grafikker Fairfax 
(Se bagsiden af Fokus Data 
#4). Demoen får decrunchet 
færdigt og Andromeda’s ty¬ 
piske design indleder demoen. 
Det må ellers siges, at bortset 
fra indledningen har Andro¬ 
meda sparet lidt på deres mani 
med et design der benytter alt 
på skærmen. Dog er de enkel¬ 
te skærme sat pænt op, så man 


ved det er lavet af Andromeda. 
Rutinerne i "Mindriot" er ikke 
just kedelige. Der er mange 
flotte rutiner og det hele går 
hurtigt og glidende. Det er 
egentlig umuligt at forklare så 
man MÅ bare have fat i "Min¬ 
driot". Musikken passer ude¬ 
mærket til demoen og må 
også siges at være "Andro- 
meda’et". Jeg kan ikke sige 
andet om denne demo, end at 
den bare SKAL ses, go get 
it!!! 


Plane 

af FUNKY BUDDHAS 

Dette udsædvanlige gruppe¬ 
navn er absolut betegnende 


for denne demo. Selve koden 
i "Plane" er på sin vis meget 
pæn, selv om opbudet af 
rutiner ikke er det største set 
til dato. Men humoren i 
"Plane" fik mig til at skrige af 
grin første gang jeg så den. 
Hvis man kender lidt til sce¬ 
nen vil der komme nogle 
sjove indslag, men til gengæld 
kan det siges at man nok ikke 
for det store ud af demoen 
hvis man er total novice. Gra¬ 
fik er der ikke det store af, et 
par logoer og et billede bliver 
det til, men kvaliteten er dog 
nogenlunde. Musikken er vir¬ 
kelig god. En ret genial funk- 
jazzstil, der uden tvivl trækker 
demoens overall op en stor 
del. □ 


Den forløbne 
måned har 
stået I disk¬ 
magasinernes 
tegn. Mange 
nye er ud¬ 
kommet og 
dem vil vi 
tage et lille 
kig på... 

Megazin #1 
af VICIOUS 

Den hollandske gruppe 
VICIOUS’s diskmag "Mega¬ 
zin" er det første i bunken. Et 
udemærket design er det før¬ 
ste som kommer en i møde. 
Med et elegant tryk på DEL- 
knappen begynder hoved¬ 
menuen at loade. Dette tager 
faktisk mere tid end det bør 
gøre, men når de enkelte 
menusider så ligger i hukom¬ 
melsen går det tjept. Indholdet 
er udemærket for en første 
udgave, der er ikke mange 
sceneartikler, men til gengæld 
en hel del humoristiske ind¬ 
slag. Der findes også et par 
porno og splatterhistorier og 
der er i det hele taget lidt for 
enhver smag. Megazin er vir¬ 
kelig et glimrende mag når 
man tænker på at det er den 
første udgave overhovedet. 
Bortset fra at layoutet i 
artiklerne godt kunne blive 
forbedret med større fonts og 
bedre farver, er der ingen tvivl 
om at dette mag vil få ude¬ 
mærket succes. 
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Scenen 


Designet i Joyride er ret 
godt. Læg mærke til den 
knap der er ’i stykker’. 

Dette skyldes at 
programmørerne ikke 
har fået lavet en 
printrutine. 


Joyride #1 
af VOICE 

Menupanelet her er ganske 
pænt, men selve menusyste¬ 
met er af den type der skal 
scrolles nedaf. Dette giver et 
dårligt overblik og er ret så 
irriterende. Indholdet er fak¬ 
tisk ret godt og jeg har endda 
set bort fra, at dette er den 
første udgave. Der er mange 
underholdingsartikler og som 
noget nyt har VOICE undladt 
at have en nyhedssektion. 
"Joyride" er faktisk et utroligt 
godt mag når det kommer til 
det indholdsmæssige. Hvis de 
bliver ved på denne måde er 
der ingen tvivl at de kommer 
blandt de bedste. 

Upstream #1 
af FROGS 

Endnu et nyt mag. Designet er 
nok det mest udsædvanlige 
jeg har set i et godt stykke tid. 
Menupanelet er tegnet som en 
jungle med aber træer og det 
hele. Ganske morsomt på¬ 
fund, men det kunne dog være 
bedre tegnet. Design i artikler 
med hensyn til farver og fonts 
er der egentlig ikke noget 
med. De 3 farver der bruger 
hører ikke til de mest kønne. 
Indholdet i "Upstream" er lidt 
over gennemsnittet. Der er 
nogle ganske originale artik¬ 
ler, så som "SceneSoapOpe- 
raen" (grimt ord!), der, på 
trods af navnet, er udemærket 
skrevet. De enkelte artikler 
giver i øvrigt indtryk af at fol¬ 
kene bag ikke har sovet i 
engelsktimerne, selvom der er 
brølere nu og da. Dette er et 
mag der nok skal blive bedre. 

□ 



Scene related anticles 
089 gbout voting 

010 Piracy vs software cowanies 
811 The Party II - the report 
012 The Party II - the coMp. results 
813 No News' n ’ ?unours 
014 (Hl the snileys part 1 

015 Øl I the snileys part 2 

016 The reyiew systen 
017 Sanity os TRSl 
018 ftscii graphics 
019 Hidden parts in denos 
020 Legend party invitation 


Calvin/Uoice 

Santiago/Uoi c e 

Genini & Naggot/Legacy 

Many voters 

Calvin/Voice 

Uoice 

Voice 

Santiago/Uoice 

Santiago & Coral/Uoice 

Coral/Uoice 

Uoice 

Legend 



Titelbilleder til UPSTREAM. Et ostelogo! Er de mænd eller 
mus? 



Frogs’ design efterlader dig med en smag af fisk... 



SCENE 

NEWS 

Anarchy 

stærkt 

reduceret 

Den dansk/ engelsk/ fransk/ 
hollandske storgruppe Anar¬ 
chy blev sidste måned ramt 
af en større krise. Omkring 
10 af topmedlemmerne for¬ 
lod gruppen og dannede en 
ny gruppe kaldet LEMON. 
(Ikke at forveksle med 
MELON DEZIGN). 

Der er endnu tvivl om at 
Anarchy vil fortsætte med 
de nuværende medlemmer, 
men under alle omstændig¬ 
heder vil gruppens diskma¬ 
gasin "Stolen Data" fortsætte 
uden ændringer. 

Særpræget 

præmie... 

Den hollandske division af 
crackergruppen Legend, 
holdt i slutningen af januar 
et party. Dette er der for så 
vidt ikke noget specielt ved, 
men da førstepræmien var et 
par limer sammen med en 
hollandsk pige, vakte det en 
del opsigt da invitationen 
blev udgivet. Denne præmie 
blev dog ikke overrakt da 
arrangørerne på grund af 
noget hærværk måtte aflyse 
præmien, til den hollandske 
gruppe Jetset’s store skuf¬ 
felse. De fik dog en del af 
præmien som var en pakke 
kondomer. □ 
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Dosguide 



Velkommen. Som lovet 
sidste gang vil vi i denne 
udgave af DOS-Guiden 
lægge sidste hånd på gen¬ 
nemgangen af scripts. 

Med denne gennemgang slutter DOS- 
Guiden som du kender den. Istedet aflø¬ 
ses den af DOS HJØRNET! Her vil vi 
hele tiden holde dig ajour med, og prøve 
på at give dig overblik over, de utallige 
nyttige Utilities der findes til Amiga 
DOS’en. 

Den store forskel vil bestå i, at det ikke 
længere kun vil dreje sig om Amiga 
DOS’ indbyggede muligheder, men også 
dreje sig om Public Domain, ShareWare, 
samt egentlige købe-programmer. Her 
kan du altså blive nødt til at investere 
lidt i programmerne. Formålet med DOS 
HJØRNET er, at give dig det bedst 
mulige grundlag for at købe de bedste 
programmer. 

Nok om det, her kommer de afsluttende 
bemærkninger om scripts. 

Sidste gang gennemgik vi en af de vig¬ 
tigste kommandoer i scripts; IF kom¬ 
mandoen. Denne kommando bruges til 
at opsætte betingelser. 

Vi har gennemgået nogle af de komman¬ 
doer, som er indbygget i Amiga DOS’en. 
Udvalget af kommandoer vokser hele 
tiden, idet folk rundt omkring selv 
udvikler deres egne kommandoer, eller 
videreudvikler nogle af de originale. Du 
burde nu selv være istand til at flikke 
dine egne smarte scripts sammen, og 
dermed gøre arbejdet med din Amiga 
nemmere. 


Af: Jens Rasmussen 


For at give dig lidt inspiration til dine 
eksperimenter med scripts, har vi denne 
gang konstrueret et script som inde¬ 
holder mange af de kommandoer vi har 
gennemgået. Se fig. 2 

Forklaringen på scriptet følger, men 
først skal vi lige udstyre dig med et vig¬ 
tigt værktøj, nemlig en shell. Har du al¬ 
lerede en shell skal du bare springe let 
hen over det næste afsnit, har du ikke, så 
læs roligt videre for du vil opdage, at en 
shell er et uvurderligt værktøj, når du 
skal arbejde med AmigaDOS. 

SHELL’en - gi’ din 
AmigaDOS en skal(le) 

CLI’en, som du jo arbejder under, har 
sine begrænsninger. Du kan fx. ikke rette 
noget du har skrevet forkert. Det kan du 
hvis du bruger en shell. En shell er en 
skal, (deraf ordet eng. "skal"), som du 
lægger ’oven på’ din CLI. Shell pro¬ 
grammer findes til alle computere, og i 
alle afskygninger - store, små, hurtige, 
langsomme, smarte, tåbelige o.s.v. Det 
eneste de har til fælles er, at de er til for 
at gøre tingene nemmere for brugeren. 

Du har allerede en shell, du ved det 
måske ikke, for den skal 'startes’, før du 
kan bruge den. 

Det gør du ved at følge brugsanvisning¬ 
en i fig. 1. Prøv nu at skrive ’dirr’, du får 
en fejlmeddelelse ’unknown command 
dirr’. Tryk nu på pil op og der står nu 
dirr på din kommandolinie, nu kan du 
slette det sidste ’r’. Denne funktion kal¬ 
des ’history’, d.v.s. at shell’en kan huske 
de foregående kommandoer. 

En anden smart funtion er, at du kan 


Fig. 1 


For at aktivere din shell skal du sørge 
for at du har følgende filer: 

Directory 

Filnavn 

L 

Shell-Seg 

L 

ConHandler 

DEVS 

Mountlist (Dette er 
en tekstfil, så har du 
den ikke, kan du selv 
lave den) 

C 

Mount 

C 

Resident 

Derefter tilføjes i filen MOUNTLIST, i 
dit DEVS directory, følgende : 

NEWCON: 

Handler 

= L:ConHandler 

StackSize 

= 2400 

Priori ty 

= 5 

GlobVec 

# 

= 0 


Det er ligemeget, hvor i mountlisten du 
placerer din tilføjelse. 

Husk det afsluttende ’gate’ tegn 
(SH1FT 3) 

Derefter tilføjer du i din STARTUP- 
SEQUENCE: 

resident CLI L:Shell-Seg SYSTEM 
pure add 
mount newcon: 

Genstart din Amiga og du har nu en 
shell at arbejde med. 


rette i det du skriver med piletasterne. 
Brug din shell, du vil hurtigt finde ud af 
at den er meget nemmere at bruge end 
CLI'en. 

Det sidste script 

Her følger så det sidste script med lidt 
flere detaljer i end sidste gang. 

Dette script lister et brugerdefineret di¬ 
rectory i alfabetisk orden, og med num¬ 
mererede filer, så du kan se hvor mange 
filer der ligger i det pågældende direc¬ 
tory. 
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Hvis du kigger på fig. 2, så ser det ved 
første øjekast lidt uoverskueligt ud. Vi 
tager kommandoerne fra en ende af og 
forklarer hvad de gør hen ad vejen. 

I første linie står kommandoen .key. Vi 
brugte den også sidste gang så den går vi 
let hen over. Her skal bare siges af .key 
fortæller AmigaDOS’en hvor mange 
input variable dette script har. Her kan vi 
se at der er to, ’dir’ som indeholder nav¬ 
net på det directory som vi skal liste, og 
’mask’ som kan indeholde evt. wildcards 
(m#? vil give alle filer der starter med 
m). 

Næste kommando er .def som står for 
’default’. Den giver variablen ’mask’ et 
tomt indhold ( "" ) hvis brugeren IKKE 
indtaster noget på denne position. Det er 
meget nyttigt, da man ofte konstruerer 
scripts som har mange funktioner, men 
hvor brugeren måske kun vil bruge en af 
disse. Så kan man give scriptet nogle 
værdier som det kan arbejde med hvis 
brugeren ikke indtaster noget. 

Failat kommandoen. Hver gang Amiga- 
DOS støder på en fejl returnerer den en 
fejlkode. Failat kommandoen sætter den 
grænse for fejlkoderne (normalt 5, 10 el. 
20) hvor scriptet afbrydes med en fej¬ 
ludskrift. I dette script er den også nød¬ 
vendig da vi senere bruger kommandoen 
’FAIL’ som signalerer en fejlkode >= 20. 
Fejlkodegrænsen skal sættes til mindst 


20 for at denne funktion kan fungere. 

If kommandoen undersøger om brugeren 
har indtastet ’/?’ istedet for et directory. 
Hvis brugeren har det, springer scriptet 
v.h.a kommandoen 'SKIP instruktioner’ 
længere ned i scriptet til den møder 
kommandoen ’LAB’. ’FAB’ står for 
label, som bedst oversættes til mærke. 
Efter mærket (’LAB’) kan man selv 
definere et navn til mærket, så man kan 
have flere mærker. I dette tilfælde hop¬ 
per scriptet til mærket 'instruktioner’ og 
udfører scriptet herfra. 

Herefter skifter scriptet til det directory 
vi skal arbejde med. Scriptet checker om 
der er opstået nogle fejl, typisk kunne 
den ikke finde det directory den søgte, 
og hvis der var en fejl hopper den til fejl 
mærket jvf. ovenstående forklaring. En 
lille detalje er, at fra fejlmærket hopper 
den videre til slut mærket, man kan sag¬ 
ten hoppe videre i det uendelig men kun 
nedaf i scriptet. SKIP kan altså ikke 
hoppe tilbage, kun frem. 

Scriptet bruger nu AmigaDOS’ens stan¬ 
dard ’list’ kommando, som omdirigeres 
fra skærmen til en fil på ram disken. 
Denne fil sorteres nu, igen ved at bruge 
en af AmigaDOS’ens standard komman¬ 
doer : ’sort’ 

Filen sorteres og ender i en ny fil på ram 
disken, denne fil udskrives med linie¬ 
nummerering. 

De to IF sætninger afsluttes og der hop¬ 


pes til slutmærket. 

Til sidst i scriptet ligger de forskellige 
mærker - ’LABels’. Ved store scripts er 
det en god ide at bruge labels da fx. fej¬ 
ludskrifter og instruktioner kan placeres 
til sidst og dermed gøre selve 
hoveddelen i scriptet mere overskueligt. 

Prøv at lege lidt med scriptet, det er 
meget nemt at ændre eller udbygge 
scriptet. Byg videre på scriptet, eller lav 
dit eget super-script. Det kan rent faktisk 
godt lade sig gøre at lave nogle små 
smarte værktøjer på denne måde, større 
projekter skal du nok programmere dig 
frem til, fx. i AMOS (se kursus andet 
sted i bladet) Men mange af de små ting 
som du bruger til daglig, det er scripts 
perfekte til. 

Nogle ideer kunne være at udvide scrip¬ 
tet så det kan sammenligne fil lister fra 
to forskellige directories, eller skrive 
dem ud på printer eller... 

Dette var så enden på DosGuiden. Vi 
håber at du har haft fornøjelse af guiden 
og lært lidt mere om 'havearbejdet’ på 
din AMIGA. 

Vi ses igen næste gang i DOS hjørnet 
hvor vi kigger lidt på det hav af Utilities 
der findes til dig og din AMIGA. De 
omtalte PD og ShareWare programmer 
vil du kunne finde på PitStop BBS. Q 


S§j .key dir,mask 
.def mask "" 

FAILAT 25 


Fig 2 


IF "<dir>" EQ "/?" 

SKIP instruktioner 
ELSE 

cd <dir> 

IF FAIL 
SKIP fejl 
ENDIF 

list >ram:temp <mask> nodates nohead 

sort ram:temp to ram:sorteret 

type ram:sorteret OPT n 

ENDIF 

ENDIF 

SKIP slut 

LAB fejl 

echo "Directory ikke fundet" 
echo "" 

SKIP slut 


LAB instruktioner 
echo "" 

"Ins truktioner” 

'Dette script udskriver en 
'alfabetiseret liste med" 

'nummererede linier for et" 
'specificeret directory" 

'Syntax: DirSort [i] directory [mask] '' 

' i - giver disse instruktioner" 

' directory - er det directory der" 

' skal listes." 

' mask - er en evt. maske. Dvs. hvis" 

' man f.eks. kun vil udskrive" 

' de filer, der begynder med" 

' 'm' skrives Dirsort df0:s m#?' 


echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 

echo 
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— TEST - 

H-H-Hit me with your rhytmstick! 

Vi tester en 16-bit stereosampler. 


Velkommen til stedet, hvor 
din Amiga forvandles til et 
hjemmestudie, der sætter 
dig i stand til at adoptere 
(Hollywood udtryk for at 
stjæle) alle de kendtes lyde 
og mis-lyde. 

Clarity - 16 Bit Stereo Sam¬ 
pler er navnet. Læs videre 
og se om talentet holder. 

Når man i gamle dage (d.v.s for en 5-10 år 
siden) ville opbygge sit eget hjemmestudie, 
allierede man sig med et par velvalgte musik¬ 
instrumenter (akustiske såvel som elektris¬ 
ke), en gigantisk mængde æggebakker og 
naturligvis den helt uundværlige fire-spors 
båndoptager. Så spillede man live og mixede 
lystigt undervejs. Sådan er det ikke mere! 

Når man idag skal gå seriøst til værks anskaf¬ 
fer man sig en computer (hvem sagde 
Amiga???), et sequencer-program, en samp¬ 
ler med lidt software til, et midi-keyboard, 
diverse midi-boxe, kabler etc., hvorefter man 
kan gå igang. Om denne udvikling er til det 
værre eller bedre, vil jeg lade være usagt, 
men det virker under alle omstændigheder 
mistænkeligt, at man i denne nye fagre ver¬ 
den, redigerer musik ad syntetisk vej for lige¬ 
som at tilsætte lidt live-stemning! Til trods 
for digital-teknikkens mange fortræffelighe¬ 
der, har man jo iøvrigt i de senere år, set en 
lang række musikere gå tilbage til rødderne 
og spille "unplugged", som de kalder det på 
den anden side af Vesterhavet (de har dog 
endnu ikke genindført æggebakkerne). Ikke 
desto mindre vil det være urimeligt at 
undervurdere de digitale redigeringsmulig¬ 
heder, da disse er nærmest uudtømmelige. 

Kort fortalt kan man vel sige at fordelene ved 
digital-teknikken er de samme som ulem¬ 
perne. 

Lydkvaliteten forringes stort set ikke ved 
redigering og tilsatte effekter virker perfekt - 
forhold der letter arbejdet og øger kvaliteten 
af det færdige resultat, men samtidig har en 
tendens til få det endelige resultat til at virke 
en smule plastik-agtigt. 

Denne plastik-effekt kan imidlertid reduceres 
væsentligt ved at anvende samples i 16 bit¬ 
kvalitet, da målet naturligvis er at komme så 
tæt på det originale som muligt. Tidligere var 
det udelukkende professionelle studier, der 


havde muligheden for dette, men nu ser det 
ud til at lysne for de semi-professionelle og 
amatør-brugerne. 

Slut med filosofi-timen 

Grunden til at jeg fortæller alt dette, er 
naturligvis, at også DU nu har muligheden 
for at fremstille dine egne 16 bit-samples i 
mono såvel som i stereo. Med Clarity kan du 
redigere og afspille eksisterende samples, 
tilslutte diverse lydkilder og indspille samp¬ 
les fra disse, og sidst, men ikke mindst, ar¬ 
rangere dine samples i sequenceren og af¬ 
spille dem i rækkefølge. Alt sammen i en 
lydkvalitet, der svarer til det, der kommer ud 
af en CD-afspiller. En særlig facilitet er 
MIDI tilslutningen, hvor du kan forbinde dit 
MIDI keyboard direkte til sampleren, hvoref¬ 
ter de to enheder kan udveksle data. 

Så går vi igang 

I Clarity-pakken finder du en lille Amiga- 
farvet box med fire phono-stik (input/output) 
og 2 din-stik (MIDI), samt to fladkabler der 
skal tilsluttes henholdsvis parallel- og seriel¬ 
porten på Amigaen. Den påklistrede etiket 
kundgør, kort og godt, at dette er Clarity ! 
Derudover indeholder pakken to disketter - 
en programdisk og en workdisk - samt 
naturligvis den uundværlige manual, der er 
på engelsk. 



Du begynder med at indstille styrken af 
dit input, feks. som her, ved hjælp af de 
to VU-metre. 


Efter at have forbundet sampleren til Ami¬ 
gaen, var næste punkt på dagsordenen at 
finde en anvendelig lydkilde. Sampleren kan 
acceptere input fra en lang række isenkram, 
herunder stereoanlæg, båndoptagere, CD- 
afspillere etc. Ønsker man at tilslutte instru¬ 
menter (guitarer, keyboards og lignende) 
eller mikrofoner kan dette naturligvis også 
lade sig gøre. Da denne type lydkilder oftest 



I pakken finder du en Amiga-farvet 
box med 4 phonostik, 2 din-stik, samt 
to fladkabler. 


frembringer meget svage signaler i sig selv, 
skal man blot sikre sig at signalerne fra disse 
i forvejen er blevet forstærket tilstrækkeligt. 
Jeg tilsluttede derfor sampleren til mit ste¬ 
reoanlæg. Til slut blev samplerens phono- 
output forbundet til stereoanlægget så de 
musikalske udskejelser kunne høres for fuld 
udblæsning, hvorefter der endelig kunne tæn¬ 
des for systemet. 

Det første sample 

På manualens første sider frarådes man 
udtrykkeligt, at forsøge sig med den gode 
gamle trial and error metode, så med vanlig 
disciplin (???, Red.) fulgte jeg den indled¬ 
ningsvise tutorial. 

Når programmet er læst ind bliver man præ¬ 
senteret for en Workbench skærm, med et 
vindue der indeholder otte forskellige ikoner: 
Rec, Play, Sample Pad, Scopes, Midi, Se- 
quencer, Memory og Real-FX. 

Man starter med at klikke på Scopes for at 
indstille lyd-niveauet på sit input. Ved hjælp 
af de tre forskellige grafiske fremstillinger af 
lyden kan man således justere input-volumen 
i både mono og stereo, så man opnår den 
optimale sample-kvalitet. Nu kunne så det 
første sample loades ind fra de medfølgende 
disketter. Fluks blev et vindue åbnet med en 
grafisk præsentation af et sample, ved navn 
Drumbeatl. Et klik på ikonen Play og samp¬ 
let blev afspillet - endnu et klik, og musikken 
stoppede. Ved at markere et område i Drum¬ 
beatl-vinduet kunne jeg nu zoome ind på, 
afspille, kopiere, slette eller sætte effekter til 
den valgte sekvens. Vinduet giver dig samti- 
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dig cn række nyttige oplysninger, bl.a. samp¬ 
lets eller blokkens længde, samt hvilken 
position din markør (den, du markerer en 
blok med) befinder sig på. Det sidste er alfa 
og omega når du skal til at redigere eller 
loope dit sample. 

Manualen foreslog at jeg hentede endnu et 
sample ind fra disketten - et sample kaldet 
accident. Ved hjælp af funktionen Overlay 
block rnixcdc jeg derpå dette sample med det 
foregående og vupti havde jeg en hurtigt pul¬ 
serende tromme-rytme med en underlægning 
af hvinende bremser nt.v. Jeg havde egentlig 
forventet at denne operation ville forringe 
kvaliteten af mit sample, men nej. Hvis der 
var tale om en kvalitetsforringelse var det 
ikke hørbart for det menneskelige øre. 


Money for Nothing 

Beruset af min succes som producer gik jeg 
straks igang med at gennemrode min samling 
af CD'ere og bånd og endte med at vælge 
Dire Straits’ Brothers in Arms. 

Mit mål var at sample den rå guitar-intro fra 
nummeret Money for Nothing. 

Jeg valgte derfor "Sample - New" fra PRO¬ 
JECT menuen, hvorpå et nyt vindue blev 
åbnet. Her kunne jeg angive samplets navn, 
om der skulle samples i mono eller stereo - 8 
bit eller 16 bit, samplets længde o.s.v. Efter 
et par forgæves forsøg fandt jeg ud af, at det 
ikke nyttede noget at sample dette nummer i 
stereo, da jeg ikke havde nok ram til rådig- 



Det Workbencli-baserede interface fun¬ 
gerer perfekt i Clarity. 


hed (min maskine er konfigureret med 2 Mb, 
hvoraf 1 Mb er chipmem), såfremt jeg ville 
have hele introen med. 

Jeg prøvede derfor igen, denne gang i mono, 
hvorefter det endelig lykkedes. Efter at have 
klippet lidt i enderne af mit nye sample, 
anbragte jeg et loop cirka midtvejs, hvorpå 
jeg straks greb mikrofonen og skrålede med 
på "I want my, I want my, I want my MTV". 
Nu var jeg jo blevet kåd, så jeg åbnede 
sequencer-modulet, tilføjede mit sample samt 
Accident-samplet et par gange og satte det 
igang med Play. 

Stor var min sorg derfor, da jeg opdagede at 
dette ikke tilførte mit opus det fjerneste. 
Årsagen var, at den medfølgende sequencer 


kun har et spor, hvorfor man kun kan afspille 
sine samples sekventielt. Hvis jeg havde haft 
tilpas meget ram, ville jeg altså have kunnet 
sample hele nummeret Money for Nothing i 
små overskuelige bidder ad gangen, og derpå 
sammensat det efter behag i sequencer- 
modulet, der har plads til 300 forskellige 
såkaldte events. Vil man derfor opbygge 
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I Clarity kan du via MIDI kommuni¬ 
kere direkte med dit keyboard. Blandt 
andet kan du tildele forskellige samples 
til hver tangent 

egentlige mix af sine samples må man altså 
ty til programmer som eksempelvis ProTrac- 
ker. 

Effekter-ekter-ter-r... 

I Clarity kan du tilføre dine samples en 
række effekter, både real-time og i forbin¬ 
delse med redigering. Personligt syntes jeg 
dog at disse effekter først kommer til deres 
ret i forbindelse med mikrofon-samples. For¬ 
søger man at tilføje effekter til musik¬ 
samples kan de ofte gøre mere skade end 
gavn. 

Sampler-softwaren giver dig mulighed for at 
vælge mellem fem forskellige effekter: Echo, 
Reverb, Flange, Chorus og Distortion, hvor 
de tre sidste ihvertfald synes håbløse i forbin¬ 
delse med musik-samples. Lyden bliver 
ganske enkelt for "tynd" når disse effekter 
anvendes. Man kan naturligvis vælge kun at 
lade et stykke af et sample blive påvirket af 
en effekt, hvilket kan give nogle ganske 
underholdende resultater. 

Hvem er MIDI? 

MIDI står for Music Instrument Digital 
Interface og er en standard, der gør det 
muligt for musikinstrumenter, lyd-moduler, 
samplere, computere etc. at udveksle data. 
De endelige specifikationer for standarden er 
fra 1985 og sin ringe alder til trods, synes 
standarden at blive mere og mere udbredt og 
accepteret. Ethvert keyboard med respekt for 
sig selv, har idag tre eller tiere MIDI-porte. 
Hvordan systemet som sådan virker, er lidt 
for vidt at komme ind på her. Blot skal det 
nævnes at den medfølgende MIDI-software 
gør det muligt at tilegne samples til hver 
enkelt tangent på det tilsluttede keyboard, 
hvorfra de således kan afspilles. 

Man kan altså i princippet få sit keyboard til 
at gø som en labrador, spille trompet som 
Miles Davis eller sige lyde som John & Aage 
- alt sammen på samme tid. Ligeledes kan 


man hente lyde fra sit keyboard og derefter 
redigere dem i sampleren, hvorpå man kan 
smide dem tilbage til keyboardet. MID1- 
implementeringen er en smart facilitet, som 
man ikke ser på en hvilken som helst samp¬ 
ler. 

Og hvad 
betyder det så? 

Jeg må tilstå at jeg havde mange fornøjelige 
timer med at sample, redigere, mixe, pano¬ 
rere, tilsætte effekter, loope og fade etc. - når 
man først har lært de basale retningslinier går 
det nemt og hurtigt. Mulighederne ER næs¬ 
ten uudtømmelige, men desværre er talentet 
ikke den eneste begrænsning. Microdeal, 
som har fremstillet sampleren fremhæver i 
den velskrevne, men noget sparsomme, ma¬ 
nuals indledning, at man bør have minimum 
1 Mb ram for at kunne anvende Clarity, men 
dette må siges at være noget af en under¬ 
drivelse. Med 2 Mb havde jeg følelsen af at 
jeg godt kunne have brugt et par megabyte 
mere, så med kun 1 Mb til rådighed vil mu¬ 
lighederne formentlig være begrænset til 
sampling af meget korte sekvenser, svarende 
til egentlig instrument-sampling. 

Du har mulighed for at gemme dine samples 
i tre forskellige formater (AVR, AIFF og 
IFF), hvor det anbefales at anvende AVR, da 
dette format indeholder flest informationer 
om dit sample. Vælger man at gemme i IFF 
skal man være klar over at samplet kun kan 
være 8 bit. Er samplet således 16 bit kan man 
istedet anvende AIFF. Alt i alt er Clarity et 
ganske eminent stykke hard-/software, der på 
ypperste vis kombinerer høj kvalitet, lav pris 
og ikke mindst brugervenlighed. 

Jeg manglede stort set kun én enkelt ting: en 
mulighed for at lukke alle samples ned på en 
gang. Der er en lang række af programmets 
faciliteter, det slet ikke er lykkedes at få med 
her, og der er ingen tvivl om at både semi- 
professionelle og amatører vil kunne få 
mange timer til at gå med at udforske Cla- 
rity’s mange muligheder. □ 

Af Robert Vanglo 


The Verdict: 

Brugerinterface: 

10 

Pris/kvalitet: 

10 

RAM: 

1 Mb, men mere 
anbefales 

Antal Disks: 

2 

Vejl. pris: 

1195,- 

Udgiver: 

Microdeal 

Udlånt af: 

Betafon 
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Speakers Corner 


Commodore: De næste 7 år! 


Efter at have gennemlæst brevet i sidste 
nummer af FOKUS DATA, hvor der stilles flere 
store spørgsmål ved Commodores fremtid, 
kan jeg godt forstå, at der er en vis forvirring 
mht. Commodores produktstrategi. Men den 
forvirring findes især hos datapressen, der 
ofte søger at skabe nogle problemer for i 
det mindste at have noget at 
skrive/debattere om. 

Jeg vil ikke komme med en længere forklaring mht. Commodo¬ 
res fremtid de næste 7 år, men nøjes med ganske kort, at gen¬ 
nemgå vor produktstrategi. 

Før de kære skribenter hos datapressen kaster sig ud i sindrige 
overvejelser om "manglende standarder" og "chancer for at 
overleve" skal de lige lære at bevare overblikket. 

PC-markedet domineres idag af flere forskellige "standarder" 
rettet mod mange forskellige kundesegmenter med mange for¬ 
skellige behov. Skal jeg give en grov opdeling, vil den se såle¬ 
des ud: 

Marked Formål Deltagere 


Game & Fun Spil Commodore Amiga, 

Nitendo, SEGA, C64 

Her er standarder mindre vigtige, men lav pris og enkelt kon¬ 
cept mere vigtig. Produkterne målrettes mod et enkelt behov 
hos kunden - at spille. 

Home Computing Spænding Commodore Amiga & PC, 

IBM-komp., Apple 

Her spiller standarder en større rolle, men den er ikke afgø¬ 
rende. Det er mere vigtigt, at produktet er spændende at arbejde 
med, og at der skabes en "kultur" og "religion" omkring produk¬ 
tet og brugerne. 

Business Produktivitet Commodore Amiga & PC, 

IBM-komp., Apple, Spare, 
Rise, IBM AS/400, 
Mainframe etc. 

Her spiller standarder en vigtig rolle (og der findes flere!). Her 
er programmer, fil-formater og netværk mere vigtigt. Her er der 
tale om en investering, der skal give et afkast i form af produkti¬ 
vitet. 



Ixirs Kirstein fra Commodore har tidligere svaret i Speakers 
Corner, og gør det nu klart for læserne, hvad Commodores 
hensigter er i forbindelse med Amiga 'en. 


Som det kan ses, så deltager Commodore i disse 3 markedsseg¬ 
menter. Og vi deltager meget målrettet. 

I Game & Fun har C64 haft stor betydning for hele industriens 
udvikling og den sælges stadigvæk, primært fordi prisen er ek¬ 
strem lav og udbudet af spil så stort. Men C64 er ikke et strate¬ 
gisk produkt for Commodore mere. Det er derimod Amiga 600, 
hvis markedsposition er den "intelligente spille computer", hvor 
man får samme spilbehov dækket, som de "simple" spille¬ 
konsoller forsøger at dække, men også et meget potentielt be¬ 
hov for at bruge computeren til noget mere end bare spil. Mar¬ 
kedet er enormt og markedet er meget lidt fokuseret på standar¬ 
der. Commodore har nu næsten solgt 5 millioner Amiga compu¬ 
tere på verdensplan. Alene i Skandinavien lå salget af Amiga 
computere i 1992 på over 30.000 stk. ! 

I Home Computing markedet er Amiga 1200 et meget strategisk 
produkt for Commodore. Amiga 1200 tilbyder en grafik- og lyd 
kapacitet, der er de IBM-kompatible overlegen, især når slutpri- 
sen betragtes. Amiga 1200 indeholder også up-to date teknologi, 
som f.eks PCMCIA-porte og dets operativsystem kan uden pro¬ 
blemer konkurrere med Windows og Mac på både ydelse, flek¬ 
sibilitet og brugervenlighed. Og program-udviklerne er hen¬ 
rykte. De udvikler programmer på livet løs og udbudet er stort. 
Man kan så spørge, om det er nødvendigt, at Amiga 1200 bru¬ 
gere kan købe et WordPerfect tekstbehandling, et Excel reg¬ 
neark eller en Paradox database for at blive lykkelige? Det er 
selvfølgelig noget sludder. Det vigtigste er, at den type af pro- 
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grammer findes og dækker de behov brugeren måtte have. 
Mange af Al 200 programmerne er endda istand til at læse og 
skrive i andre filformater til f.eks MS-DOS/Windows eller i 
mange grafik-formater. 

Men netop Home Computing markedet er i voldsom vækst. 
Tænker vi kun nogle år tilbage, så var der primært kun tre store 
"spillere" på Home Computing markedet, nemlig Commodore, 
Atari og Apple (sidst nævnte dog mest i USA). De IBM- 
kompatible var simpelthen for dyre og derfor ikke interessante 
for den private køber, også selvom det var den "store" standard 
og programudbudet var stort. Men teknologien i de IBM- 
kompatible blev meget standardiseret, hurtig forældet og billigt 
masseproduceret, hvilket selvfølgelig gjorde PC’er billigere og 
derfor tilgængelige for den private bruger. En anden vigtig fak¬ 
tor er, at erhvervsmarkedet ikke i en overskuelig fremtid ville 
udvise de tidligere så store vækstrater, så derfor var mange pro¬ 
ducenter tvunget til at finde nye markeder. Home Computing 
begrebet blev "legaliseret" (tidligere så de "store" jo ned på det¬ 
te segment), og billige computere blev solgt ved hjælp af et stort 
markedsføringsapparat og nogle effektive distributionskanaler. 
Det skærper selvfølgelig konkurrencevilkårene, at der kommer 
flere "Spillere" på banen. Men det ændrer ikke ved det basale, 
nemlig at standarder i dette segment er mindre betydningsfulde 
og at ny og spændende teknologi til den bedste pris er vigtigst. 
Man må heller ikke glemme at brutto kundemassen er nærmest 
eksploderet, hvilket giver muligheder for alle "spillere". På 
grund af det ovenstående har Commodore med deres Amiga’er 
meget stor markedsberettigelse og vore computere virker meget 
tiltrækkende på en væsentlig del af markedet. Så længe vi bliver 
ved meget at udvikle den nyeste og mest spændende teknologi 
til priser, hvor alle kan være med, så vil Commodore fortsætte 
med at sælge millioner af Amigaer og vi vil passere de 10 mil¬ 
lioner solgte Amigaer i 1996. 

1 Business markedet betyder standarder som sagt meget. Men 
nicher betyder også meget. Og kan du som producent identifi¬ 
cere nogle nicher, hvor dit produkt kan konkurrere pga. overle¬ 
gen teknologi og programmer, - ja så har du en markedsberet¬ 
tigelse. Amiga 4000 og programmer fra et firma såsom SCALA 
viser meget tydeligt, hvad jeg mener med det. 

Dermed er Commodore repræsenteret i alle 3 væsentlige mar¬ 
kedssegmenter via vore Amiga computere. Men da vi jo godt 
ved, at markedet for IBM-kompatible computere er meget stort, 
så deltager vi også her med en meget konkurrencedygtig serie af 
computere. Men vi gør ikke noget for at opfinde ny teknologi 
her. Vi bruger alle vore ressourcer her på Amiga computerne. 
Det vi koncentererer os om her, er distribution og lave priser. 
Commodore er gode til at indkøbe, producere og samle til den 
rigtige pris og dermed tilbyde distributionskanalerne det rigtige 
produkt, til den rigtige pris på det rette tidspunkt. 

Og fordi brutto markedet er så stort, så konkurrerer vi meget lidt 
med os selv ved både at sælge Amiga og IBM-kompatible. 


En kort bemærkning til softwareproducenternes støtte til Amiga 
standarden. Af min beskrivelse ovenfor er det tydeligt, hvorfor 
softwareproducenterne også udvikler til IBM-kompatible 
computere nu. 

Dette betyder dog ikke, at de holder op med at udvikle til Amiga 
computerne. Så længe Amiga computeren fortsætter med at 
sælge i de store mængder som nu og så længe Commodore fort¬ 
sætter med at gøre Amiga teknologien overlegen til en lav pris, 
så længe fortsætter software-producenterne med at producere 
spil til Amiga. Så er det mindre væsentligt at spillet i den ene 
måned udkommer først til Amiga og i den anden måned udkom¬ 
mer til de IBM-kompatible først. En software producent, der 
producerer til PC VGA standard, kan hurtigt "porte" grafikken 
til Amiga AA chipset’et, der bl.a. finds i den nye Amiga 1200. 
Dette kan være en anden forklaring på, at vi pt. ser titler først på 
PC. 


Med venlig hilsen 
Lars Kirstein 



Har du noget på 
hjerte, som du gerne 
vil sige videre til vore andre 
læsere? 

Speakers Corner er stedet, hvor j 
dit uredigerede brev når ud til 
vores læsere, og vi sender bre¬ 
vet direkte til den du har stillet 1 
brevet til. 

Du kan vælge at være anonym i 
bladet, men redaktionen skal vide 
hvem du er, inden vi trykker brevet. 

Adressen du skal skrive til er: 

Dansk Medie Hus 
Vibevej 30, 2. 

2400 København NV 

og mærk kuverten: 

Speakers Corner 
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AMIGAWARE TIL DISCOUNTil! 


NYHED: 

Hvad ville du sige til at kunne have 21MB på en 3,5" 
diskette, som kunne indloades i et diskdrev der også 
accepterede dine alm. 880Kb og 1,64Mb diskketter ? 
Ville det ikke også være skønt hvis dette drev havde 
en harddisks hastighed ? Tænk hvis det fandtes ! 

DET GØR DET NU: 

FLOPTICAL er navnet på dette nye vidunderdrev. 
Begrebet har eksisteret i et stykke tid til PC, men er 
nu endelig kommet i en Amiga-kompatibel udgave. 
Drevet, som til forveksling ligner det interne drev i 
en A2000, kan snildt instaleres som drev B i f.eks. 
A2000. Ydermere skal der være en SCSI harddisk¬ 
controller instaleret i din computer (sådan en har du 
i forvejen, hvis du har HD). Men det bedste af det 
hele, er næsten prisen. Intet andet medie med ud¬ 
skiftlige disks kan tilbyde dig en MB-pris på under 
10,- kr. pr. MB., men det kan FLOPTICAL. 


FLOPTICAL 3,5" Diskdrev kun 
A miga instal.-software kun 
SCSI-Controller t. A2000 kun 
FLOPTICAL 21 MB Disk (1 stk.) kun 
FLOPTICAL 21MB Disk (5 stk.) kun 



AMIGA 600 .: 2.795, - 

med 10 spil/progr. 

+ 1 stk. Joystick 

AMIGA 600 HD .: 4.495,- 

med 40MB Harddisk, 

10 spil/prog. + Joy. 

AMIGA 1200 .: RING ! 


AMIGA 1200 HD 


AMIGA 2000 


AMIGA 4000 


18.995, - 


HARDDISKE TIL AMIGA: 


TIL A500/A500+: 
LowPrice 42MB . 


LowPrice 120MB 


RocHard 213MB .: 5.995, 

med plads til 8MB RAM 
både SCSI og AT contr. 

2 års garanti. 


LØSE HARDDISKE: 


CONNOR 43MB 3.5 SCSI 


CONNOR 85MB 3.5 SCSI 


QUANTUM 85MB 3.5 SCSI 


CONNOR 120MB 3.5 SCSI 


MAXTOR 213MB 3.5 SCSI 


QUANTUM 240MB 3.5 SCS 


MAXTOR 340MB 3.5 SCSI 


HD 1.2 GIGA 3.5 SCSI 


1 

.998,- 

2 

.195,- 

2 

.595,- 

3 

.195,- 

3 . 

995, - 

5 

.195,- 

7 

.695,- 

16, 

.795,- 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD ....: 
med garanti (v/lOOstk) 

3.5" KVALITETS DSDD . : 
med garanti (v/lOOstk) 


DIVERSE HARDWARE: 


40MB og 80MB disks er på vej indenfor nær fremtid. 
Amiga 500 version af FLOPTICAL er på vej. 

Ring for nærmere infomation. 


TIL A600/A1200: 
40MB . 


2.995,- 


120MB .: 4.495,- 


512Kb RAMkort A500(+): 295,- 

2MB RAM-kort til A500: 1.198,- 

GVP GFORCE Accelrator: 6.995,- 
40Mhz m/4MB 32bit RAM 


VXL-30 25Mhz 030 


Det behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks største og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD !! 


Vi kan det hele i PD/SW-Software. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-software på lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge, og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems. 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-disketter. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


PAKKE-TILBUD: 


Spil-pakker med 50 spil ! 

Spil-pakker med 50 af de 
absolut bedste PD/SW spil. 

God blanding af forskellige 
type spil i hver pakke. 
Noget for enhver smag. 

Høj kvalitet standard. 

Forløblig 3 pakker at vælge 
imellem !!! 


KUN: 199,- kr. pr. pakke. 


PAKKE-TILBUD: 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !!! 

Indeholder bl.a. de nyeste 
viruskillers. databaser, 
tekst-behandling, utillities 
og mange andre specielt 
udvalgte programmer. 

Der er indtil nu 3 pakker at 
vælge imellem !!! 


PRIS Kun: 99,- pr. pakke 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG !!! 
Enkelt $tks. prisen pr. disk er kr. 19,- (dog 15,- ved 10 stk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 

Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hst dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 


TIL A2000: 
GVP 120MB . 


5.395,- Diskdrev 3.5" ex. fra 


GVP 213MB .: 7.195,- 

DATAFLYER 213MB .: 5.195,- 


Trans-Modem 2400+ ... 


US ROBOTICS HST 16800 


2.995,- 


5.195,- 


Dette er kun et meget lille udpluk af vores store vareudvalg. Vi har ALT til Amiga’en ! 


LIDT OM OS SELV: 

Som du måske har bemærket, så har vi skiftet 
navn fra tidl. DAN-TRADE. Dette skyldtes 
udelukkende tekniske årsager. Personalet hos 
os er det samme som altid. 

Vi har beskæftiget os med Amiga i mere end 
5 år, så vi ved efterhånden hvad vi taler om. 
Vi satser på at være billigst på markedet, men 
uden at glemme kundeservicen. Hos os får du 
altid en ærlig og flink betjenning, netop fordi 
det er amiga-folk (også uden for jobbet) der 
betjener kunderne. 

Flere end 2000 amiga-ejere fandt vejen frem 
til vores gode tilbud i 1992. Det ville glæde 
os også at kunne betjene dig !!! 


SE HER ! 


Vi har danmarks største samlede 
udvalg i Amiga hardware, og vi er 
ALTID billigst. 

Denne annonce viser kun et meget 
lille udsnit af vores store udvalg. 
Vil du se resten, så gør som mange 
har gjort før dig: 


BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG 






Tlf: 56 26 76 38 

Fax: 5626 7658 Giro: 2 62 92 75 























































PD-Online 


Velkommen! Endnu engang er PD- 
Online klar, til at vise dig et lille uds¬ 
nit af bemærkelsesværdige Public 
Domain programmer, som er dukket 
op i den forløbne måned. Hvis du er 
den lykkelige indehaver af et 
modem, kan du hente filerne på 
PitStop Amiga BBS (3119-7459) 
eller på et af de øvrige BBS’er som 
supporter Fokus Data (se listen 
andetsteds i bladet). Hvis du er så 
uheldig at dit netop bestilte modem 
endnu ikke er kommet (for alle MÅ 
da have et modem, ikke?) kan du 
bestille programmerne ved at ringe 
til redaktionen. Du kan enten bestille 
enkelte disketter, eller et fast abonne¬ 
ment på de nyest testede program¬ 
mer. Kort sagt: Ring og snak med 
redaktionen! 

Thomas Agatz 


CyberCron 

Alle Amiga ejere, som bruger deres ma¬ 
skine til andet end spil, har formodentlig 
haft et ønske om at kunne starte et be¬ 
stemt program på et givent tidspunkt. 
Det kan være sig at spille et sample når 
man skal huske noget, at hente post på et 
fast tidspunkt.... Behovene er uendelige 
og her får Cron programmerne sin beret¬ 
tigelse. En 'Cron' er et program som via 
en konfigurerbar fil (CronTab) kan sæt¬ 
tes til at udføre en given opgave på et 
hvilket som helst tidspunkt. Denne fil 
konfigureres, kort fortalt, således at man 
angiver tid, dag, måned og år for hvor¬ 
når en opgave skal startes. 

Der findes efterhånden et hav af forskel¬ 
lige Cron programmer, men det ene er 
faktisk mere bugfyldt og upålideligt end 
det andet, pånær denne ’CyberCron' - 
lyset i mørket! CyberCron gør, som den 
eneste Cron, brug af de nye funktioner 
som ligger i KickStart 2.0 ROM’en så 
som at kunne sætte Stack størrelsen eller 


prioriteten på de programmer der startes. 
Cybercron understøtter endvidere en 
lang række Arexx kommandoer, som 
kan bruges til mange forskellige ting. 
Derigennem kan du for eksempel tilføje 
jobs den skal udføre, liste de aktive jobs, 
definere en logfil og meget andet. Rent 
faktisk er der intet mindre end 21 Arexx 
kommandoer indbygget. 

CyberCron under WB 2.1 

Cybercron understøtter Locale, altså 
fler-sprogs system således at du kan få 
danske meddelser/logfiler fra den. End¬ 
videre er den medfølgende manual lavet 
i det nye AmigaGuide format, så det er 
en ren fryd at læse denne (læs eventuelt 
WB2.1 artiklen Fokus Data nr.4). □ 

Facts: 

Kræver: KS2.0+ - Gerne 2.1 
Pakke størrelse: 80106 bytes 
Pakke navn: CBCRON15.LHA 
Program forfatter: Christopher Wichura 



Via menuen, kan du vinkle dit skud, og sige, hvor kraftigt det skal være. 


Tanx 

WATT ON COMMAND! FIRE!! Vel¬ 
kommen til det bedste Tank skyde-fra- 
side-til-side simulator spil jeg endnu har 
set til dato. Dette er et rent 2 mands 
baseret spil, som egner sig ganske ude¬ 
mærket til at afgøre små fights mand og 
mand imellem. Gameplayet er så simpelt 
som det overhovedet kan blive: Skyd din 
modstander (ham, der sidder ved din 
side, som for 10 minutter siden var din 
kammerat indtil han ramte dig 5 gange i 
træk og bare grinede højlydt af dine mis- 
sere) hurtigst muligt inden han får ram 
på dig. 

Der er flere aspekter i dette, da mange 
faktorer spiller ind i sværhedsgraden. 
Der er meget varierede landskaber, så 
som vind som ustandseligt skifter side 
hver gang man mener at ’NU har jeg 
ham'. For at gøre hele spillet meget sjo¬ 
vere er der en række forskellige parame¬ 
tre at stille på: Vind styrke, vind retning, 
kuglens vægt, type landskab, objekter 
(skydeskiver m.v.) og til sidst lyd som 
kan slås fra og til. Der er nogle RET 
geniale samples rundt omkring i spillet. 

Spillet er egentlig en efterfølger af det 
gamle "Tanks!" men er meget udbygget. 
Denne version er snart 2 år gammel. 


men intet har kunnet slå det endnu, så 
dets berettigelse er bestemt ikke svæk¬ 
ket. Hvis Matador eller Tetris eller ble¬ 
vet for kedeligt så hiv dette spil frem, og 
få nogle fornøjelige timer. Eller som de 
siger på klingende sønderjysk i rekla¬ 
merne: PRØV DET! PRØV DET! □ 


Facts: 

Kræver: Kører på alle Amiga maskiner 
Pakke størrelse: 80106 bytes 
Pakke navn: TANX.LHA 
Program forfatter: Gary Roberts 
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PD-Online 
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Result; 3.9ø Seconds 

Code Loc: Node #1 Data Loc". Node 01 


tøiiii EililtflM-HlU MtiWlillilil) 

Conparisons Against Systen; A508-NFR 


A500-NFR A2000-FR A3øøø-25U 



CPU fru tmi f iaTuaai. 


Stift li'lFUitiWf. 

!)il 

CPU Clock: 

FPU Clock: 



Inst Cachel ON IBupst Mode: ON 
Data CachelQN DBunst Model ON 
MMU Status: OFF ø4øCpyBck: — 


jfirM/.il 

rJuii'L: 

-iamæ 1 

fik ih 1 

Dlljliiiillll: 

Sjavs 

L'lijii; 

Wifvsiuis 


fj'luii'L: 1 

J'L'ilSa 



ite-jsiiliLlll 

Cyl/TB-ii 


Funktionen ’FTrace’ med kode som tager højde for 68881/68881 co-processorer. 


Her ses testmas¬ 
kinens konfigu¬ 
ration. 


•tøkil II-Tlj piLijlLJ] lilis ihcililfl 

CPU Type: CPU Clock Fnequency 

FPU Ti ~.. 

MMU Type: 


Inst Cachel ENABLED ICache Buret; ENABLED 
Data Cachel ENABLED DCache Burst: ENABLED 
Wnite Alloc: ENABLED Mø Copyback:- 


Systen Stack Menory Addt'ess 


AIBB Pnocess Stack Menory Addt'ess: 


Systen Operating Systen Version: OS Inage Address! OS Dispatch Quantum 


Systen Display Type: Graphics Chip: Display Chip: 

iysfeii Aaw'j/'i'mi iM» in/swaiisii Mil Ifcuiik Syslen ilamr/. 'i/n tillyte 

- MM "IwZxm, 

Menory Node Index: Menory Node Nane: 

Menory Node Addt'ess Range: 

Menory Node Total Size: Menory Node Priority: 

Menory Node Bus Port Flidth: Menory Node T| 


ta Denise 





Amiga Intuition 
Based Benchmarks 

Der har altid været brug for gode mas- 
kintest programmer på Amigaen, og der 
er efterhånden temmeligt mange af dem. 
For 3 måneder siden lavede vi en hurtig 
gennemgang af Sysinfo 3.01 som stadig 
er et godt speed-test program, men så 
stopper legen også. Sysinfo er nemlig 
ikke detaljeret på nogen måde i dens test 
resultater, som Amiga Intuition Based 
Benchmarks (AIBB) er det. Se her hvor¬ 
for. 

Hvordan 

hænger det sammen? 

AIBB er opbygget således at der er 18 
punkter, hvorved din Amiga kan blive 
testet seperat på hastigheden, og i et søj¬ 
lediagram (se billerne) vise hvor hurtig 
netop din Amiga er, i forhold til standard 
modeller. Lad os antage at du har en 
A500, med et 68030/33Mhz kort påsat. I 
dette tilfælde ville f.eks. Sysinfo fortælle 
dig, at din maskine kørte ca. 1,30 gange 
A3000 hastighed. Ja, det ser jo meget 
flot ud, men kan man nu også stole på 
det? Nej, det kan man (desværre) ikke, 
da A3000 er en ren 32-bit maskine og er 
opbygget noget anderledes, således at 
f.eks. chip ram’en også er 32-bit, hvilket 
den aldrig vil kunne komme til at være 
på en A500. Endvidere tager Sysinfo 
heller ikke højde for, om din maskine 
har en co-processor, hvilket er komplet 
misvisende, hvis der bruges programmer 
som kan tage højde for denne. Den viser 
godt nok at processoren sidder der, men 
bruger den ikke i testen. 

Seperate tests 

AIBB kan teste din maskine på ikke 
mindre end 18 specialiserede punkter. 
Disse er: WritePixel, Dhrystone, Matrix, 
MemTest, Sieve, Sort, IMath, TGTest, 


FMath, Savage, FMatrix, SWhetstone & 
DWhetstone, BeachBall, FTrace, Cplx- 
Test, InstTest og EmuTest. Alle disse 
typer tests bruger dine processorer og 
hjælpekredse (custom chips) på hver sin 
måde. Med disse er det meget tydeligt at 
se, hvorvidt der er en co-processor tils¬ 
tede (68881/68882). Alle disse tests lig¬ 
ger iøvrigt som C-kode, hvis du skulle få 

Funktionen 
'FTrace' på 
en standard 
Amiga 500. 

Forskellen i 
forhold til 
billedet 
øverst på 
siden er 
tydelig! 


lyst til at lege videre med dem på egen 
hånd. 

Overall 

AIBB er meget brugervenligt, og den 
medfølgende manual er noget at det 
mest dybdegående jeg nogensinde har 
set. Det er ikke alene selve programmet 
som er beskrevet helt i dybden, alle pro¬ 
cessor typer og måder at arbejde med 
data på, er også forklaret på en måde så 
alle kan følge med. Et klart anbefalelses¬ 
værdig! program til din Public Domain 
samling! □ 

Facts: 

Kræver: Kører på alle Amiga maskiner 
Pakke størrelse: 169200 bytes 
Pakke navn: AIBB_55.LHA 
Program forfatter: LaMonte Koop 


iu ihu liiiuiliun ifaisJ ilacsiiiiyiiis — Vsleåuu 3,5 
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•OK hi’j/MM 


Result: 95.0? Seconds 


iysiiii Ciiiiyuriisii MumiS 

Conpanisons Against Systen: A500-NFR 







Inst Cachel 9N IBunst Mode: ON 
Data CachelON DBunst Mode: ON 
MM) Status: OFF MØCpyBck: — 
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Ray-Tracing 



Den kunstige 
virkelighed 


I dette afsnit vil jeg ind på 
brugen af fonte i 3D, Hvor¬ 
dan de bruges bedst, og 
opsætning af samme. Des¬ 
uden vil jeg give nogle råd 
angående lyskilder, konver¬ 
tering af et IFF billede til 3D 
og extrudering af det kon¬ 
verterede IFF billede. 

Da man gik over til at bruge 3D maski¬ 
nerne til TV-produktion, gav det mulig¬ 
hed for at lave meget mere spændende 
spots, reklamer m.m., da man nu var i 
stand til at bevæge tekst og billeder i 
100% 3D. Objekterne kunne nu flyve 
ind og ud af skærmen på en helt anden 
måde, end hvis man kun var i stand til at 
animere i 2D (man kan dog godt simu¬ 
lere 3D i f.eks DeluxePaint4 med 
"move" kommandoerne, men der mang¬ 
ler stadig 3D dybde). 

Man fandt ud af, at man kunne bruge 3D 
programmerne til at få en 2D tekst til at 
blive 3D, dvs. give teksten den tredje 
dimension (dybde). 3D programmet 
scanner billedet (hvilket skal være i 2 
farver), og checker hvor de enkelte bits 


er tændt. Derefter trækker det så punk¬ 
ter, linier og til sidst faces (overflade), 
efter hvordan billedet nu er, og vupti! 
Det konverterede 2D billede er nu blevet 
lavet om til et 2D objekt. Efter konverte¬ 



ringen skal objektes kanter finpudses, da 
programmet af og til, ikke danner helt 
det ønskede objekt. Dette er ret nemt, da 
det kun er kanterne der skal rettes. 

Når alt dette er gjort, skal objektes tilfø¬ 
jes den tredje dimension (dette kaldes 
extrudering). Extrudering kan ske på 
forskellige måder, ved at man samtidig 
med extruderingen kan dreje og skalere 
objektet. 

Har man f.eks. et plane (kvadrat), du 
ønsker extruderet og samtidig roteret. 


skal man først angive, hvor lang extru¬ 
deringen skal være. Derefter definerer 
du hvor mange grader rotationen skal 
være, og til sidst vælges antal af sectors 
(hvor mange led extruderingen skal ske 
med). Jo flere sectors der vælges, tilsva¬ 
rende flere sectors skal opdateres på 
skærmen, hvilket frarådes. Efter extru¬ 
deringen giver man objektet en attribute 
(materiale), og går derefter til redige¬ 
ringen af de andre objekter (hvis der 
ellers måtte være nogen). 

Nogle software huse, f.eks. dem, der 
producerer Imagine, udgiver af og til 
fonte lavet som objekter. Dvs. at disse 
fonte er yderst detaljerede og gennem¬ 
førte. Et standard bogstav som A’et kan 
snildt fylde 13-17 Kb. (når fontene tra¬ 
ces, fylder fontene ofte meget mere i 
RAM’en end i editorerne, da imagine 
konverterer polygonerne, hvilket objek¬ 
terne jo bestod af). Så lad være med at 
bruge alt for store logoer (mange bogsta¬ 
ver) hvis du ikke har RAM nok. Det er 
temmeligt surt at se NOT ENOUGH 
MEMORY skiltet, når man lige har sat 
en god scene op. 

Een ting, der ikke kan undværes i et 3D 
program er lyskilderne. Det er dem, der 


Lidt stemning kan vi også lave. Sulten? 



’Tilespill’ er et glimrende eksempel på ’brushwrapping’ 
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Ray-Tracing 



En flok fantasifulde objekter kan, med lidt spejleffekter og et passende billede som 
baggrund, pludselig ligne UF O’er 


giver lys på scenen, og ofte er det ind¬ 
stillingen af lyskilderne, der er det vig¬ 
tigste. Det nytter jo ikke at man har byg¬ 
get de flotteste objekter, når lyset ikke 
falder korrekt (vil man have et GODT 
resultat, og ikke nøjes med det første bil¬ 
lede, er det ofte nødvendigt at trace 3-4 
billeder, inden det rigtige resultat dukker 
op). 

Lyskilderne kan tildeles forskellig farve 
(seperat instilling af RGB), hvilket kan 
udnyttes ved morphing (Lyset skifter 
farve over et vist antal frames). Forskel¬ 
ligt fra hvert program er, hvilke former 
for lyskilder man kan definere. I Ima- 
gine findes lyskilder som Spotlys, Ko¬ 
nisk, Cylindrisk og tilsidst Spherical 
(kuglelys, som går til alle sider, og tager 
længst tid at trace med). Real 3D har 
desværre ikke specielt meget at sige 
mht. lyskilder. Kan man beherske lyset i 
3D program, kan man måske nøjes med 
at lave 1 enkelt prøve billede, før origi¬ 
nalen står klar, men tro mig...det tager 
tiere år at få helt styr på det. 

Ambient light (oven lys), er en effekt 
man kan give en scene, hvis man vil 
efterligne det naturlige lys. Det kan også 
kaldes dagslys. Det får en ellers mørk 
scene til at lyse op i den definerede far¬ 
ve. Det at give ambient light 100% af en 
farve er en dødssynd. Scenen bliver næs¬ 
ten HELT LYS, og tracingen er spildt. 

Horisonter (hvilket kan anbefales at pille 
lidt ved, hvis man laver spejlkugler) 
giver en helt særlig effekt. Det kaldes i 
Imagine + Zenith og - Zenith. 

+ Zenith angiver top farven i horisonten, 
og - Zenith angiver bundfarven. 

Backdrop picture, giver som ordet siger, 
mulighed for at indsætte et billede i bag¬ 
grunden istedet for den sorte farve (Har 
man et genlock kan Imagine gøre det 
smarte, at reservere den første farve i 
paletten til ens genlock). Bruges back¬ 
drop effekten, skal man definere en hel 
del ting. bla. størrelse. Et backdrop bil¬ 
lede med f.eks. skyer, ser RET godt ud. 
(Se det store billede på denne side) 

Lav f.eks et molekyle (H 2 0), og placér 
så et par stykker af dem foran backdrop- 
billedet i stageeditoren, så får du et bil¬ 
lede, der siger spar2. En animation kan 
også bruges som backdrop billede. Her 


skal blot defineres antallet af frames (i 
backdrop animationen altså...), og efter 
tracingen, har du en animation i anima¬ 
tionen. 

Storyboard 

Står du foran en animation på f.eks. 150 
frames, så ville det være en god ide at 
lave en form for et storyboard. For når 
du allerede har sat noget af scenen er det 
et stort rod, når de enkelte ting skal ani¬ 
meres, tilføjes actor (position i animatio¬ 
nen) og effekter såsom rotation, explo- 
sion, morphing osv. 

Det er virkelig en god ide, da man sparer 
MEGET tid, specielt når en effekt skal 
ske samtidig med en anden osv. Så kan 
man bare se på papiret hvornår de enkel¬ 
te effekter skal add’es. 

Når et store firmaer (f.eks Rhytm & 
Hues) laver animationer, er det første på 
dagsordenen altid: Storyboard. Ofte la¬ 
ves storyboardet med tracede billeder fra 
animationen. Dette kan lade sig gøre, da 
objekterne altid designes og kreeres, før 
animationen sættes sammen, og derved 
kan de allerede inden animationen er sat 


sammen, vise situationsbilleder fra ani¬ 
mationen. Selv til Computerspil bliver 
der lavet storyboards. I CDTV spillene, 
er det ofte digitizede billeder fra indhen¬ 
tede kunstnere der bruges i spillene. 
Tegning af disse billeder, ville tage me¬ 
get længere tid, end hvis storyboardet 
blev taget i brug, da kunstnerne ikke 
kunne få at vide, hvilke billeder, der var 
behøvet. 

I næste afsnit vil du få muligheden for at 
bygge dit eget (vores) objekt. Objektet 
vil blive bygget, sat op og tracet i Ima¬ 
gine. (jeg kan ikke garantere at det vil 
være muligt at bygge objektet på en 
1MB maskine...beklager!), men hvis du 
er seriøs, så glæd dig bare... Jeg kigger 
evt. på forskellige sceneopstillinger i 
"stageeditoren", og selvfølgelig bliver 
der masser af tips + hastigheds test på 
A3000 mod Standard A500... □ 

Af Anders Lundholm 
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nternationale Nyheder 


Conputere Og Inf omat ion 


onkurrencer 


Midian BBS 


Nidian View 


Midians hovemenu er et af de bedste menusystemer, der findes i dag. Man kan se at 
der er lagtr mange timers arbjede i det. 


Midian View er et dansk, 
diskbaseret computerma¬ 
gasin og fungerende klub¬ 
blad for Midian Danmark. 
Jeg vil i denne artikel for¬ 
tælle om bladets indhold, 
design og menusystem, og 
kvalitet i det hele taget. 

Indhold 

Der er hver måned nogle faste spalter og 
nogle diverse andre artikler, hoved¬ 
sageligt vedrørende computere. En af de 
faste spalter er vittighederne som jeg 
godt synes kunne opbyde en højere stan¬ 
dard. Der er nogle perler og nogle dybt 
debile ind i mellem. CENSUR AF DE 
DÅRLIGE "VITTIGHEDER" NU! Der 
er også en nyhedssektion som vist heller 
ikke er det store trækplaster; den virker 
lidt tom. Så er der Programmers Para- 
dise, som i øjeblikket indeholder et mas¬ 
kinkodekursus (som jeg så på et BBS for 
ca. 1 år siden). 

Desuden er der nogle software¬ 


anmeldelser, som regel af nogle RET 
gamle spil. Der er en sektion med hard- 
ware-hacks, dvs. opskrifter til at lave 
f.eks. kickstart-omskifter osv. 


Meget af indholdet kunne forbedres 
væsentligt ved at korrekturlæse, over¬ 
sætte engelske tekster til dansk og ude¬ 
lade artikler som er mere end et år gamle 
(her taler jeg om artikler, ikke MC- 
kurset). Men alt ialt er der da noget godt 
læsestof i det. 


Design 

Her er et virkeligt plus 
til Midian View. Overs¬ 
kueligt, pænt og bru¬ 
gervenligt. 

Midian View kører 
med et program der 
hedder MenuView og 
jeg må tilstå at det fun¬ 
gerer ganske fortræffe¬ 
ligt. Du vælger artiklen 
du vil læse med musen, 
og nederst på skærmen 
kører der en scrolltekst 
som, underligt nok for 
et dansk diskmagasin, 
er på engelsk. 

PD-disk 

Med hvert nummer af 
Midian View, følger der en ekstra disk 
som er fyldt med Public Domain pro¬ 
grammer fra den famøse Fred Fish-serie. 
Mange af programmerne er meget brug¬ 


bare, og der er alt fra spil til seriøse Utili¬ 
ties. 

Konklusion 

Midian View er garanteret et blad man 
bør regne med i fremtiden. Med bare en 
lille indsats på forbedring af artiklerne 
vil Midian kunne dominere det danske 
diskmagasin-marked totalt. Det enormt 
brugervenlige design gør at man hurtigt 
tilpasser sig MenuView programmet. Jeg 
vil tro at, nu hvor menuprogrammet er 
færdigt, vil Midian have tid til at kon¬ 
centrere sig om indhold og PD-disk. Jeg 
er sikker på at Midian View vil gen¬ 
nemgå en positiv forandring fremover! 
□ 

Af Mark Sederqvist 


FACTS 

Midian View 

Udgiver: Midian Danmark 

PostBox 278 
4200 Slagelse 
Tlf: 58500640 
BBS: 58506868 
Pris for årsabonnement: 425,- 




Jeg kan huske de gode ganle dage. Onkring 5 dr siden, da jeg ikke var nere end 
en lille knægt, erfarende de ufortalte fornøjelser ned en Sinclair ZX 
Spectrun, En ven, viste nig en piratkopi af Jet Set Willy son han havde fået 
fingre i, Selvon der ikke var noget atarnerende onkring det faktun at det var 
en kopi, var det der inponerede nig farve nanualen son fulgte ned den. Nogle 
gutter havde gået gennen flere bestræbelser for at kopiere denne nanuelt, ned 
hånden helt at skrive den af ned kopibeskyttelses kodeord osv. 


Tusinder af snå farvede tern genskabt perfekt og 

..at I 


... ... . snertefutdt - uden tvivl over 

flere dage. Og kun for at slippe for at betale de 58 kr. spillet kostede fra 
ny i original enbaltage, 

Det er præcis denne tanke der altid dukker fren, når nogen annoncerer udtrykket 
"pirat sikkert” nye sikkerheds foranstaltninger til deres softuare - son 
efterlader nig den følelse af at dette er dybt ironisk anlagt. Misforstå nig 
nu ikke. Der er ingen tvivl on at de nyligt udviklede kopibeskyttelser i forn 
af ukopierbare nanualer og de såkaldte sikkerhedshjul hører til nine 
favoritter - nen jeg kan ikke undgå at tænke på at uanset hvor klog, 
intelligent og snart du er, vil piraterne altid finde på en vej udenon alle 
disse beskyttelser. 

Det er sikkert rigtigt at sige at dokunentationen i forbindelse ned 
sikkerheden son kode-hjul og nanual ord-kontrol aldrig vil kunne fjerne 
Piratproblenet, fordi ingen pirat på noget tidspunkt ønsker at se sig selv 
opgive uden kanp. Den eneste nåde at vinde på. er ned helt nye systener og 
anordninger son, i det nindste teoretisk, skulle gøre det unuligt at spille 
noget son helst der er relateret til kopier. 

Dongien son konner ned RoboCop 3 er fornodet unulig at at forfalskne, eller i 

■il'la ■! tf- rill-JIdu &ib>» friø 11 Divarsal I => 

Tekst-readeren er meget overskuelig og let at bruge. Des¬ 
uden har brugt et behageligt farvevalg. 
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VI HAR STADIG ALLE 
AM 6A MODELLERNE 
TILDANMARKS 
BILLIGTESTE PRISER 


[TEREO SAMPLER 


16-bit ste| 
lndbygge| 


Tilsluttes jradeserief-'bg paranelpoi 
2 disketter fyldt med software 


HÅND SCANNER 


ALFASCAN-A 

•16 GRÅTONER å 

• 400 DPI OPLØSNINc 

• INCL. SOFTWARE 

ALFASCAN PU 
M/OCR-SOFTX 

• 256 GRÅTONPKj^V 

• 400 DPI OPL&pW 

• INCL. SOFTWA^jå 

OCR-SOFTWj 

OVERSÆTTER IND^ 
TEKST TIL ASCII-R3R? 


SPIL. 


ACCELERATOR-KORT 


PRINTERE 


ADDSPEED 14,28 MHz 
BLIZZARD 14,28 MHz 
•PLADS TIL 8 MB RAM 


FØLGENDE KORT PASSER 
TILA500/A500+/A2000 


SEIKOSHA SL-95C 2 

24-NÅLS FARVE-PRINTER 


VXL-030 KORT: 

•MOTOROLA 68030 
• PLADS TIL FPU 


9-NÅLS FARVE: 

STAR LC 100 
24-NÅLS: 

STAR LC 24-20 
STAR LC 24-200 
24-NÅLS FARVE: 
STAR LC 24-200C 


25 MHz 68EC030 
40 MHz 68ECQ3Q 
25 MHz 68030/PM 
33 MHz 68030/PM 
TMB-32BIT BURS 


INKJET PRINTERE: 

CANON BJ-1 Oex 
CANON BJ-200 Cffft 


ALLE PRINTER LEVERES MED KABEL 
OG FARVE-BAND/-PATRON. 


1960 MULTISYFro 3295,- 

SKÆRM M/ADAPTOR TIL A500(+)/A600/A 1200/A4000 


PRIS INCL. MONTERING KUN 
A600/A600 HD 
A500 PLUS 


A500(+) / A2000 
A600/A600 HD 
LØS KICKSTART 1.3 





























WSHELL 
MORPH PLUS 
EASYAMOS 
AMOS PROF. 

AREXX COMPILER 
CAN-DO v2.x 
SAS/C++ 

SAS/C v6.x 
PPAGE v4.x^ 
PPAGE & PDRAW v3.x 
CROSS DOS v5.x 
AMI-BACK v2.x 


595,- 
1795,- 
479,- 
995,- 
1195,- 
1195,- 
2195,- 
2695,- 
2195,- 
2395,- 
479,- 
495,- 


Understøtter 


il 

■ 


6.000 farver) 


L- 

Den bedste landskabsgenerator 


Drmmor’/ OPUS v4.x 

Kan det blive meget bedre! 


UDVIDELSER 


ALFA-POWER 

IDE-AT HardDrive 




Hvorfor investere 
i en harddisk???? 

Fordi den er hurtigere og der kan være flere in¬ 
formationer på. 

Hvad angår hastigheden, kommer den an på sel¬ 
ve harddisken, harddisk-kontrolleren samt din 
CPU i Amiga’en. D.v.s. jo hurtigere din Amiga er 
jo hurtigere er overførelses-hastigheden på din 
harddisk. 

De forskellige testprogrammer til målling af over- 
førelses-hasigheden, giver desværre forkellige re¬ 
sultater. Derfor skal man altid sammenligne ha¬ 
stigheder med samme testprogram. 

Vi har testet harddiskene på en A500 Plus med 
testprogrammet Sysinfo v.3.01: 

Begge harddiske er af typen AT/SCSI QUANTUM 
ELS 85 MB. 

Med fastmem giver det følgende: 

SupraDrive SCSI 868.026 KB/Sek 

Alfa-Power AT 839.308 KB/Sek 

Uden fastmem giver det følgende: 

Alfa-Power AT 640.416 KB/Sek 

ALFA-POWER 


A500/A500Plus 
RAM-UDVIDELSER 

ALFA-DATA 2/8 MB 
ALFA-DATA 4/8 MB 
RX500 1/2 MB 
2/2 MB 
2/8 MB 

3,5" DISKETTE-DREV 

ALFA-DATA EXTERN 
EPSON INTERN A500(+) 


INTERNE 

RAM-UDVIDELSER 

512 KB (A500/A500+) 

I MB (A500+) 

1 MB (A600) 

2 MB (A600/AI200) 

4 MB (A600/A1200) 

2/8 MB (A2000) 


699,- 

699,- 

1395,- 

2195,- 

1599,- 




; 


• IDE-AT KONTROLLER 


• 0/274/6/8 MB RAM 


• 0MB RAM INSTALLERET 


42 MB QUANTUM HD 

3195,- 

85 MB QUANTUM HD 

3595,- 

127 MB QUANTUM HD 

4695,- 

170 MB QUANTUM HD 

5295,- 

2 MBRAM 

800,- 




1495,- 

2295,- 

1295,- 

1595,- 

1795,- 


699,- 

695,- 


■ 


□ 


Vare: 


Autoriseret 


Commodore 

værksted 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


AMIGA 
DISKETTER 
100 STK. 

Kr. 399,- 


Altid snelæs 
af spil, joysticks 
og andet tilbe¬ 
hør på lager 


Hermed bestilles: 


Vi har over 200 
spille titler på 
lager 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag. 
RING 3131 0273 


Prisliste ønskes tilsendt 
Antal: Pris 


(+ forsendelse) 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./by: 

Evt. tlf. 

Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 
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Amiga 

Vi kigger på 


600 On The Double? 

den nye Al200 inden den kommer til landet. 




Commodore har endnu 
engang holdt det hung¬ 
rende danske Amiga folk 
unødvendigt på pinebæn¬ 
ken. Misundeligt har vi kun¬ 
net se både amerikanere, 
tyskerne og englænderne 
anskaffe sig såvel Amiga 
4000 som Amiga 1200. Dan¬ 
mark kommer som sæd¬ 
vanlig i sidste række når der 
skal deles maskiner ud, selv 
om Commodore-Danmark’s 
chef, Hr. John Zinck er pla¬ 
ceret højt oppe i koncer¬ 
nens top. 

A4000 finder langsomt vej til de mange, 
der har haft den i ordre siden sidste år 
engang. Amiga 1200 var endnu ikke 
ankommet til landet da vi skulle skrive 
denne artikel, så derfor greb vi telefonen 
og fik fløjet en hjem fra England, der nu 
har haft den nogen tid. Er det så en 
Amiga 600 "on the double" eller hvad? 

Design 

Hvis vi lige starter med at gennemgå 
maskinens ydre, kan man umiddelbart se 
slægtskabet med både A500 og A600! 
Maskinen har stort set samme tastatur 
som den go’e gamle 500 (hurra for det 


numeriske tastatur) men tasterne føles 
lidt for lette og plastikagtige, dog virker 
de upåklageligt. 

Hele maskinen skråner på samme måde 
som A600, og ser ganske frisk ud på 
denne måde. Finishen er høj hele vejen 
igennem - virkelig flot og gennemført, 
må man sige. Farven er den velkendte, 
men efterhånden kedelige "knækket 
hvid" som nu er så moderne. 

I højre side finder man det skrånende 
diskettedrev, og her begejstres man at 
det elegante finger-modhold der giver 
noget at holde i, når man trykker disket¬ 
ten ud. Drevet er desværre ikke High- 
Density 1.7Mb, som ellers er den nye 
standard - angiveligt er det ofret for at 
holde prisen på et bestemt leje. 

1 venstre side findes desværre kun det 
nye PCMCIA "kreditkort" stik, hvilket 
betyder at den velkendte harddisk/ 
RAMkort/CPU connector helt og aldeles 
mangler! Dårlig idé Commodore. Har du 
en harddisk fra din gamle A500 som du 
gerne ville have haft brugt sammen med 
din nye 1200 - ja så er det bare ærgerligt, 
Commodore vil have dig til at købe 
noget nyt! 

PCMCIA stikket er oprindeligt udviklet 
til de bærbare computere, men da Amiga 
aldrig har været fremstillet i en bærbar 
model, kan jeg kun se ét formål med at 


introducere denne standard - at Commo¬ 
dore får et mersalg. Alt det salgsgas 
med, at man nu kan suse rundt med 
16Mb RAMkort m/batteribackup- eller 
spillekreditkort i lommen, anser jeg for 
at være tåbeligt! Hvordan ville du have 
det hvis du fik sat dig ned med 16Mb i 
baglommen og det sagde KNÆK!?! 

PCMCIA har lige været hovedtema på 
en større messe, og man kan roligt sige, 
at producenterne har vejret morgenluft. 
Tonsvis af diverse kort og harddiske i 
minimikro format blev faldbudt til lidt 
vel høje priser. 

Nok om det, vi skal til bagsiden hvor der 
er masser af stik at kigge på. De fleste er 
selvfølgelig gamle kendinge; 2 muse/ 
joystikporte, diskdrev- seriel og parallel¬ 
port samt video/monitorport. Endvidere 
er der selvfølgelig lydudgange for højre 
og venstre kanal, lige til at slutte til ste¬ 
reoanlægget. 

Dernæst følger to "nyskabelser" i form 
af et Farve-composite videostik og en 
indbygget tv-modulator 
De gamle Amy’er kunne højest præstere 
et sort/hvidt composite signal, hvilket 
ikke kunne bruges til noget fornuftigt. 

Nu da det er i farve, kan det kobles 
direkte til familens video, hvor man så 
kan optage alt hvad man laver på ma¬ 
skinen. Værs’go, nu kan du blive tegne- 
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filmsproducent! Kvaliteten er klart bedre 
end det composite udgangen på den 
gamle løsdel’s-tv-modulator præsterede. 
Selv røde og blå farver opførte sig pænt! 
flot, flot. 

Når du pakker 1200’en ud, er der kun et 
"monitorkabel" med, og det skal forbin¬ 
des til det næste stik som sidder i Al200 
indbyggede RF-tv-modulator. Sæt stik¬ 
ket i her og forbind den anden ende med 
dit tv’s antennestik. Derefter skulle du 
kunne finde amiga’ens billede omkring 
kanal 36. Er dette ikke tilfældet, kan det 
skyldes, at den slås med video’en om 
pladsen - dette afhjælpes ved at justere 
på en lille skrue bag på computeren, 
efterfulgt af en ny afsøgning på tv'et. 

Billedet er skarpt, men vi havde svært 
ved at få et ensartet farveforløb på tv’et i 
vores opstilling - dette kan dog meget 
vel skyldes en fejl ved tv’et, og vi havde 
desværre ikke tid til at skaffe flere tv’er 
tilveje. 

Fra dette stik kan du også optage på 
videbånd, men jeg vil anbefale, at du 
benytter composite løsningen, og samti¬ 
dig forbinder lydkanalerne direkte til 
video’ens lydindgange, hvis du har ste¬ 
reovideo. RF-løsningen er god ved 
almindelige monovideo’er, da du på 
denne måde får lyden fra begge kanaler 
samlet på videobåndet’s monospor. 

Sidst, men ikke mindst, finder vi strøm¬ 
stikket der via et tykt kabel forbinder 
maskineriet med en nødvendig strømfor¬ 
syning. Kunne Commodore dog ikke 
snart kan få taget sig sammen, og få 
fremstillet en løsning, hvor dette ding¬ 
lende monstrum afskaffes og afløses af 
en intern model?! 

Flvad Commodore nu til gengæld har 
lært (kunderne har kun brokket sig siden 
1987!) er, at vedlægge en ordentlig mus 
i pakken. Al200 leveres med en lille fiks 
og håndvenlig afrundet sag med knapper 
der giver indtryk af gedigenhed - bravo 
bravis de herrer og damer i det Comrno- 
doranske! - måske får vi så en ordentlig 
strømforsynings-løsning i 1997? 

Dybt i dens hjerte banker der en 68020! 
Al200 er født med pacemaker - i hvert 
fald hvis den sammelignes med de he¬ 
dengangne modeller. Hele molevitten er 


"nyopfundet" fra bunden, hvilket vil 
sige, at intet(næsten) er ved det gamle. 

Vedrørende kredse, er der især ét punkt, 
hvor Commodore helt har forfejlet at 
indfri de forventninger, forbrugerne har 
til det nye "vidunder" - Paula kredsen! 
Den kreds er gammel som Metusalem 
selv og helt ude af trit med resten af tek¬ 
nikken. Det svarer til at lancere en ny 


kredse. 8520’erne har været Amiga’ens 
achilleshæl i alle de år den har 
eksisteret! Disse portkredse brænder af 
med en hast der overstiger udspyede 
kugler fra et maskingevær. De koster ca. 
200,- kr. stykket, men de kunne skiftes 
ud hjemme på køkkenbordet, da de for¬ 
nuftigt nok sad i sokler - nu sidder de, 
som alt andet i de nye Amigaer, loddet 
til bundprintet med en "krig" afben! 



Der hersker en 


orden på bund¬ 


printet af den 


anden verden, 


det minder næs¬ 


ten om en 


velorganiseret 


by (hvor alle 


indbyggerne 


arbejder for 


dig!) 


Lamborghini med havestole i stedet for 
ordentlige sæder - bevares, den kører 

som en drøm, men den er f.ikke rar at 

sidde i. Paula giver kun 8bit lyd, hvilket 
ikke er meget mod de 16bit lydkort som 
PC verdenen er "hjemsøgt" af. 


"Dyret" er udstyret med en motorola 
MC68EC020 processor !4/18Mhz, 32bit 
med 24 bit adressebus, og der er gjort 
plads til en passende Coprocessor. Dette 
giver en noget højere arbejdshastighed 
en på en almindelig A500/A600 (ca. 5 
gange). 


Derudover finder vi en række andre 
interessante chip’s under motorhjelmen, 
f.eks. kan man se BUDGIE kredsen der 
er ansvarlig for databus-håndteringen. 
AA-Gayle er en modificeret Gayle-Chip 
der rummer alle den gamle Gary-kreds’ 
funktioner samt styringen af PCMCIA’s 
68 polede stik. AA-Lisa har erstattet den 
gamle Denise, og gør det med en 32bit 
databus samt et 24bit digitalt video¬ 
signal. 


Sidst finder vi det dobbelte ROMsæt 
(version 3.0) på 2*16bit=32bit, og sidst, 
men ikke mindst, to nydesignede 8520 


Hvis disse kredse er lige sa elendige som 
dem Commodore hidtil har leveret, ja så 
bliver Commodore Service Partner nød 
til, at bygge en helt ny reparations¬ 
afdeling (og vi brugere bliver fattige)! 
Kredsene brænder typisk af ved printer- 
boksskift, statisk elektricitet, for meget 
varme, tordenvejr - eller en hvilken som 
helst anden grund. 


Hallo - er der forbin¬ 
delse 

Al200 skal vistnok erstatte A2000 - 
hvilket jeg absolut ikke synes den gør. 
Godtnok er der nu indbygget en IDE/AT 
harddisk controller (som vi skal komme 
tilbage til lige om lidt), men maskinen 
tilbyder ikke de samme udvidelses 
muligheder som 2000’eren. Al200 har 
internt plads til en mikroharddisk, og 
under bundens låg kan der anbringes 
Accelerator/harddisk eller lignende - 
dermed slut! 


A2000 tilbyder 5 stk. Zorro stik, I CPU 
stik samt 1 video stik. Al200 byder som 
nævnt på et CPU/harddisk stik samt et 
internt harddisk stik - hvilket ikke er 
meget. Man vil ikke kunne forlænge 
maskinen på samme måde som på 500 - 
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Video D/A Keyboard p au | a 


8520 


Lisa 


AT/IDE 

Gayle-AA 


PCMCIA 


2Mb ChipRAM 
KickROM 
CPU stik 


Alice-AA Budgie Copr. MC 68EC020 
stik 


Her er et billede af bundprintet... 


...Og her kan du se, hvad tingene hedder. 


hvor man kunne få harddiske med gen¬ 
nemførte stik - for Al200 skal ha’ det 
hele internt. Dårligt tænkt Commodore! 

IDE/AT controlleren blev, ifølge en 
Commodore medarbejder i USA, valgt 
på grund af de få harddisk leverandører 
der producerer SCSI-diske idag (p.t. kun 
Maxtor). Det lyder mærkeligt i mine 
ører om dette skulle være hele grunden - 
mon ikke en megaproducent som 
Commodore skulle kunne anspore en 
eller enden harddisk producent til at 
fremskaffe det nødvendige antal "ski¬ 
ver". 

AT-interface’s understøtter kun 2 
enheder imod SCSI’s 7. Endvidere over¬ 
fører AT-standarden mindre end det 
halve antal Mbyte, af hvad SCSI-II kan 
klare, hvilket er mindst 4Mb i sekundet 
(teoretisk 64Mb)! Endnu et dårligt valg. 


Zoooom eller Zzzzzz? 

Hvor hurig er den så - denne Al200? 
Ved boot er den ustyrlig længe om at få 
snøvlet sig igang. De varierede lidt, men 
af og til ventede vi helt op til 10 
sekunder på at få startbilledet frem! Af 
og til kunne vi slet ikke få bootmenuen 
frem og når den endelig kom, 
registrerede den ikke altid vores valg af 
NTSC/PAL. 

Vi overvejede om det sløve tempo kunne 
skyldes en rutine der afsøger alle bus’er 
og enheder i opstarts øjeblikket. Vi fra¬ 


valgte PCMCIA stikket fra bootmenuen 
men konstatere ingen forøgelse i bootru- 
tinens hastighed. 

Når Al200 først fik fat i bootdisketten 
gik det hurtigt -zooooooom så var Work- 
bench 3.0 oppe at køre! Diskettedrevet 
kører som en lydløs drøm, og takket 
være nogle nye rutiner og faciliteter - 
lynhurtigt. Kombineret med den nye 
mus må det siges, at brugerfladen nok 
ikke kan blive ret meget bedre! 

Dog må du ikke forvente dig for meget, 
for WB3.0 er ikke lavet med floppykør- 
sel for øje, den kan kun lige netop 
hænge sammen hvis man skal bruge 
maskinen seriøst - A1200 i harddisk ver¬ 
sionen må helt klart være den model der 
vil trække flest købere til, jeg savnede i 
hvert tilfælde at kunne slippe for de 
mange disketteskift. Workbench 3.0 er et 
helt nyt kapitel for sig, som vi vil gen¬ 
nemgå i en særskilt artikel -hurtigst 
muligt. 

Da vi hentede maskinen i England, 
havde vi lejlighed til, at afprøve det nye 
DeluxePaint-AGA program på både en 
A4000 og "vores" Al200. Begge maski¬ 
ner kan i teorien levere op til 262.144 
kulører (HAM8) i Hi-res (1280*512 
punkter), men her mistede A1200 ganske 
pusten - både med hensyn til RAM og 
hastighed. 

Ikke så underligt, når A4000’eren var 
hele minutter om at lave en "SKÆRM- 
FILL". Om det er DPaint-AGA der er 
lidt kluntet skrevet, eller om det rent fak¬ 


tisk ikke kan gøres hurtigere, må vi få 
afklaret når vi engang får DPaint pro¬ 
grammet til test. 

DPaint-AGA var iøvrigt meeeeeget lang¬ 
somt til at hente "gamle" DPaint billeder 
ind. På et tidspunkt gik der 3 minutter 
før vi fik et Lo-Res billede frem på 
skærmen!!!! Når først billedet var inde, 
susede det hele afsted med en forfris¬ 
kende hurtighed. 

Leveringssvigt! 

Det, der først falder en i øjnene når man 
pakker ud, er de mange løsark der for¬ 
tæller om alle de ting man ikke finder i 
æsken. Desværre er der ingen Install dis¬ 
kette, desværre er der intet Scartkabel 
som der står i hovedmanualen, desværre 
er der ingen vejledning om harddiske 
(den kunne måske ellers have forklaret 
køberen hvad en harddisk kan?), des¬ 
værre, desværre - vi var dog heldige at 
maskinen var inkluderet! 

Man kan måske sige, at man godt kan 
forsvare manglen på harddiskbøger og 
til scartkablet (selv om alle moderne tv 
har Scartstik), men der ingen undskyld¬ 
ning for at levere at amputeret operativ¬ 
system. Hvad ville PC verdenen sige til 
at få Windows leveret uden Install dis¬ 
kette? Nej vel? Den ville ikke gå, så 
hvorfor skulle vi så acceptere det? 

Commodore må finde sig i, at vi kan 
finde på at købe andre harddiske end 
lige netop deres, og det kan kun være 
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rimeligt, at vi har en installdiskette, der 
kan sørge for at operativsystemet bliver 
indlæst korrekt. Værsgo’ Hr. - her er 
deres nye Lamborghini (den med have¬ 
stolene), men der er desværre ingen nøg¬ 
le, den må de først skaffe fra impor¬ 
tøren ! 

Spillemaskine eller 
arbejdshest? 

Som nævnt så og prøvede vi DPaint- 
AGA, et sløvt men virkeligt kraftigt gra¬ 
fikværktøj. Vi taler virkelig om en pro¬ 
fessionel paintboks-lignende grafik i en 
sådan grad, at det næsten var 3D. Super 
VGA og lignende kan godt gå hjem og 
hønse. 

Vi prøvede også programmet MorphPlus 
som er den nye version af Art Depart¬ 
ment - og det program er lige sagen på 
AGA maskiner! (jeg savler stadig). Med 
mit videokamera (Canon A2 HI8), mit 
gamle DigiView4.0 og en RGB splitter 
fra Alcotini, digitaliserede jeg nogle bil¬ 
leder i 24bit og efterbehandlede dem i 
MorphPlus. Fidusen er her, at man er i 
stand til at bedømme og behandle grafik¬ 
ken i en virkelig god opløsning! 
Resultaterne kan du se her i artiklen - 
måske kan det gøres bedre, men jeg 
havde kun 3 dage til jobbet. 

Vi prøvede endvidere at køre Page- 
Setterll, som er en miniversion af Pro¬ 
fessional Page, med den ene diskette 
kopieret op i RAM'en. Zooooooooom 
endnu engang! Hvis du er hjemme- 
DtP’ist så skal du bare se her - det er 
overhovedet ikke dårligt - næh det er 
imponerende. PageSetter kan iøvrigt 
mase hele 244*216 punkter ud af en 9 
nåls matrixprinter! 

Spil - ja det er straks en anden sag. Mas¬ 
kinen er jo bygget på en 68020 proces¬ 
sor, så en del spil ville slet ikke køre. 
Det skyldes kort og godt en dårlig pro¬ 
grammering! Nye, og kommende spil, 
vil helt sikkert være skrevet til denne 
hurtige maskintype. Generelt mener vi at 
kunne sige, at spil der kan startes/ses fra 
Workbench opfører sig pænt. 

Sierra’s og andre’s adventurespil (kon¬ 
verteret fra PC’er) havde pludselig hak¬ 
fri bevægelser - flysimulatorer fik natur¬ 
tro opførsel - enkelte, som Interceptor, 
kørte alt for hurtigt. Er du specielt flysi¬ 


mulator freak, må du simpelthen have 
denne Amiga (eller en 4000)! Vi skal 
lige nævne, at rumspillet Wingcomman- 
der og WW1 spillet Knights of The Sky 
blev gennemgribende testet, og de kørte 
bare helt perfekt! 

SummaSumarum 

(Nudge, Nudge - know what i mean?) 
Man må sige, at Al200 er en underlig 
størrelse! Det er en A600 med dobbelt 
overliggende knastaksel og direkte ind¬ 
sprøjtning! Hvis den er beregnet på spil¬ 
markedet, ja så vinder den nok først ind¬ 
pas når spillene bliver lidt mere veldisci¬ 
plinerede. 

Hvis den skal afløse A2000 er der nogle 
alvorlige mangler. Der er simpelthen 
ikke indvendige stik nok til diverse kort. 

Hvis den skal lokke A500/A2000 ejere 
til - er det for tåbeligt at man ikke kan 
bruge den harddisk man måske allerede 
har/ endsige PC-emulator. 

Uden harddisk appellerer den ikke til 
den "professionelle" bruger (kassen 
røber, at den senere kommer med op til 
120Mb harddisk), men den’s præstatio¬ 
ner kombineret med den forventede pris 
på små 4-5000,- kroner, får A4000’erens 
pris på 19.000 kr. til at virke direkte van¬ 
vittig. 

Med Al200 har Commodore kastet et 
nyt kort på bordet, som jeg ikke rigtigt 
kan se hvad betyder. Vil de udfordre 
Macintosh Classic? Atari? Maskinen er 
gennemført i sin finish, den virker stabil, 
den har en hurtig og vellavet bruger¬ 
flade, men hvad sigter den imod? Skal 
den erstatte de gamle modeller- eller 
erobre nye (for mig) usynlige markeder? 

For førstegangskøberen er den helt sik¬ 
kert et godt køb. Som afvikler af diverse 
MultiMedie programmer er den perfekt 
(med harddisk). Som kontormaskine vil 
den sikkert også kunne gøre sig (igen 
med harddisk). Her er den "power" som 
manglede i A500, men den mangler den 
store lagerkapacitet! 

Den lille bogtrykker ville kunne få en 
brugbar og god mini "Workstation", 
dersom han fylder en harddisk og noget 
mere RAM på. Med dette ekstra tilbehør 
vil han f.eks. kunne køre Professional 


- test - 

Page version 4.0 (test i næste nummer) 
med hele 256 kulører på skærmen. Facit, 
ja -en halvfærdig, men akkurat accep¬ 
tabel løsning til en god pris. 

The Commodore way 
- som sædvanlig! □ 

af Gunni Grahn 


FACTS: 

14Mhz Motorola MC 68EC020 CPU 
32/24 bit forberedt for Coprocessor 
Commodore AGA Chipset, 24 bit video 
KickROM version 3.0, 2*16 bit 
AT/IDE harddisk controller 
Diskettedrev 880Kb (DSDD disketter) 

2 knap’s optomekanisk mus 
2Mb CHIP memory (mulighed for yder¬ 
ligere 8Mb RAM) 

Operativ system 3.0 
Skalérbare skrifttyper 
Læsning og skrivning til MS-DOS 
720Kb disketter 

262.144 kulører ud af en palette på mere 
end 16.000.000 

Understøtter tv, video, VGA, multisync 
skærme. 

Leverer farve Composite og Rf (antenne) 
moduleret videosignal 
2*2 kanaler (2 stereokanaler) 

Seriel stik (RS 232) 

Parallel stik (Centronics) 

2 muse/joystik porte 
PCMCIA 2.0 stik, 68 ben 
CPU stik, 150 ben 
Pris: mellem 4-5000,- kroner? 
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SPIL 


Campaign 


Det seneste årti har været præget af alle 
mulige slags kampagner. Rock mod svi- 
germødre, folketingsvalg og plant et træ 
er bare nogle af dem. 

Spillet Campaign har dog intet med 
denne slags filantropiske formål at gøre, 
og måske alligevel? I Campaign skal du 
udkæmpe gigantiske panserslag baseret 
på historiske data fra den sidste store 
krig (det er det, gamle WW2 veteraner 
kalder den!). 

Spillet lægger ud med et billede af slag¬ 
marken. Det er nu din opgave, på bedste 
vis, at planlægge den overordnede stra¬ 
tegi, så du til sidst kommer til at stå med 
sejrens palmer i dine hænder (The Win- 
ner Takes It All). Ved hjælp af det ikon¬ 
styrede kontrol-panel kan du give dine 
tank-enheder besked om fremrykning 
(Move), om at grave sig ned (Dig in), 
eller om at afvente nærmere instruktio¬ 
ner (Stop). Ligeledes har du mulighed 
for at rekvirere fly-støtte, artilleribom¬ 
bardement, planlægge forsyningslinier 
med konvojer, der transporterer brænd¬ 
stof og ammunition m.v., samt etablere 
produktions-enheder, der hele tiden sør¬ 
ger for at nyt materiel fremstilles. Alt 
sammen meget let at gå til, og du føler 
dig efter kort lid som en pendant til 
general Eisenhower. 

Når een af dine enheder falder over en 
modstander (og ja! Der er tale om at 
falde over ham, da fjendtlige enheder 
forbliver usynlige indtil du er meget tæt 
på dem), påbegyndes så et veritabelt 
panserslag. Disse slag kan udkæmpes på 
to forskellige måder: enten som en state¬ 
tisk styrkesammenligning af de to mod¬ 
standere eller som en action-sekvens, 
hvor du selv får mulighed for at hoppe 
ned i én (eller flere) af disse store maski¬ 
ner med larvefødder. Denne action-del 
foregår i tredimensionel vektorgrafik, 
hvor det altså drejer sig om, at liste sig 
ind på de fjendtlige tanks og plaffe dem i 
smadder - stille og roligt. Du styrer din 
tank med ni forskellige taster, hvilket 
umiddelbart virker lidt uoverskueligt, 
men man finder forholdsvis hurtigt ud af 
det. Hvis du alligevel finder det en 
anelse for svært kan du altid vælge at 
lade computeren overtage en del af sty¬ 
ringen. På en radar kan du hele tiden 


holde øje med, hvor de nærmeste af dine 
modstandere befinder sig. Dette er en 
stor hjælp, når du skal afgøre, hvem der 
næste gang skal elimineres, og så går 
den vilde tank-jagt. På et eller andet tids¬ 
punkt vil du formentlig opleve selv at 
blive skudt i småstykker, men det er ikke 
noget problem!!! Du springer 
fluks over i én af de andre 
tanks og fortsætter din ind¬ 
ædte kamp mod værnemagten 
(eller mod de te-slubrende 
brittiske overklasseløg med 
Good ol’ Monty i spidsen, 
hvis du altså har valgt, at for¬ 
søge at lave om på verdens¬ 
historien). 

Der er 25 forskellige scenarier 
i Campaign, og de spænder 
lige fra de helt simple med 
kun nogle ganske få enheder 
til de meget komplekse med 
op til 3000 deltagende tanks. 

Af de mere historiske scenarier kan bl.a. 
nævnes panserslaget i Ardennerne, inva¬ 
sionen i Normandiet og slaget nær den 
russiske by Kursk. Dette skulle forment¬ 
lig kunne tilfredsstille de fleste skrive¬ 
bordsgeneraler (og således blev et nyt 
ord født indenfor spil-verdenen: Desktop 
General), men hvis dette ikke er tilfældet 
kan man altid designe sine egne, helt 
personlige, scenarier i den indbyggede 
map-editor og dermed sikre underhold¬ 
ningen endnu længere. 

Hvis du synes Campaign lyder som et 
stort og imponerende spil har du ikke 
taget helt fejl. Alt efter temperament er 
både den strategiske og den mere action¬ 
betonede side ganske underholdende at 
tage aktiv del i. Man kan uden tvivl 
bruge mange timer på at sende sine en¬ 
heder ud for at sikre brohoveder, opbyg¬ 
ge forsyningslinier etc., og det er natur¬ 
ligvis altid en særlig fornøjelse at se en 
Tiger Tank blive sprængt til atomer. Når 
dette er sagt bør det dog også nævnes, at 
Campaign på ingen måder er fejlfri. 3D- 
systemet i action-delen kan til tider virke 
mildest talt besynderlig. Hvis man 
eksempelvis kommer for tæt på en 
fjendtlig tank er det fuldstændig umuligt 
at ramme den, til trods for at man stikker 
snablen helt ned i kanon-løbet på den. 


Ligeledes synes det at være ligegyldigt, 
hvilket terræn man befinder sig i når sla¬ 
get begynder (ørken, bjerge, skove etc.), 
for uanset hvad bliver kampene altid 
udkæmpet i et fladt steppe-lignende 
landskab. Den strategiske del har en fejl, 
der kommer til udtryk når man spiller et 


af de store komplekse scenarier. Kortet 
har en tendens til at virke rodet. bl.a. 
fordi der er alt for mange enheder 
repræsenteret på én gang. Hvis det ikke 
var for den udmærkede zoom-funktion 
ville disse scenarier være nærmest u- 
spillelige. Imidlertid er det lykkedes 
Empire at skabe en sammenkogning af 
tilpas dele strategi og tilpas dele action 
og alene af denne grund, om ikke af 
andre (eksempelvis den flotte manual), 
bør Campaign være at finde i din soft¬ 
waresamling. 

Robert 


FACTS 


Grafik 

9 

Lyd 

7 

Fængslende 

10 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 Kb 

(1 Mb til intro’en) 

Antal Disks 

2 

Vejl. pris 

398,- 

Udgiver 

Empire Software 

Harddisk 

Ja 

Udlånt af 

SES/Escape 


H] De HaviUand Mosquito 



Du kan få detaljerede oplysninger om alle dine 
enheder, tanks, fly etc. 
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Darkseed 


SPIL 


Frygt, hovedpine og van¬ 
skabninger er elementerne i 
dette makabre husspekta¬ 
kel, der ville kunne drive 
enhver ejedomsmægler til 
vanvid. 

Annoncen i avisen så lovende ud! Et 
stort, fuldt møbleret, hus i viktoriansk stil, 
langt fra storbyens stress og jag. Afsides 
syntes at være den mest rammende beteg¬ 
nelse. Mit navn er Dawson. Mike Daw- 
son. Jeg er forfatter (ja, egentlig er jeg 
leder af et reklamebureau, men det har 
faktisk slet ikke noget med historien at 
gøre) og dette hus syntes at være svaret 
på mine bønner. Jeg havde netop afsluttet 
den formentlig største handel i firmaets 
historie, og jeg følte at tiden nu var 
moden til, at jeg kunne hengive mig til 
min evige lidenskab: at skrive. Som sagt, 
så gjort. Jeg købte huset og tog det først¬ 
kommende fly til Woodland Hilis, Cali¬ 
fornien - byen der skulle være min resi¬ 
dens de følgende måneder. 

Huset var gammelt, og flere steder var 
malingen begyndt at skalle af. Det vir¬ 
kede som om huset ikke havde været 
beboet i årevis, til trods for at nogen 
åbenbart havde forsøgt at forhindre huset 
i at forfalde fuldstændigt. Gennem de stø¬ 
vede ruder betragtede jeg solen, der lang¬ 
somt sænkede sig over den lille by, mens 
jeg forsøgte at danne mig et overblik over 
lokaliteterne. Det var på dette tidspunkt 
følelsen af uhygge pludselig kom over 
mig. I virkeligheden var der mere tale om 
en lyd end noget andet. En høj, nærmest 
ubegribelig, hvinende lyd, der lød som 
om nogen blæste i en ødelagt hunde¬ 
fløjte. Lyden var så tæt på det unaturlige, 
at det føltes som om den blev dannet inde 
i mit hoved. Jeg var træt. Ikke blot træt, 
men pludseligt udmattet. Mine øjne føltes 
som store sandsække. Min tunge var som 
sandpapir. Der må da findes et sove¬ 
værelse i dette hus. Trappen til første sal 
syntes uden ende. Efter at have prøvet 
adskillige døre, fandt jeg endelig et sove¬ 
værelse. Mine ben var ved at give efter 
under mig, og jeg faldt sammen på sen¬ 
gen. Mit hoved gjorde ondt. Sov. Sov. En 
stemme inde i mit hoved. En stemme, der 
ikke var min egen. En stemme, der bøn- 



Der er flere forskellige locations at 
besøge. Mon fornemmelsen af uhygge 
stammer fra kirkegården?? 


faldt mig om at sove. Sov. Sov. Sov... 

Sådan starter historien om Mike Dawson, 
der, før enden igen er god, må bevæge sig 
frem og tilbage i den grå zone mellem 
fantasi og virkelighed. Bag denne gru¬ 
fulde historie står firmaet Cyberdreams, 
der, efter eget udsagn, har til formål at 



H.R.Giger’s streg giver den helt rigtige 
dystre stemning. 


fremstille seriøse science-fiction eventyr. 
Darkseed er imidlertid deres foreløbigt 
eneste udgivelse, men hvis de kan holde 
dampen oppe i fremtidige publikationer, 
har vi rent grafisk noget at se frem til. En 
af hovedårsagerne til den eminente gra¬ 
fiske præsentation i Darkseed, må imid¬ 
lertid nok tilskrives samarbejdet med 
H.R. Giger. 

For de der ikke allerede ved det, er Giger 
en schweizisk kunstner, der har speciali¬ 
seret sig i at fremstille airbrushede bille¬ 
der, der forestiller diverse underlige skab¬ 
ninger udsprunget af hans fantasi. Jeg er 
ikke et øjeblik i tvivl om. at hr. Giger 
ganske sikkert er en særdeles flink mand, 
men hans gerninger på lærredet bærer 
immervæk præg af at være resultater af 
en temmelig usædvanlig verdens-opfat¬ 


telse. Et typisk Giger-scenario indeholder 
således et par dødningehoveder, våben, 
sprøjter, deforme børn, og ikke mindst et 
antal legemsdele spredt tilfældigt ud over 
det hele - med andre ord; ren surrealisme! 
Giger er nok bedst kendt som manden, 
der designede monstre m.v. til kult-filmen 
Alien, for hvilket han modtog en Oscar. 
Grafikken i Darkseed bærer således 
stærkt præg af Gigers penselstrøg. Bl.a. er 
Giger direkte årsag til at alt artwork til 
spillet er fremstillet i interlace, hvilket 
medfører mindre rystelser i billedet (det 
nytter altså ikke noget at forsøge at jus¬ 
tere din monitor - det skal være sådan). 
Spillet anvender en variant af point ’n’ 
click systemet, og er for såvidt ganske 
vellykket. Systemet kan dog til tider 
synes en anelse forvirrende da de enkelte 
symboler kan have forskellige betyd¬ 
ninger, alt afhængigt af situationen. Spil¬ 
let kommer på syv disketter, og da der 
skal loades mellem hver eneste lokation 
må en harddisk siges at være anbefalel¬ 
sesværdig, men ikke en betingelse. Hvis 
du således er til flot billedkunst, anima¬ 
tioner og digitaliseringer, for slet ikke at 
nævne et ganske usædvanligt plot, så 
smut fluks ned til din lokale forhandler og 
tag et nærmere kig på Darkseed. 

NB! Hvis du er mindreårig må jeg dog 
anbefale, at du kun spiller dette spil i sels¬ 
kab med voksne 

(remember kids - don’t try this at home). 
Frygten griber om sig! 

Robert 


FACTS 


Grafik 

11 

Lyd 

9 

Fængslende 

9 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

1 Mb 

Antal Disks 

7 

Vejl. pris 

479,- 

Udgiver 

Cyberdreams 

Harddisk 

Ja 

Udlånt af 

BMP-Data City 
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SHADOWORLDS 


SPIL 


ShadoWorlds (ja, med et ’W’) er et stra¬ 
tegi/action spil hvor man (for en gangs skyld) 
har brugt mere tid på spillet, end på en eller 
anden tåbelig kliche indledning. Krisalis har, 
for at kompensere for den korte historie, 
inkluderet en 40-siders novelle, der er ret 
spændende. 

Historien går nogenlunde sådan her: 
Våbentestning er blevet forbudt, med det 
resultat at erhvervet er blevet tvunget under 
jorden. På en afsides liggende planet (i 
udkanten af mælkevejen?) har et multigala- 
xialt selskab i nogen tid fusket med 



Skygge-effekterne i ShadoWorlds er 
særdeles flotte (Det manglede også bare 
spillets navn taget i betragtning). 


våbenfremstilling. Da de pludselig ikke hører 
nyt fra planeten i lang tid, får de kolde fød¬ 
der, og beslutter at sende et hold bestående af 
4 halvkriminelle lejemordere afsted. Målet 
med missionen er, selvfølgelig, at finde ud 
af, hvad der er gået galt. 

ShadoWorlds foregår i et flot 3D isometrisk 
miljø, hvor man har brugt en imponerende 
atmosfæreskabende lys/skygge effekt. En¬ 
hver lyskilde har en begrænset rækkevidde, 
bevæger du en mand uden for lyset, tones 
han langsomt ned til sort (det samme gør 
baggrundsgrafikken), og man er nu nødt til at 
tænde lyset i sin hjelm for at kunne se. Det er 
ikke (som de fleste spil af denne type) 
opbygget med ’actionpoints’ og ’rounds’, 
hvor man skiftes til at bevæge sig. Alting 
foregår real-time, hvilket har fordele såvel 
som ulemper. 

Under selve spilområdet, er hver af dine 4 
mænd/kvinder afbilledet som et ansigt i en 
hjelm. Her kan du se hvad de har i hænderne, 
samt om de er ved at stille træskoene. I mid¬ 
ten af kontrol panelet befinder CCC’en (Cen¬ 
tral Control Character), der er en lille mand 
set forfra, sig. Styringen er simpel og 
effektiv; Først vælger du den mand du vil 
styre (klikker på hans hoved i kontrol 


panelet), bestemmer hvad du vil gøre (ved at 
trykke på CCC’en), og tilsidst, hvor du vil 
gøre det. Mulighederne er følgende: 


løgn !!). Det eneste lille problem er, at dine 
mænd ikke selv flytter sig hvis de bliver 
ramt. 


Hoved 
Venstre arm 
Højre arm 
Venstre ben 


Højre ben 


Undersøg samt tænd/sluk for 
lampen i hjelmen. 

Brug den dims, personen har 
i venstre hånd. 

Saml ting op, tryk på knap 
per. 

Flyt i grupper (Du kan styre 
dine 4 mænd som en gruppe 
(evt. to grupper) eller som 
enkeltpersoner). 

Flyt individuelt 


Højre museknap bruges til to ting: 1) i spil¬ 
vinduet centreres skærmen ved musepoin¬ 
teren, 2) i kontrolpanelet skifter man til ’IN- 
VENTORY SKÆRMEN’. På sidstnævnte 
kan man se hvad de fire slæber rundt på, hvor 
meget energi de har i deres batteri, om de er 
sultne, er ved at dø o.s.v. 

Hvis de står tæt nok, kan de bytte ting. 
Derudover har du mulighed for at bestemme 
hvilke formation(er) dine mænd skal bevæge 
sig i, når du trykker på CCCen’s venstre ben 
(du kan predefinere 5 formationer). Det er 
også her du sætter dine folk til at spise eller 
sove. 


Der er et utal af forskellige ting, du kan 
samle op (for mange til at jeg kan nævne 
dem alle her), blot vil jeg nævne en sej 
detalje: Tohånds våben består af en kolbe og 
et løb, har du således forskellige to hånds 
våben kan du mixe dem og få nye våben. 

Inden du tager afsted på din lyssky mission, 
skal du samle lidt lyssky personel. Det er 
ganske simpelt idet du ikke får lov til give 
dem udstyr (de bliver sendt afsted iført rum¬ 
dragt og underdrenge), men blot skal beslutte 
dig for hvilke typer du vil have med. 

I spillet bliver man konfronteret med diverse 
baddies, hvoraf nogle er i besiddelse af et ret 
heftigt våben arsenal, og de spørger ikke før 
de skyder. Hvis ikke man er til massemord, 
kan det derfor betale sig at sende en enkelt 
mand afsted for at lokalisere fjenderne først. 
Når man har fundet et potentielt offer, kan 
man sende de i gruppen, der har fået 
ordentlige våben efter ham. Når jeg siger ’de’ 
betyder det ikke at du skal styre flere ad gan¬ 
gen, nix, du trykker blot på ham, du vil 
angribe med, og derefter på hans offer, så bli¬ 
ver han ved med at slå, skyde og sparke til 
den stakkels robot er død (hvis da ikke 
robotten beslutter sig for at det skal være 


ShadoWorlds er (som du måske har fået et 
indtryk af) MEGET omfattende, ind imellem 
for omfattende. En ting er, at det er rimeligt 
svært at holde folkene i live pga. de bes¬ 
tialske robotter, en anden, at man er nødt til 
at fodre dem hele tiden. Desuden kan den 
ellers udemærkede ide med at køre spillet i 
real-time, til tider være en pestilens, da det 
kan være svært at komme ud af en krydsild 
uden at miste liv. Det samme gælder ’gruppe- 
funktionen’, der er praktisk når man skal 
flytte hele holdet langt, men ekstremt bes¬ 
værlig når man feks. skal gennem snævre 
passager. 

Tilsidst vil jeg lige knytte en kommentar til 
Load/Save systemet, der har et par svaghe¬ 
der. For det første SKAL man save på en 
ubrugt disk (d.v.s en ikke formateret disk), 
for det andet kan man kun save et spil pr. 
disk (man kan godt save ovenpå et allerede 
gemt spil), og sidst, men ikke mindst, tager 
det utroligt lang tid. 

Selvom spillet kræver lidt tålmodighed (og 
overblik), må man sige at Krisalis er sluppet 
rimeligt godt fra denne blanding af strategi 
og action. Med ShadoWorlds er det lykkedes 
dem at skabe et stemnigsfyldt 'realistisk’ 
(hvis man kan bruge det ord om et science- 
fiction spil) og underholdende stykke soft¬ 
ware. Man må nok sige, at det vinder ved 
nærmere bekendtskab (lad med andre ord 
være med, at bedømme det på en 2 minutters 
prøve i en tilfældig computer forretning). 

Niels 


FACTS 

Grafik 

10 

Lyd 

5 

Fængslende 

9 

Pris/Kvalitet 

9 

RAM 

1 Mb 

Antal Disks 

2 

Vejl. pris 

298,- 

Udgiver 

Krisalis Software 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

SES/Escape 
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SPIL 


Ween 


Det skete i de dage, eller rettere på denne helt 
specielle dag, at storm og torden varslede 
"Kingdom of the Blue Rocks"’ endeligt. 
Ween (en ung trylle-rylle-lærling)’s bedstefar 
(OHKRAM) havde i mange, måske for 
mange, år regeret landet med kyndig hånd, 
ihvertfald nærmer han sig kraftigt pension¬ 
salderen, og hans magt er, til stor fryd for 
hans gamle ærkefjende (KRAAL), inde i en 
lavkunjunktur. 

Nu er det sådan, at det eneste der holder 
KRAAL fra at vade ind i det lille kongerige, 
er frygten for at en ældgammel spådom skal 
gå i opfyldelse (heraf : "WEEN - The pro- 
phecy"). Spådommen forudsiger, at en eller 
anden ’tapper-hjerte’, under en (iøvrigt snar¬ 
ligt forestående) formørkelse, vil placere tre 
sandskorn i "the REVUSS", et ganske 
almindeligt magisk timeglas, og dermed, for 
altid, bandlyse det onde fra "Kingdom of the 
Blue Rocks". (Betyder det, at der ikke kom¬ 
mer flere af den her slags spil?) 

Denne ’tapper-hjerte’ (hvor får de det fra) er 
naturligvis vores unge ven, WEEN. Hans 
opgave er ikke een opgave, men helt præcist 
3 opgaver, for hver af hvilke han, hvis han da 
løser dem, vil blive belønnet med et sands¬ 
korn (lorte job!!). De tre opgaver lyder 
nogenlunde sådan her: 

1) Åbn gravstenen der spærrer indgangen til 
den grotte hvor templet, der gemmer 
timeglasset, befinder sig. !?!? Hm, et job for 
’KRAKS’ ! 

2) Overvind dragen med de hundrede 
ansigter. !! Ha - who’s next! 

3) Overbevis vagten om at åbne helligdom¬ 
men. !! Må man bruge vold ? 



Point ’n ’ click interfacet er spartansk, 
men dækker dog behovet. 


Med sig på turen får WEEN, en frugt- 
ædende, tam, vampyr ’URM’, telepatisk kon¬ 
takt med ’PETROY’ en vismand, samt tvil¬ 
lingerne ’UBI’ og 'ORBE der slæber baga¬ 
gen (og iøvrigt hedder noget andet i spillet 
end i manualen ?!?!). 

Og hva’ så, kunne man spørge sig selv, det er 


vel ikke mit problem ? Jo, for der skete nem¬ 
lig det, da du investerede i dette adventure, at 
hvad der indtil for ganske nylig var WEEN’s 
problem, er nu pludseligt blevet dit. (Hva’ 
ka’ man så lære af det ?). 


Selve spillet er set fra WEEN’s synsvinkel, 
dvs. man ikke kan se WEEN, hvilket umid¬ 
delbart giver en følelse af, at der mangler 
noget (WEEN feks. ?), men så er man da i 
det mindste sparet for den ventetid der følger 
med for mange animationer, troede jeg ! 



Grafikken i Ween er pæn, men ikke så 
flot som i PC-versionen. 


Skærmen er delt i fire dele, øverst en række 
ikoner (7), under dem befinder sig et nydeligt 
billede, der skal illustrere dine nærmeste 
omgivelser, nederst er der to tekst felter, en 
hvor spillet kommer med tåbelige kommen¬ 
tarer når man gør noget forkert (og når man 
gør noget rigtigt for den sags skyld), og en de 
(af uvisse årsager) har valgt at kalde 'hjælpe¬ 
linien’. 

De to mest interessante ikoner er ’INVEN- 
TORY' og ’CHARACTERS’. Den først¬ 
nævnte viser blot en liste over de ting du 
(eller rettere Ubi og Orbi) slæber rundt på, 
den anden giver dig bla. mulighed for at kon¬ 
sultere ’PETROY', der kan uddybe enkelte 
ting (forbavsende lidt, en vismand taget i 
betragtning). Udover at være de to mest 
interessante, er de (foruden Load/ Save) til¬ 
syneladende de eneste der virker !! Mystisk 
!!. De andre ikon- faciliteter (altså dem der 
ikke virker) er : Notes (notesblok). Jokers 
(Hints hvis man sidder fast), Movement (flyt¬ 
ter til et bestemt rum, uden at besøge mel¬ 
lemliggende rum først), Adjustments (font og 
musik skift). 

Hele spillet er muse-styret, og den lidt 'alter¬ 
native’ styring (der efter min mening er for 
spartansk, selvom den dækker behovet) er 
hurtigt lært. Den går i al sin enkelthed ud på, 
at man trykker på to ting, enten- fra skærmen, 
fra ’CHARACTERS’ eller fra ’INVEN- 
TORY’, med det resultatet, at WEEN bruger 


den første ting på den anden (her skal man 
måske bemærke, at det rent faktisk spiller en 
rolle, hvad man vælger først), derudover kan 
man samle ting op, ved først at trykke med 
venstre og derefter med højre knap på den 
pågældende ting. 

Grafikken er pæn, men kan på ingen måde 
leve op til billederne bag på æsken (de er fra 
PC-versionen), de bærer tydeligt præg af at 
være konverteret fra 256 til 32 farver !! 
Musikken starter rimeligt imponerende, men 
efter ca... 10 sek. er man godt træt af den (her 
er dog et punkt hvor den slår Monkey 
Island). 

Alt i alt et middelmådigt adventure, der især 
taber terræn på grund af nogle relativt simple 
ting, som feks. at man ikke kan se WEEN 
vade rundt, at man kun har een komando 
(USE x ON y), samt at man på intet tidspunkt 
(ihvertfald så langt, som jeg er nået) kan 
bevæge sig i mere end 3 rum ad gangen. 
Dette indskrænker ikke reelt ens udfoldel¬ 
sesmuligheder, men man føler sig ikke som 
’GUD’, på samme måde som i feks. Monkey 
Island. Et andet, langt større problem er, at 
sværhedsgraden bygger mere på hvorvidt, 
man kan skelne objecterne fra baggrundsgra¬ 
fikken, end på de enkelte ’puzzles’. Sagt på 
en anden måde, er du en garvet adventure - 
haj, vil du savne de der inerverende puzzle’s 
(til gengæld får du inerverende musik !!), der 
tager flere dage at løse og som kan få ethvert 
normalt menneske til at slette for 400 kr. 
software, er du på den anden side begynder i 
branchen, kan du nok hente et par timers 
underholdning i WEEN. (Hvis du ikke 
allerede har 'Monkey Island’ (1 eller 2) vil 
jeg dog alligevel anbefale at du bruger dine 
surt opsparede penge på dem (først ?!?!)). 

Niels 


FACTS 


Grafik 

Musik 

Fængslende 

Pris/kvalitet 

RAM 

Antal Disks 
Vejl. pris 
Udgiver 
Harddisk 
Udlåner 


9 

7 

7 

6 

1 MEG. 

3 

375,- 

Coktel Vision 
Ja 

SES/Escape 


Fokus Data nr.5 


Marts 93 


39 





















SPIL 


ROME 


6hh! Beciiinek's luek. Vou'ue thrumh 


Det gamle Rom, Anno 
Domini 92 - en tid hvor 
personlige ambitioner 
og politiske intriger gik 
hånd i hånd. Som sla¬ 
ven Hector, skal du 
kæmpe dig vej op fra 
bunden af den sociale 
rangstige for til sidst at 
udfordre kejseren him- 
self. 


Computerspil beskæftiger sig ofte ‘ 

med temaer. Blundt de mest gængse VV K 1 7 ilHfc£2! 

temaer finder man eksempelvis ninja 

temaet, flyver temaet, formel I tema- S 5 ØI u 

et, rollespils temaet etc. Allesammen 

temaer, der nærmest bliver anvendt til Nar himmel, hav og vulkaner sta 1 et, kan man naturligvis 
hudløshed og med mindre eller større ultid ofre et får og bede en bøn til Zeus. 
succes. Når man således bliver præ¬ 
senteret for lidt fornyelse har man mest af alt karakterer, landskaber og del-plots, og ialt nual 

lyst til at hoppe lidt op og ned, slå et par vejr- kan vor helt indlede samtaler med ca. 100 sam 

møller med halv skrue for derefter at klappe i forskellige borgere i det romerske rige. Det 

sine små hænder. Man har med andre ord en Grundprincipperne i Rome AD 92 ligger tæt ente 

tendens til at forveksle fornyelse med kvali- op af principperne fra spillet Robin Hood præ: 

tet. også udgivet af Millenium, både hvad angår egei 

interface, skærm-layout (isometrisk 3D) og 
interaktionen med spillets øvrige karakterer. 

Spillet er således en særegen blanding af 
strategi og adventure, dog med hovedvægten 
lagt på strategi elementet. 


VSE... _J 
»O... U 


WHO? 


Kap 


POELOWU 


RVN _J 


CHp* 

Q.VIT _JI 








Sådan forholder det sig desværre også med 
Rome Ad 92. Umiddelbart synes plottet 
genialt. Man starter som den ydmyge slave 
Hector, der langsomt, men sikkert, skal 
arbejde sig op til systemets top. Undervejs 
må Hector lære at begå sig på Rom’s 


hvad angår berigende dialog, kan 
ligge på et meget lille sted. I store 
træk klarer han sig ved hjælp af 
spørgsmål som: "How are you?" og 
"What are you doing?", hvilket i 
længden bliver noget ensformigt. 
Variation kommer der først, hvis du er 
så heldig at løbe ind i en borger, der 
har betydning for din løsning af en 
opgave, og da romerne synes at vade 
hvileløst rundt både dag og nat, kom¬ 
mer det nemt til at virke temmelig 
omsonst at finde disse nøglepersoner. 


' Kel kritik af manualen bør også være 
vjjÉI på sin plads. I betragtning af at spillet 
""^*1 er bygget op som idealet for trial and 
^ error filosofien yder manualen ikke 
tilstrækkelig hjælp eller også yder den 
for meget hjælp. På vejledningens 
sidste sider er der nemlig angivet en 
gvts ræ kk e hints til hver af spillets seks 
scenarier, der næsten giver dig løsnin¬ 
gen på dine problemer. Resten af ma¬ 
nualen omhandler den historiske baggrund, 
samt naturligvis hvordan inter-facet fungerer. 
Det ville have været rart at slippe for denne 
enten/eller systematik, og istedet være blevet 
præsenteret for en rigtig vejledning, i ordets 
egentlige betydning. Den mangelfulde 
manual er til størst gene i starten af spillet - 
d.v.s. før man har fået en ide om hvad det 
egentlig er man skal! Spillet kører i real-time, 
hvilket indebærer at du har en række tidsfris¬ 
ter, indenfor hvilke du skal have nået at løse 
din opgave. Der er således ikke megen tid til 
at fedte rundt i, hvorfor de første par spil hur- 


Desværre lever Rome AD 92 ikke tigt afsluttes med en pinefuld død i glødende 

helt op til forventningerne (jeg lava. Jeg vil ikke kategorisk fraråde at man 

havde ellers allerede set mig selv investerer i dette spil, men må ihvertfald 

som en ny Caligula i pixel-form). konstatere at Rome AD 92, efter min 

Lad mig starte med at tage hatten af opfattelse, er faldet temmelig middelmådigt 

for Milleniums forsøg på at skabe et ud. 

spil, der ikke i alt for høj grad 
begrænser ens udfoldelses- Robert 

muligheder, for det er tydeligvis det 
de har forsøgt. Man kan tale med 
alle karakterer i spillet samt få 
informationer om hvem de er, hvad 
de er, hvad de er gode til og hvad 
man eventuelt kan bruge dem til. 

Man kan overhøre samtaler mellem 
diverse borgere. Man kan deltage i 
I Rom gælder det om at rejse tilstrækkeligt med slave-auktioner. Man kan spille ter- 

penge. Terning-spil er een af mulighederne. ninger med nogle skummelt 

udseende typer. Man kan kaste sine 
slaver ud i gladiatorkampe. Alt sam- 
politiske og diplomatiske arena, demonstrere men et forsøg på at genskabe en svunden tid 

sine evner som militær strateg i fjerntlig- på din Amiga. Problemet er blot at spillets 

gende lande samt vinde Senatets såvel som mange facetter IKKE er ensbetydende med at 

befolkningens gunst. Dette er Hector’s der ingen begræns-ninger er. Problemet er 

muligheder for at øge sin status og ære - to størst i dialogen med de øvrige borgere. Mil¬ 
elementer der er stærkt afgørende for Hec- lenium lægger selv meget vægt på at man 

tor’s succes i den endelige magtkamp med kan snakke med alle øvrige karakterer og 

kejseren. Hector har seks forskellige scena- interviewe dem om dette og hint. Det er for 

rier at udforske, hver især med sine egne såvidt ikke så slemt, men min tålmodighed. 


FACTS 

Grafik 

9 

Lyd 

9 

Fængslende 

6 

Pris/kvalitet 

6 

RAM 

1 Mb 

Antal Disks 

3 

Vejl. pris 

419,- 

Udgiver 

Millenium 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

Betafon 
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Dirty Tricks 



Dynablasters 

Her har I så en ordentlig bunke levelcodes. 


Level 

Kode 

Level 

Kode 

1-1 

UKCLMNKT 

5-1 

UANWIJPA 

1-2 

UAGWIQNE 

5-2 

UAGWIJPE 

1-3 

UAGWIJNA 

5-3 

UAGWGQPA 

1-4 

UANWIINE 

5-4 

MUVWLGEC 

1-5 

MUVWLGPC 

5-5 

UKCLPMHT 

1-6 

UKRLMTKV 

5-6 

UAGWGIPE 

1-7 

UAGWGINA 

5-7 

UAGWGSPA 

1-8 

UANWTQNZ 

5-8 

UANWIJPZ 


Level-monster 


Level-monster 

2-1 

UANWQVNA 

6-1 

MUVWNSZC 

2-2 

MUBWNENC 

6-2 

UKRLNGHV 

2-3 

UKRLNGKT 

6-3 

UAGWBVPA 

2-4 

UANWQONE 

6-4 

UANWQEPE 

2-5 

UKCLNBKT 

6-5 

UANWBOPA 

2-6 

MUBWNINC 

6-6 

MUBWNOET 

2-7 

UKRLEHKT 

6-7 

UKRLEBHT 

2-8 

VANWQVNZ 

6-8 

UANWQPPZ 


Level-monster 


Level-monster 

3-1 

UANWIPNA 

7-1 

UANWGVPA 

3-2 

UAGW1PNE 

7-2 

UAGWGVPE 

3-3 

UAGWGVNA 

7-3 

MUBWLSZT 

3-4 

VANWIENE 

7-4 

UKCLPHHV 

3-5 

MUVWLOPT 

7-5 

UANWGEPA 

3-6 

UKRLPHKV 

7-6 

UAGWGEPE 

3-7 

UAGWGENA 

7-7 

UAVWIOTA 

3-8 

UANW1PNZ 

7-8 

MUVWLEEG 


Level-monster 


Level-monster 

4-1 

IJANWOOPA 

8-1 

UKCGNNKT 


Uill > YT v^v^i rv 


4-2 

MUBWNNEC 

8-2 

UAGRQQNE 

4-3 

UKRLNLHT 

8-3 

UAGRQJNA 

4-4 

UANWQIPE 

8-4 

UANRQINE 

4-5 

UANWQSPA 

8-5 

MUGWNGPC 

4-6 

UAGWQSPE 

8-6 

UKRGNTKV 

4-7 

MUBWNLZT 

8-7 

UAGRBINA 

4-8 

UKCLNNHL 

8-8 

UANRQQNZ 


Level-monster 


Level-monster. 


Epic 

du er under døren, skub op. 
Du er nu i et hemmeligt rum. 

Jeg må nok indrømme at dette 

Saml tingene i dette rum og 

spil er hyppig deltager i mine 

gå derefter direkte op og skub 

mareridt, så jeg har 

op, her finder du en bunke af 

efterhånden drømt mig frem 
til følgende koder: 

lækre ting. 

1 - AURIGA 

Hook 

2 - CEPHEUS 

3 - APUS 

4 - MUSCA 

Uha! Her er en rigtig Dirty en. 

5 - PYXIS 

Gå hen til Bait & Tackle 

6 - CETUS 

butikken, tag kruset (mug) 

7 - FORNAX 

ved siden af lyset. 

8 - CAELUM 

Bliv så ved med at trykke 

9 - CORVUS 

’pick up’, hver gang du tryk¬ 
ker får du een af de ting du 

Addams Family 

skal bruge for at gennemføre 
spillet. 

Til dette lækre platform spil 
er der en del cheats, her er 
nogle af dem: 

Risky Woods 

#1 - For at få 4 ekstra liv, når 

Et par små cheats, lige til at 

dit spil er slut, gå forbi 
CONTINUE DOOR til vens¬ 

putte i lommen. 

tre og her kan du samle 4 liv. 

F1 - Flere liv. 

F2 - Flere penge. 

#2 - Gå direkte op til en hal 
med rum, gå til venstre indtil 

F3 - Spring til næste level. 

Action Replay koder 

BC-Kid 


690 

Liv 

Alien Breed 


C059D3 - 

Nøgler 

C059C3 - 

Energi 

C059C7 - 

Liv 

C059CB - 

Ammo clips 

C02C01 - 

Nedtællingstid (lvl 3) 

C059D7 - 

Skriv følgende bytes: 

53 82 E8 FE FÆ, 

for at få et stort antal credits (det er sikret efter en 
speciel kode, så bytes’ne skal passe sammen?!?) 

The Executioner 


641E 

Droid fuel 

6214 

Droids 

62d6 

Antal fanger 
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Dirty Tricks 


Walkthru: 

Crystal 

Kingdom 

Dizzy 

Første del: 

Yolkfolk Village 

Kravl op til Denzil’s hytte og hop til ven¬ 
stre fra kanten og du lander på en sky, bliv 
ved at hoppe til venstre, ellers falder du 
gennem skyen. På den anden side tager du 
skruetrækkeren og en peanut, gå derefter 
tilbage til Denzil’s hytte. Snak med Denzil 
og han tager skruetrækkeren. Tag skrue¬ 
nøglen og gå hele vejen ned og til højre, 
giv peanutten til CJ the elephant og fortsæt 
til højre, brug skruenøglen på generatoren. 
Gå hen til elevatoren og hop til højre til 
Daisy’s,gå gennem vinduet og tag pisken. 
Gå derefter op til landsbyen og gå ind i 
hytten i højre hjørne (Dora’s kitchen) snak 
med Dora og tag kagen gå så tilbage til CJ 
og giv ham kagen, tag paraplyen og gå til 
venstre til vandfaldet. Gå ind i hulen og 
tag diamanten, ånden kommer og du øn¬ 
sker. Gå op igen til Denzil’s hytte og tag 
brillerne, gå ud igen og hop op til næste 
platform anden gang, du skulle nu være på 
den øverste platform i midten af byen, hop 
direkte op og du ser en platform til højre, 
hop op på denne, placer Dizzy på venstre 
kant og tryk fire og du svinger over til den 
anden platform, gå til venstre og hop over 
til hytten og gå ind. Snak med Dylan og 
tag avisen, gå så tilbage til landsbyen og 
gå ind i hytten i midten af skærmen. Snak 
med Grand Dizzy og han fortæller dig 
nyhederne i avisen, slut på første del.... 

Anden del: 

Blackheart’s pirat skib 

Gå til højre og gå ind i Fat Freddies Shop, 
snak med Freddie og han giver dig en dåse 
tun, forlad butikken og fortsæt til højre. 
Smid tunfisken i vandet ved molen, snak 
med delfinen, hop derefter op på dens ryg 
og den vil svømme dig til skibet, hop op 
på ankeret og kravl op, snak med kaptajn 
Beardy. Kravl op ad masten til du når 
agtersejlet, tag tapen, gå til højre til kanten 
og hop til højre, kravl op ad masten til du 
når udkigstønden, tag blutak’en og kravl 
ned. placer tapen ved siden af døren og gå 
til højre til boven og tag saven, gå til ven¬ 


stre til bunden af forsejlet og kravl op ad 
masten, tag roret og gå ned og til venstre 
til rorholderen? brug blutak på rorholderen 
og du har fikset roret, gå til højre til bun¬ 
den af masten tag tapen og gå ind af døren, 
du skal finde en planke træ, efterlad alle 
andre ting du finder lige nu, når du finder 
træet, find så kimmingen (bunden af ski¬ 
bet!?!?) brug planken på hullet, kravl op 
ad stigen til højre gå så til venstre og tag 
nål og tråden, gå så tilbage til stedet hvor 
du fandt planken. Tag lagenet fra kaptaj- 
nen’s seng og gå mod udgangen, tag sak¬ 
sen på vejen ud. gå hen til kaptajnen og 
kravl op i masten, gå hen til den højre 
kant, hop ud og kravl op ad masten, klip 
alle holderne over så sejlet er nede. Du kan 
se et hul i sejlet, gå hen til hullet og tryk 
fire, du fikser hullet hvis du har følgende: 
nål + tråd, lagen og saks, gå hen til kaptaj¬ 
nen og snak med ham. kravl ned ad kæden 
og hop over på ryggen af delfinen og du 
bliver bragt tilbage til molen, gå hen til Fat 
Freddie’s butik og gå ind, gå op ad trappen 
og ud af vinduet, hop til højre, højre, højre, 
venstre, højre, tag superlimen, hop til 
venstre, venstre, venstre, venstre, brug sak¬ 
sen på hængekøjen, snak med Dozy og tag 
flaget, gå nu tilbage molen og lad delfinen 
tage dig tilbage til skibet. Kravl op ad mas¬ 
ten ved siden af kaptajnen og hop fra kan¬ 
ten, som du har gjort to gange før og kravl 
op til toppen og placer flaget i tønden, 
kravl ned til kaptajnen igen, tag mærket og 
kravl ned ad kæden til delfinen. Gå hen til 
Fat Freddie og snak med ham, smid saksen 
og tag kortet og teleskopet, løb tilbage til 
skibet og giv kortet til kaptajnen, kravl op i 
udkigstønden og brug teleskopet.... Slut på 
anden del. 

Tredje del: 

Desert Island 

Gå til højre, tag faklen og fortsæt mod 
højre, hop på platformene til du finder et 
par luffer, gå ned igen. Gå til højre til 
molen, tag kassen og gå til højre op på den 
grønne kasse ved siden af båden og smid 
kassen du har, hop over på den og hop så 
over til taget, gå til venstre og tag ilttan¬ 
ken. Gå til højre og hop i vandet, svøm ned 
til hulen og ind. Inde i hulen smider du 
tanken og lufferne. (Nu kommer det til at 
gå lidt hurtigt). Kravl op, til venstre, op, 
højre, ned, tag hakken, op, venstre, ned, 
tag nålen, ned, venstre, op, ned, venstre, 
stå ved siden af muren bag Joe og brug 
hakken, tag hakken, smid nålen ved siden 
af Joe, højre, op, ned, højre, op, højre, 
smid faklen, tag lufferne og tanken, hop i 
vandet, svøm op igen, gå til venstre til 
olierøret, stil dig oven på det, brug hakken, 


smid hakken, gå til venstre, hop i vandet 
og svøm tilbage til hulen, smid lufferne og 
tanken, tag faklen, op, venstre, op, venstre, 
ned, venstre, hop over hullet, venstre, op, 
højre, tag olie kanden, venstre, ned, højre, 
ned, højre, op, højre, smid faklen, tag luf¬ 
ferne og tanken og svøm tilbage til molen. 
Gå til venstre til olierøret og brug oliekan¬ 
den, gå til venstre til elevatoren, brug olie¬ 
kanden på elevatoren, tag oliekanden, tryk 
på knappen, smid oliekanden, gå tilbage til 
molen og svøm tilbage til hulen. Smid luf¬ 
fer og tank, tag faklen, op, venstre, op, 
venstre, ned, venstre, tryk højre elevator¬ 
knap, ned gå til skatterummet og placer 
skatten i elevatoren, tal med Joe, og tryk 
elevatorknappen, tag nålen, højre, op, ned, 
højre, op, op, højre, op, venstre, ned, vens¬ 
tre, tryk på venstre knap, hop over hullet, 
højre, op , højre, ned, højre, ned, smid 
faklen, tag luffer og tank. Smid alt ved 
molen og gå til venstre til elevatoren, snak 
med Joe, tag plaster, gå til molen og brug 
plasteret på jollen, tag tanken og brug den 
på jollen, gå tilbage til elevatoren og tag 
skatten, gå tilbage til jollen og læg skatten 
i den, tag nålen og brug den.... slut på 
tredje del. 

Fjerde del: 

The Ice Palace 

Snak med manden, gå ind i labyrinten, følg 
labyrinten du har 3 min. til at få fat i dia¬ 
manten og komme ud igen. Giv diamanten 
til manden og du får en faldskærm, gå ind 
i labyrinten igen og tag den nye vej, følg 
den til enden, smid faldskærmen og gå til¬ 
bage og tag skattene. Gå tilbage til blind¬ 
gyden, og placer skattene i stenkasteren, 
tag faldskærmen og hop op på stenkaste¬ 
ren. Gå ind i Ice Palace, hop op til isbroen 
og gå over den, hop op og tag isblokken, 
gå til højre over den højre isbro, tag salt 
rysteren. Gå tilbage over den høje isbro, 
ned og gå over isbroen, gå til højre, så ned, 
du skulle nu kunne se en frossen krone, 
brug saltrysteren og tag kronen, gå til 
venstre til indgangen til paladset, gå ud og 
gå til krystal haven, smid isblokken i van¬ 
det og tag træbægeret, gå ind i paladset 
igen, hop op på isbroen igen og gå over og 
gå ind til alteret, smid træbægeret og kro¬ 
nen, gå tilbage over isbroen, gå til højre, 
hop så op til toppen af nordtårnet, hop til 
højre, flyv lige ned og grib sværdet, gå til 
venstre ind i paladset, gå tilbage til isbroen 
og ind til alteret, tag træbægeret og kronen 
(smid faldskærmen først) og placer tingene 
i den rigtige rækkefølge. Slut!! □ 

Af: Thomas Henriksen 
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AMOS 


AMOS-konkurrence 


Vi nåede desværre ikke at får nogen indsendte programmer til vores 
AMOS-konkurrence inden deadline, men vi synes alligevel at dette 
program burde belønnes. 

Derfor er der 100 kr. på vej til Ken Fenger for denne joysticktester. 
Tillykke, Finn! 


De 500,- kr. der var afsat til vinderen bliver overført til næste 
måneds pulje, og der er derfor 1000 Kr. til vinderen af 
AMOS-konkurrencen i næste nummer. 

Deadline for indsendte programmer er den 6/3 - 1993 


Print"" : Locate 15,20 

For P=0 To 15 : Read K : Print Chr$(K);: Wait 4 : Next P : Draw 144,163 To 148,159 
Paint 110,100,0 : Wait 9 : Paint 135,100,0 : Wait 9 : Paint 165,100,0 : Wait 9 
Paint 200,100,0 : Wait 9 : Paint 240,100,0 : Wait 9 

Paint 143,160 : Wait 9 : Paint 157,160 : Wait 9 : Paint 197,160 : Wait 9 : Paint 237,160 
Wait 170 

Data 32,136,137,137,137,138,136,137,137,138,136,138,32,138,136, 

138.32.136.138.136.137.137.137.138 

Data 32,139,136,137,137,141,139,136,138,139,139,139,32,139,139,139,32, 

139.139.139.136.137.137.141 

Data 32,139,140,137,138,32,139,139,139,139,139,32,32,32,139,139,32,139, 

139.139.140.137.137.138 

Data 32,139,136,137,141,32,139,139,139,139,139,32,32,32,139,139,32,139, 

139.140.137.137.138.139 

Data 32,139,139,32,32,32,139,140,141,139,139,139,32,139,139,140,137,141, 

139.136.137.137.141.139 

Data 32,140,141,32,32,32,140,137,137,141,140,141,32,141,140,137,137,137, 

141.140.137.137.137.141 

Data 136,137.137,32,32,137,137,32,136,137,137,138,32,137,137,32 
Data 139,136,138,139,139,136,138,139,140,138,136,141,139,136,138,139 
Data 139,139,139,139,139,140,141,139,32,139,139,32,139,140,141,139 
Data 139,140,141,139,139,136,138,139,32,139,139,32,139,136,138,139 
Data 140,137,137,32,140,141,140,141,32,140,141,32,140,141,140,141 
End Proc 

Screen Open 0,640,256,4,Hires 
Palette 0,0,$FFF,$F0,$F00 
Flash Off 
Curs Off 
Hide 
A=640 
Ink 3 

Bar 0,3 To 640,12 
Proc STYR 
Procedure STYR 
Do 

Shared A 
A=A-2 

Text A,10," This is a fancy little Program made 

by Ken Fenger, and it is made to help you t” 

Text A+640,10,"est your joystick, so plug it in, 

and see if it works allright." 

If A<-1300 Then A=640 
If Jleft(l) Then Proc L 
If Jright( 1) Then Proc R 
If Jup(l) Then Proc U 
If Fire( 1) Then Proc F 
If Jdown(l) Then Proc D 
Wait Vbl 


Cis 0,174,61 To 426,201 
Loop 
End Proc 
Procedure L 

Polyline 200,110 To 175,128 To 200,146 To 200,136 

To 270,136 To 270,120 To 200,120 To 200,110 

Bell 

Wait Vbl 
End Proc 
Procedure F 
Circle 300,128,11 
Shoot 
Wait Vbl 
End Proc 
Procedure R 

Polyline 400,110 To 425,128 To 400,146 To 400,136 

To 330,136 To 330,120 To 400,120 To 400,110 

Bell 

Wait Vbl 
End Proc 
Procedure U 

Polyline 284,108 To 316,108 To 316,73 To 336,73 

To 300,61 To 264,73 To 284,73 To 284,108 

Bell 

Wait Vbl 
End Proc 
Procedure D 

Polyline 284,148 To 316,148 To 316,188 To 336,188 

To 300,200 To 264,188 To 284,188 To 284,148 

Bell 

Wait Vbl 
End Proc 


Screen Open l,640,320,8,Lowres 

Palette $0,$0 

Flash Off 

Curs Off: Hide 

Wait 100 

Proc FOKUS 

Procedure FOKUS 

Locate 10,10 

For F=0 To 23 : Read A : Print Chr$(A); : Wait 4 : Next F 
Print "" : Locate 10,11 

For G=0 To 23 : Read B : Print Chr$(B);: Wait 4 : Next G 
Print "": Draw 172,95 To 183,84 : Locate 10,12 
For H=0 To 23 : Read C : Print Chr$(C);: Wait 4 : Next H 
Print "" : Draw 188,95 To 180,103 : Locate 10,13 
For 1=0 To 23 : Read D : Print Chr$(D); : Wait 4 : Next I 
Print"" : Draw 188,111 To 180,103 : Locate 10,14 
For J=0 To 23 : Read E : Print Chr$(E);: Wait 4 : Next J 
Print"" : Locate 10,15 

For K=0 To 23 : Read F : Print Chr$(F);: Wait 4 : Next K 
Draw 172,112 To 183,123 
Print "" : Locate 15,16 

For L=0 To 15 : Read G : Print Chr$(G);: Wait 4 : Next L 
Print"" : Locate 15,17 : Draw 143,131 To 151,140 

Draw 159,132 To 154,137 Draw 180,136 To 176,132 
Draw 220,135 To 224,131: Draw 244,136 To 239,131 
For M=0 To 15 : Read H : Print Chr$(H);: Wait 4 : Next M 
Print"" : Locate 15,18 

For N=0 To 15 : Read I: Print Chr$(I); : Wait 4 : Next N 
Print "" : Locate 15,19 

For 0=0 To 15 : Read J : Print Chr$(J);: Wait 4 : Next O 
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- Kursus - 

Amos kursus, part V 

Sidste gang fortaltes der om bobs og sprites. Nu er det tid til at gøre 

brug af disse. AMAL’s gonna rock ya! 


Ja, så er Amos kurset til¬ 
bage! Hvis du synes vente¬ 
tiden er lang mellem hver 
gang, så kan jeg over¬ 
bringe en glædelig nyhed: 
Denne gang vil der være 
masser at lege med til jeg 
er tilbage! 

AMAL 

For at få et objekt til at bevæge sig glat, 
som man ser det i komercielle spil, er 
man nødt til at tegne objektet 20-30 
gange i sekundet. Dette er ikke nemt i 
maskinkode, og det er 100% umuligt i 
selv de hurtigste Basic versioner. Men 
igen er Amos parat til at række program¬ 
mørerne en hjælpende hånd. AMAL, 
(AM)os (A)nimation (L)anguage, er et 
sprog for sig selv som er indbygget i 
Amos Basic. Med AMAL kan du ani¬ 
mere op til 16 sprites, bobs eller skærme 
på en gang. Objekterne kan bevæges i, 
på forhånd definerede mønstre, eller 
med musen/joysticket. 

Amal er faktisk et helt sprog for sig selv, 
med sine egne kommandoer. Amal pro¬ 
grammeres ved at bruge kommandoer, 
der indeholder et eller flere store bogsta¬ 
ver. Alt hvad der skrives med små bogs¬ 
taver ignoreres totalt. Det vil sige at 
"Jump" kommandoen kan skrives fuldt 
ud, eller bare med et "J", eller 
"M"="Move". AMAL programmeres 
med følgende formel: 

AMAL #,"(tekst)" 

Hvor "#" er lig med nummeret på 
AM AL programmet (op til 16). Fra star¬ 
ten bruges program-nummeret sådan, at 
AMAL-program 1, bruges til sprite 1, 
program 2, til sprite 2, og så videre. 
Dette kan man dog ændre ved brug af 
"Channel" kommandoen. 

"(tekst)" er program-teksten, dvs. den 
linie tekst der indeholder dine AMAL 
instruktioner. 


Prøv at kigge på følgende eksempel: 

Load "<path>:SpriteX.abk" 

Get Sprite Palette 

Sprite 1,130,50,1 

Amal 1,"S: Move 300,0,100; 

Move -300,0,100 ; Jump S" 

Amal On 1 

Direct 

Forklaring på programmet: 

I linie 1 loader vi en sprite. 

I linie 2 sætter vi den rigtige palette. 

I linie 3 sætter vi spriten på skærmen. 

I linie 4 programmerer vi AMAL- 
program 1, dette forklares senere. 

I linie 5 aktiverer vi AMAL-program 

1 . 

I linie 6 springer vi directe til "direct" 
mode. 

Læg mærke til at programmet bliver 
ved med at køre i baggrunden! 

Nu vil jeg gå videre med at forklare 
nogle forskellige AMAL kommandoer 
så du vil være i stand til at forstå pro¬ 
grammet ovenfor. 

Move 

Den letteste måde at flytte et objekt på. 
Kommandoen fungerer efter følgende 
formel: 

Amal x,"M v,1,f" 

"M" står igen for "Move". "V" står for 
vandret, dvs. hvor mange pixels du vil 
flytte objektet mod højre. Hvis du giver 
dette parameter en negativ værdi vil 
objektet flyttes mod venstre. "L" står for 
lodret, og tallet betyder hvor mange 
pixels du vil flytte objektet nedad. Med 
en negativ værdi vil objektet flyttes 
opad. "F" står for frames, og betyder på 
hvor mange frames objektet skal flyttes 
(i hvor store bidder objektet flyttes). Jo 
større en værdi, jo langsommere og glat- 
tere flyttes objektet. Se f.eks. hvordan 


"Move" er brugt i det første eksempel. 
Der er andre muligheder med "Move" 
end bare at flytte objekter rundt på skær¬ 
men. Her er en lille sjov rutine: 

Load "<path>:SpriteX.abk" 

Get Sprite Palette 
Sprite 12,150,150,1 
Amal 1,"Move XM-X,YM-Y,30" 
Amal On 1 
Wait Key 

Denne rutine får din sprite til at flytte sig 
mod muse-pointeren. XM er lig med 
musens øjeblikkelige X-position, og YM 
pointerens Y-position. Denne rutine er 
udnyttet i f.eks. spil som Pac-Man. 

Selvfølgelig er du ikke begrænset til kun 
at animere objekter på skærmen. Det føl¬ 
gende program er et eksempel på flyt¬ 
ning af skærmen: 

Load iff "<path>:(IFF- 

billede.iff)",1 

Channel 1 To Screen Display 1 

Amal l,"Move 0,-200,50 ; Move 

0,200,50" 

Amal On 1 
Direct 

Forklaring: 

I linie 1 loader vi et tilfældigt IFF- 
bi 1 lede, det kan f.eks. være logo’et for 
din demo-gruppe etc. 

I linie 2 bruger vi "Channel" komman¬ 
doen til at sørge for at AMAL-program 1 
skal bruges til at styre skærmen (screen 
display). 

I linie 3 programmerer vi AMAL- 
program 1 til at Bytte dets pågældende 
objekt, i dette tilfælde skærmen, først 
200 pixels nedad, derefter 200 opad. 

1 linie 4 aktiverer vi programmet, og i 
linie 5 springer vi til "direct" mode. 

Jump 

Denne AMAL-kommando fungerer på 
samme måde som "goto", dvs. den sprin¬ 
ger tilbage, eller frem, til et defineret 
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punkt i programmet, en såkaldt "label". 
En label defineres ved at sætte et kolon 
efter et stort bogstav, f.eks. sådan her: 

Amal x,"S:" 

Sådan sætter du en label. Når du så vil 
springe tilbage til din label bruger du 
"Jump", f.eks. sådan: 

Amal x,"S: Move 0,50,25 ; 
Move 0,-50,25 ; Jump S" 

Dette lille program vil flytte et bestemt 
objekt, eller en skærm, 50 pixels nedad, 
50 opad, hvorefter den springer tilbage 
til den label jeg har kaldt "S", dvs. til¬ 
bage til begyndelsen af programmet, og 
starter forfra. 

Det var alt for denne gang! Der er selv¬ 
følgelig flere kommandoer til AMAL, og 
dem vil jeg selvfølgelig også behandle! 
Jeg slutter af med et eksempel på hvor¬ 
dan man kan programmere et joystick- 
styret objekt. □ 


Program: 

Joystickstyret objekt 

Bar 0,0 to 20,10 

Get Bob 1,0,0 to 20,10 : 

Cis 0 

Bob 1,50,150,1 
Channe1 1 To Bob 1 
Channe1 2 To Bob 1 

Repeat 

Amal 1,"Move 10,0,5" 

Amal 2,"Move -10,0,5" 

If Jright(l)=-1 Then Amal 
on 1 : Wait 2 

If Jleft(2)=-1 Then Amal on 

2 : Wait 2 

Until Mouse KeyoO 


Forklaring: 

Linie 1: Tegner en fyldt rektangel på 
skærmen, som forklaret i FD nr. 2. 

Linie 2: Samler rektanglen op, bruger 
den som en bob, og farver derefter skær¬ 
men sort. 

Linie 3: Placerer bob’en på skærmen. 
Linie 4: Sørger for at AMAL-program 1 
bruges på bob 1. 

Linie 5: Sørger for at AMAL-program 2 
bruges på bob 1. 

Linie 6: Starter et loop. 

Linie 7: Laver et AMAL-program der 
kan flytte bob’en, 10 pixels til højre på 5 
frames. 

Linie 8: Laver et AMAL-Program der 
kan flytte bob’en, 10 pixels til venstre på 
5 frames. 

Linie 9: Checker om joysticket i port 2 
styrer mod højre, og i så fald aktiveres 
AMAL-program 1. 

Linie 10: Checker om joysticket i port 2 
styrer mod venstre, og i så fald aktiveres 
AMAL-program 2. 

Linie 11: Restarter loopet, med mindre 
man trykker en museknap. 


Af Mark Sederqvist 


MIDIAN DANMARK 


Midian Danmark Amiga Klub 

Som vi jo alle ved, rummer Amigaen utroligt store 
muligheder, og kan derfor, til tider virke, som en sær¬ 
deles kompliceret og indviklet computer. Især 
nybegynderen kan have mange spørgsmål, men 
ingen steder at få dem besvaret. Men også de mere 
garvede og øvede brugere, støder stadig ind i nye 
problemer og dermed spørgsmål. 

Vi har lavet Midian Danmark Amiga Klub for 
herigennem at kunne informere og vejlede om alt 
vedrørende Amigaen, og dennes brug. Dette gøres 
via klubbens medie - det diskbasserede medlems¬ 
blad Midian View, som er på 2 disketter, hvoraf den 
ene er en programpakke, med alt det nyeste og 
bedste software til Amigaen. (Klubben sammensæt¬ 
ter selv disse disketter). 

Midian View 

Midian View er klubbens "samlingspunkt", der 
indeholder fra 500 til 1000 siders læsestof hver 
måned, samt grafik og musik. Der skrives i Midian 
View om alt nyt, på Amiga-fronten. Vi har endvidere 
opdelt Midian View i en lang række emner og faste 
punkter. F.eks. køb/salg/bytte, tips & tricks, brev¬ 
kasse, spørgsmål & svar, internationale nyheder, 
artikler, anmeldelser, medlemsforum, adventure, og 
meget meget mere. Vi har selvfølgelig også kurser, 
og har således kurser i Amos og maskinkode, og har 
samtidig planer om, snarest at starte endnu et kur¬ 
sus. Alle kurser er særdeles omfattende, men starter 
helt fra bunden, så alle kan følge med. Der stilles 
altså absolut ingen krav om forudgående kendskab, 
til hverken programmering eller Amigaen generelt. 
Programmerne på den medfølgende Public Domain 
diskette er specielt udvalgt af vort ekspertpanel, som 
hver måned kigger flere hundrede programmer og 
disketter igennem, for at finde netop de programmer 
som kunne have interesse for vore medlemmer. 
Udover 'Midian View’ får du altså også en masse 
gratis programmer, bl.a. spil, tekstbehandling, grafik, 
musikprogrammer, sourcecoder, og meget meget 
mere. 'Midian View’ bliver tilsendt automatisk, 
sålænge man er medlem - men ophører øjeblikkelig 
ved udmeldelse. 'Midian View' kan naturligvis 
anvendes på alle eksisterende Amiga modeller, også 
under kickstart 2.0. Det vil være en fordel at have 1 
Megabyte RAM - men er absolut ingen betingelse. 


Selve Midian View er menusturet, hvilket betyder at 
du nemt og hurtigt kan finde vej rundt til netop de 
artikler/kurser m.m. du ønsker. Alt kan styres via 
musen, eller keyboard. Menu Vieweren, som er 
fremstillet specielt til fremvisning på Amiga, er pro¬ 
grammeret af klubben selv. 

Ekspertpanelet 

Alle medlemmer kan benytte sig af vort ekspertpa¬ 
nel. Panelet er sammensat af skribenter og andre fri¬ 
villige Amiga ejere, der venligst tilbyder deres kun¬ 
nen og hjælp til alle, der måtte have brug for det. Det 
drejer sig om alle former for spørgsmål, både hvad 
Amigaen angår men også computere generelt. Alle 
spørgsmål og svar vil blive bragt på Midian View, 
såfremt disse skønnes at være af almen interesse. 
Under alle omstændigheder får spørgeren hurtigt og 
direkte svar med posten. 


Midian BBS 

Udover de fremsendte disketter, har klubben også 
en BBS, der giver store fordele for medlemmer. Bl.a. 
har alle medlemmer fri download af alle filer på 
BBS’en. Denne BBS er åben hele året rundt i alle 
døgnets 24 timer, og giver derfor mulighed for endnu 
en kontaktflade blandt klubbens medlemmer, der 
ikke kun kan udveksle tekst og spørgsmål via med¬ 
lemsbladet, men så også har mulighed for direkte at 
"snakke" med klubbens andre medlemmer samt 
redaktionen. Dette giver en hurtigere og mere 
effektiv behandling af det enkelte medlems spørgs¬ 
mål og ønsker. Endnu en service vi i Midian Dan¬ 
mark lægger stor vægt på. 

Ved direkte indmeldelse, kan kuponen her på siden 
benyttes. 


JA TAK! Jeg ønsker at blive medlem af Midian Danmark Amiga I 


Navn:_ 

Adresse:_ 

Postn r:_By:_ 

Telefon:_ 

Som medlem af Midian Danmark Amiga Klub modtager jeg, hver måned, klubbens medlemsblad 
"Midian View", samt medfølgende Public Domain Diskette. Jeg modtager begge disketter hver 
den 26. i måneden. 

Jeg ønsker foreløbig at tegne abonnement for følgende antal numre af Midian View: 

3 numre □ 6 numre □ 9 numre □ 12 numre □ 

kr. 125.00 kr. 225.00 kr. 325.00 kr. 425.00 

Beløbet er vedlagt i Check □ 

Beløbet er indsat på GIRO: 4 05 73 25 O 


Kuponen (eller en kopi), sendes til: 

Midian Danmark • PostBox 278 • 4200 Slagelse • Tlf 58500640 • Midian BBS 58506868 






Amiga-udstyr: 

MW500 indbygningssystem t. A-500 1745,00 

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 300,00 
2 MB ramudvidelse til A-1000 2270,00 

2 MB ramudv. m.ur/afbr.t.A-500 1195,00 

1 MB ramudv. til Amiga 500 plus 455,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 700,00 

MEMORYMASTER ramkort m. 2 MB 1270,00 
MEMORYMASTER ramkort m. 4 MB 1980,00 
Multivision 500/2000 (Flickerfixer) 1465,00 
3.5" Diskdrev m. bus & afbr. 625,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-500 650,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-2000 580,00 

Kickstartomskifter, A500/2000, 2 sys. 170,00 
Kickstartomskifter, A500/500+, 2 sys. 210,00 
Bootselektor DF0-DF1(2) 85,00 

Bootselektor DFO-1-2 130,00 

Støvlåg til A-500/2000 i røgf. polyester 95,00 
Multiplayerkabel, A-500/A-500 160,00 

Action Replay V. 31. A.500/AI 000 995,00 

Action Replay V. 3 t. A-2000 1095,00 

Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 
Xcopy Professional med Hardware 505,00 
Mus & Joystick omskifter, elektronisk 145,00 
- samme til A-2000 225,00 

Strømforsyning til A-500 525,00 

Amigaomskifter t. PC-Joystick(analog) 195,00 
Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring 
Big Bang, 25MHz turbokort m.Copros. 6915,00 
Keen Mous m. micro-switches 285,00 


Diskettebox med lås: 

til 80 stk. 3.5" eller 100 stk. 5.25" 
til 100 stk. 3.5" 

Printere oa tilbehør: 

Star LC 24-200, 24 nål, color 
Citizen 120 D+ 

Citizen 224, 24 nål 

Citizen swift 24, 24 nål super farveprinter 
Farvebånd, Citizen 120 D 
Farvebånd, LC 10/20, sort 
Farvebånd, LC 24, sort 
Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 


niQlfPttpr* 

5.25" DSDD NN/Goldstar 
5.25" HD NN, 1.2 MB 
3.5" DSDD NN 
3.5" HD NN, 1.44 MB 


>r. stk. 

3.25 

4.25 
4,50 
6,75 


Joystick og diverse: 

Competition Pro Joystick 
Competition Pro MINI + diskettebox 
Competition Pro Star m. autofire/slow 
The Arcade Joystick 
Video Backup System (HD > Video) 
Kickstart V. 2.04 ROM 
Musemåtte, blå, 8mm, 

Musemåtte, rød, 6mm 

Multimeter 3800 G (Voit-Ampere-Ohm) 


55,00 

55,00 


3540,00 

1395,00 

2495,00 

3495,00 

45,00 

50,00 

90,00 

50,00 

f r.100 

92,50 

382,50 

382,50 

607,50 


145,00 

170,00 

225,00 

230,00 

960,00 

540,00 

65,00 

50,00 

335,00 


Har du problemer med din Amiga 500/1000 eller 
2000 kan vi normalt reparere den til en fornuftig 
pris. Bemærk dog , at reparationer kun modtages 
efter forud truffet aftale. Dette skulle gerne holde 
reparationstiden på et minimum. 

BIG BANG 25 MHz turbokort til A-500/2000 med 25 
MHz 68882 Coprocessor og med plads til 8 MB 32 bit 
ram, der kan anvendes i både turbo- og almindelig 
mode. Dererl MB monteret på kortet, nårdu køber det. 
Kortet sættes i 68000-soklen. PRIS: kr. 6915,00. 

Vi har mange andre varer. Disse fremgår af vor prisliste, som du får ved hvert kob, så du kender de nyeste priser. 


OKTAGON 508/2008 er vel nok det mest avancerede Harddisksystem til Amigaen. Det har 16 bit 
dataoverførsel på op til 1.9 MB/sek. Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld multitasking og automatisk tilpasning til 
turbokort (68010/020/030/040 processorer). Password-beskyttelse af Harddisken (læse/skrive/format). 
Autoconfiguration og autoboot kan slås fra (af hensyn til VIRUS). Der er plads til 0, 2, 4, 6 eller 8 MB 
ramudvidelse på selve kontrolleren, samt tilslutningsmulighed for 7 extra SCSI-enheder. 

Et lidt billigere - men ikke ringere - Harddisksystem kommer fra Trinology med det kendte BOIL 3 
controllersystem. Her er der mulighed for et andet Kickstartsystem og ramudvidelse på printet. 


System 


AT-BUS-controller, 0 Mb 
AT-BUS-controller, 2 Mb 
SCSI-controller, 0 Mb. 
SCSI-controller, 2 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
127 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
170 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
44 Mb Syquest HD, incl. disk 
88 Mb Syquest HD, incl. disk 


OKTAGON/SCSI 


OKTAGON/AT-BUS 


GVP/SCSI 


t.500 

t.2000 

t. 500 

t. 2000 

_ 

_ 

1380,00 

1205,00 

- 

- 

2050,00 

1915,00 

1650,00 

1500,00 

- 

- 

2320,00 

2230,00 

- 

- 

3920,00 

3830,00 

3290,00 

3110,00 

4590,00 

4500,00 

3960,00 

3780,00 

4360,00 

4310,00 

3990,00 

3590,00 

5070,00 

4980,00 

4660,00 

4480,00 

5225,00 

5135,00 

4540,00 

4360,00 

5500,00 

8448,00 

4885,00 

5375,00 


t. 2000 


7670,00 

7795,00 


4550,00 

4945,00 


ring 

ring 

5785,00 

6265,00 

ring 

7245,00 


4045,00 

ring 

5125,00 

ring 

5245,00 

ring 


Bemærk, at alle priser på Harddiske er dagspriser pr. 12/2-1993. Disse kan ændres uden varsel !! 


Forhandlere søges. Importør af varer fra bl.a. ABSALON DATA 


Alle priser incl. MOMS 

Forbehold for prisændringer 


Vangedevej 216 A - 2860 Søborg 

Tlf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97 
Ma. - Fr.: 12 - 18. Lø. lukket 


BSC - RoBmøller - Golem 
3 State - HK-Computer - FSE 
Vesalia - Rex Datentechnik 








DE BLÅ SIDER 

Som et modstykke til de gule sider i telefonbøgerne, har vi lavet De Blå Sider. 
Nedenstående er forhandlere, klubber etc., der har et godt tilbud til dig og din Amiga. 


Digisoft 

Tværgade 6 

4800 Nykøbing F 

54 85 83 85 


ESCape 

Hvor de nve SDil SES ■ 

Tlf: 31396366 

EURO ACTIV 

Von Munchow Foto 

Ramshcrred 13, 6200 Aabenraa 

TLF FAX 

74623340 74630369 


Fokus Data 

Danmarks BEDSTE 
Amiga-blad 

FOTOMAGASINET 

Kræmmergade 10, 6800 Varde 

Amiga600, disketter. 

Diskettebokse, samt meget mere 
Kig ind og få et godt tilbud. 


Brother International 

ALT 1 PRINTERE 

Baldersbækvej 18 

2635 Ishøj 

42525600 

SUPER 

TRADE 

ILF VI HAR ALT FAX 

5626 7638 5626 7658 


ImPress Data I/S 

Slagtilbud på Harddiske 
Ring for info 

Tlf: 97510066 

Fokus Data 

Danmarks BEDSTE 
Amiga-blad 


Byskov Foto 

Nørregade 24, 7100 Vejle 

God Amiga sevice. 

Masser af udstyr til dig og din Amiga 

Tlf: 75823088 

IRENES FOTO 

Video & Data 

Bredgade 83 

6940 Lem 

Tlf: 97341150 


LEG & DATA 

Er du til underholdning så kom 
til os. Alt i spil til Amiga, PC, 
Sega & Nintenddo. 

Korsgade 12, Vejen 

Tlf: 7536 4747 


TILBEHØR FOR 
Amiga/PC/C64 

LEG&HOBBY 

9460 Brovst - Tlf:98 23 10 98 


Expert Radio&TV 

Algade 95 

4760 Vordingborg 

Sydsjællands 

Amigacenter 

Foto Nyt 

Østergade 33, 5600 Fåborg 

Masser af Amigaspil 

62611315 

Brønshøj 

Fotocenter 

Frederikssundsvej 185B Tlf: 31602801 

Amiga 600 - Printere - Joysticks m.m. 

DMP ring fra 8 til 18 

på 47924792 

Specialfirma for disketter datatape, 
diskkopiering, silketryk. 

DD fra 3.00-HD fra 5.00 

Ring for info og prisliste 
EXTRA: GRATIS SILKETRYK, ring 

Midian Danmark 
Landsdækkende 
AMIGA KLUB 

Tlf: 58500640 

BBS: 58506868 

Dansk 

Medie 

Hus 

Forlag - Telemarketing 

Klub- og foreningsblade 

Tlf: 38 33 10 1 1 

S@! 

Borgergade 44, 8450 Hammel 
Det er os med Amigabøgeme 

Alt i bøger til Amiga. 

Masser af programmer 

Tlf: 8696 5133 

sccÆnr ’is 

Vejgård Foto 

J&T-Data 

Løkketoften 51, 2625 Vallensbæk 

TLF: 42 64 64 37 

(17-19) 


Viser dig vejen frem 

Vejgård Torv 1, 9000 Aalborg 

Tlf: 98120810/Fax:98120892 

SOFTWAREKLUBBEN 

ALT I SPIL 

Landets bedste GVP-priser 

TLF FAX 

8675 2770 8675 2771 

BEIAFONI 

Istedgade 79 & 110 • 1650 København V 
Telefon 31 31 02 73 »Fax 31 31 14 98 
Kom ind i vores butik og se det store 
udvalg af hard- og software til Amiga 


Copenhagen Kick Open 93 (Forår) - foromtale 

På utallige opfordringer blænder vi nu endnu engang op for en åben turnering 
i Kick Off 2 - en turnering hvor DU naturligvis skal være med. 


Jamen, det er jo kun knapt et halvt år siden der sidst 
blev afholdt Copenhagen Kick Open tænker du! 
Fuldstændig korrekt, men en lang række positive 
tilkendegivelser fra deltagere i Copenhagen Kick Open 
92 har medført, at vi i år vil afholde hele to 
mesterskaber i det populære boldspil. 

Copenhagen Kick Open 93 (Forår) vil denne gang løbe 
over tre dage fra Fredag den 16. April til Søndag den 
18. April, men vil iøvrigt i store træk være opbygget 
som '92 turneringen, hvilket betyder at der er plads til 
hele 192 deltagere. 

En vigtig ændring i forhold til tidligere turneringer er, at 
vi nu indfører seedning. På baggrund af de to tidligere 
mesterskaber er alle deltagere i disse blevet tildelt et 


antal point, hvilket sætter os istand til at seede de 32 
bedst placerede i hver deres pulje. Dette skulle således 
sikre at vi får de allerbedste kampe, så sent i 
turneringen som muligt. 

Fra Tirsdag den 9. Marts 1993 vil du kunne ringe til 
følgende telefonnummer for yderligere information: 31 
31 75 23 

Tilmelding for endelig deltagelse vil endvidere kunne 
foretages fra Tirsdag den 16. Marts 1993 på telefon: 31 
31 75 23 

Vi ser frem til at modtage din tilmelding og vil naturligvis 
vende tilbage med flere oplysninger i næste nummer 
af Fokus Data. 









































- Modem - 

Brug Dit Modem IV 


Vi er nu kommet ud over 
begynderstadiet i denne 
artikelserie, så hvis du ikke 
har fulgt med i de tidligere 
afsnit, kan du bestille 
eksemplarer af gamle 
numre af Fokus Data. Du 
skal blot ringe til redak¬ 
tionen. 

Sidste gang sluttede vi af med at love, at 
vi denne gang ville lade Kurt ansøge om 
at blive registreret bruger af TeleData’s 
tjenester. Det var naturligvis meningen, 
at vi ville kigge ham lidt over skulderen 
og lave en anmeldelse af TeleData. Men 
vi blev noget overrasket (mildt sagt). 
Følg her hvad der skete: Kurt ville, som 
sagt, gerne være registreret bruger af 
TeleData’s tjenester (man skal være 
registreret for at benytte TeleData). Men 
da han intet anede om, hvor og hvordan 
man tilmeldte sig, ringede han naturligt 
nok til nummeroplysningen på nummer 
118. "NummerOplysningen!", lød den 
nok så velkendte stemme i den anden 
ende. "Øh - Goddag", fik Kurt frem¬ 
stammet, "jeg ville egentlig gerne have 
fat på nummeret til TeleData". "Et øje¬ 
blik", lød det tørt i den anden ende af 
røret, hvorefter den "lidt" vrisne dame- 
stemme forsvandt for et stykke tid. 
"Nummeret til TeleData er 33-993970", 
kom meldingen pludselig tilbage. 

"Mange tak", sagde Kurt. "Farvel, tak!" 
lød det tørre svar i den anden ende, og 
derefter var forbindelsen afbrudt. Kurt 
kunne bagefter ikke lade være med at 
udbryde: "Det er sgu’ da godt man ikke 
er gift med den sure ’sild’". Nåh - men 
nu havde Kurt jo nummeret til TeleData, 
og det var jo (trods alt) det vigtigste. 

"Nu burde resten jo være en smal sag" 
tænkte Kurt. Endnu en gang griber han 
"knoglen", og ringer op til TeleData. 
Denne gang lyder der en sød, og flink, 
damestemme i den anden ende af røret: 
"TeleData - God dag!!". "Øhh - Davs 
davs", kommer det fra vores ven Kurt, 
"Jeg ville faktisk gerne have mulighed 


for at benytte TeleData". "Et øjeblik, jeg 
stiller lige om", lyder den søde stemme. 
En mandlig stemme dukker derpå op, og 
Kurt gentager, at han vil oprettes som 
bruger af TeleData. Her er det svar, som 
han fik: "Det syntes jeg er en yderest 
dårlig ide, da det er blevet besluttet at 
nedlægge TeleData fra og med 1/10 
1993". Det var ikke lige just den meld¬ 
ing som Kurt havde regnet med at få. 
Efter at være kommet sig over chokket, 
og efter at være kravlet op på stolen 
igen, spørger Kurt: "Hvorfor vil man 
dog lukke TeleData?". Svaret lød: "Tele¬ 
Data er desværre ikke blevet den store 
succes, som telefonselskaberne havde 
håbet på. Vi har simpelthen for få abon¬ 
nenter". "Jamen - Hvad så med alle de 
serviceydelser som TeleData tilbød?", 
spurgte Kurt. "Ja - Der må de enkelte 
firma’er og organisitioner altså selv ud 
og gøre opmærksom på, at de kan kon¬ 
taktes via en base." Lyder svaret. 

Naturligvis bliver der ikke noget 
TeleData-abonoment til Kurt efter dette, 
og vores planlagte anmeldelse heraf kan 
dermed gøres ultra kort: Spring ikke på 
den synkende skude. 


Hvordan starter 
man sit eget BBS? 

Kurt er nu efterhånden blevet lidt afen 
rutineret "rotte" ude på de forskellige 
BBS’er. Tanken om at åbne sit helt eget 
BBS har tit strejfet Kurt, men er det nu 
også klogt ? Vi giver her nogle råd til 
Kurt, og andre, som går rundt med tan¬ 
ker om at starte eget BBS op. 

Det første man skal gøre, når man får ide 
om at starte eget BBS op er, at tænke 
situationen ordentlig igennem FØR man 
springer ud i det. Mange af dem ,der 
åbner et BBS rent impulsivt, lukker des¬ 
værre ret hurtigt ned igen. Man skal be¬ 
stemme sig til hvilken slags BBS det er 
man ønsker at drive. Skal det blot skal 
være et rent privat BBS, kun med 
adgang for ens venner? Eller skal det fra 
start lanceres som et offentligt tilgænge¬ 
ligt board for alle, der måtte være 
interesseret? Hvis det sidste er tilfældet, 
er der allerede her nogle svære valg, som 
skal træffes. De fleste baser, nu om dage, 
har åbent 24 timer i døgnet. Hvis du 
havde planer om at benytte din almin¬ 
delige telefonlinie til dit BBS, og vil du 


l'JR-Conn 1,01 Copyright (C) 1990 John P, 

Radigan, All Rights Resenued, Fj 

e: 

G; Boards-Menu 

L: Skriv En Besked Til SysOp 

U; Bruger-Menu 

F: File-Menu 

H! HOA MagaZine » NYT « 

Ml Post-Menu 

U: Ventende Post Til Dig 

1; Se Brugere Paa findre Linier 

2: Conf. 

Kalder SysOp 

?: Log af, Faruel 

(14 nin. tilbage) KØGE AMIGA BBS 

SysOp Is With You Nou. 


Ja Hejsa Kurt M Huad kan jeg hjilpe dig ned ??? 

Jo - Ser du, Jeg g|r og finker pi at starte nit eget BBS, og uil le blot 
høre dig on huilket systen son du uil le anbefale ??? 

Ja, jeg kører jo se lu ned MEBBSNET/STÅRNET, og er uildigt godt tilfreds 
ned det, Saa det er jo nok nirnest den anbefaling jeg uil giue dig, 

Janen, jeg takker da for dit råd, Kan du sige nig huor nan kan købe 
det henne ??? 

Jada - Det 

Z FN 8N1 19ZØØ øø:ø7:57 16:08:1 
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Modem 


stadig have mulighed for at almindelige 
mennesker kan ringe til dig, uden at de 
får en irriterende hyletone fra dit modem 
i røret, så er du simpelhen nød til at dele 
din telefon op i et tidsskema. F.eks. 
kunne du vælge at sige, at fra kl. 22.00 
til 06.00 kan man ikke ringe 'normalt’ til 
dig, da du i denne periode kører BBS. 
Omvendt skal din bases brugere vide, at 
de IKKE må ringe med deres modem til 
dig, udenfor de angivet tidspunktet. Det 
er klart at en sådan ordning altid vil give 
anledning til en del problemer. Der er 
næsten altid nogen i familien, eller ven¬ 
nerne, der bliver sure over at man ikke 
kan ringe til dig efter f.eks. kl. 22.00. 
Omvendt er der ALTID (desværre) nogle 
modem-ejere, som ikke gider checke 
basernes evt. åbningstider (Husk på: de 
fleste har jo døgnåbent). Det resulterer i 
at du, eller andre i dit hjem, pludselig får 
en masse irriterende "ghost-opkald" 
(ghostopkald = ingen i den anden ende). 
Derfor er mit råd, at hvis du vil have den 
offentlige base, så kan du lige så godt 
ofre de 1200,- kroner, som det koster for 
en ekstra telefonlinie, med det samme. 
Det andet bliver tit noget rod, og selv 
om du måske en dag vælger at lukke din 
base ned for evigt, så stopper "Ghost- 
opkaldene" ikke , da mange stadig tror at 
der er et BBS i den anden ende. Altså, 
vil du have en offentlig base, så skal du 


Node:Board-navn: Tlf.-nr.: 


starte med at beregne ca. 1200,- til en ny 
telefonlinie. Desværre er de 1200,- kro¬ 
ner, som er nævnt her, sjældent nok. Du 
risikerer også at skulle betale for et mon¬ 
tørbesøg. Desuden skal du også regne 
med den ekstra abonnementafgift som 
du skal betale for at have to forbindelser. 

Fik vi skræmt nogen 
væk allerede her??? 

Jamen - Vi kan jo lige så godt være ær¬ 
lige. Dem som stadig måtte være 
interesseret (heriblandt Kurt), har alle¬ 
rede nu bevist at de mener det seriøst 
mht. at åbne et BBS, ellers betaler man 
vel ikke i dyre domme for en ekstra tele¬ 
fonlinie. 

Du skal også tænke på at det kræver en 
del plads at køre et BBS. Rent teknisk er 
det muligt at køre de fleste BBS- 
systemer fra minimum 2 floppy-drev og 
ca. 1-1,5 Mb RAM, men langt mere 
anbefales. Der skal jo også være plads til 
diverse brev- og fil-sektioner. En ma¬ 
skine, med minimum 40-50Mb harddisk 
afsat til basen alene, samt minimum 
2Mb RAM, er nærmere de krav jeg vil 
mene man bør have til rådighed for at 
komme igang. Dette er naturligvis ikke 
så slemt, hvis du allerede har en hard¬ 
disk og nok RAM, men skal du først ud 
at investere i dette også, så er dine pla- 


Max. has¬ 
tighed Online: NetMail: 


ner med at åbne BBS ved at blive ret så 
dyre endda. 

Vores ven: Kurt, er en af de heldige, som 
havde både Harddisk og RAM nok til 
rådighed i forvejen. Så han hænger på 
endnu (hvad skulle vi dog ellers gøre?). 

Nu har vi så udstyret på plads til at starte 
et BBS op. Nu mangler vi blot selve 
softwaren, altså BBS-programmet. Her 
kommer man igen til en masse svære 
valg, for hvilket system skal man væl¬ 
ge? Der findes en del PD-baserede BBS- 
programmer, men de er desværre ikke de 
allerbedste. Nej - Du skal nok regne med 
at skulle over i et komercielt BBS- 
program (altså flere penge igen). Når vi 
snakker Amiga (og det gør vi jo her), så 
findes der to systemer, som er særdeles 
udbredt her i Danmark. Faktisk findes 
der en del flere, men fordelene ved at 
vælge et af disse to systemer, som jeg 
snart nævner er, at på dem får du fuld 
dansk support. De to mest udbredte 
BBS-systemer i danmark til Amiga, hed¬ 
der Xenolink og MeBbsNet/StarNet. 
Xenolink koster ca. 1195,- (sidst jeg 
checkede prisen), og forhandles i dan- 
mark af Perto’s Asshole BBS (Undskyld 
- men sådan hedder basen altså). Num¬ 
meret på basen er 86-291473. MeBbs¬ 
Net/StarNet (tidl: StarNet) koster kun 
650,- kroner, og er absolut min person¬ 
lige favorit. Det forhandles i Danmark 
via Micro Amiga BBS, og nummeret 
hertil er 86-437939. 

Vores "forsøgskanin" Kurt, har spurgt 
SysOp’er på forskellige baser, om hvad 
de ville anbefale ham at købe. 
Naturligvis har han fået en del forskel¬ 
lige svar, men han har nu besluttet sig til 
at købe MeBbsNet/StarNet. 

Næste gang 

Næste gang følger vi Kurt, mens han 
køber BBS-program. Vi ser på hvad han 
nøjagtigt får for pengene. Vi hjælper 
ham med at få programmet sat op, og ser 
ham komme igang med hans BBS. Vi 
kigger lidt på de begyndervanskelighe¬ 
der man nemt kan løbe ind i som ny 
SysOp. Vi hjælper med en ansøgning til 
FIDO-nettet, og en ansøgning til HOA. 
Så følg med i det næste nummer af dit 
Fokus Data, det vil garanteret ikke gå 
stille af. □ 

Af Alex Hansen 


01 

Køge Amiga BBS 

5626 6682 

DUAL 

24 H. 

2:230/130 

02 

Micro Amiga BBS 

8643 7939 

DUAL 

24 H. 

2:231/813 

03 

Amiga Danmark 

3966 4624 

DUAL 

24 H. 

2:230/313 

04 

Doom Amiga BBS 

4371 6883 

HST 

24 H. 

2:230/419 

05 

A.C.E. BBS 

4678 9734 

HST 

24 H. 

2:230/420 

06 

Ultra Amiga BBS 

5351 5104 

HST 

21-09 

2:230/513 

07 

The Zone BBS 

3252 4294 

HST 

24 H. 

2:230/314 

08 

Syntax Amiga BBS 

66146211 

DUAL 

24 H. 

2:230/612 

09 

The A-Team BBS 

7542 2683 

HST 

21-08 

(238/37) 

10 

Pitstoo Amiaa BBS 

3119 7459 

HST 

24 H. 

2 230/311 






11 

Coffeeville 

4638 3417 

14k4 

22-08 

2:230/413 

12 

lluvatar BBS 

4273 0817 

9600 

22-08 

2:230/417 

13 

Scala BBS 

4468 0300 

HST 

24 H. 

2:230/418 

14 

Midian BBS 

5850 6868 

HST 

24 H. 

2:230/514 

15 

Amiga Junction 

8698 2925 

2400 

24 H. 

2:230/820 


Hvis Du ønsker at blive medlem af H.O.A., så kontakt node 01 (HOST)! 
Max. hastighed angiver den BAUD-hastighed, som basen kan køre. 
Online er det tidsrum basen er åben. Overhold tiderne ! 
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AMIGA 4000 

A4000 serien er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 processor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPL). 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FASTRAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1,7MB High Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AA grafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise. 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16.7mio. farver. Lynhurtige 
processor og blitter operationer. 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Internt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5” og 5,25” enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

Kan også leveres i Tower kabinet. 


AMIGA 4030 . 11 . 995 ,- 

68030, 2MB CHIP RAM, 80MB harddisk. 

AMIGA 4040 . 18 . 995 ,- 

68040, 2MB CHIP RAM, 4MB FASTRAM, 120MB harddisk. 


A4000 Tilbehør 


14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 

14" 1960 Monitor. 3.295,- 

4 MB WB FAST RAM... 1.395,- 
105 MB SyQuest. 5.495,- 


3,5" AT drev til udskiftelige 105MB 
Cartridges. Ligeså hurtig som normal harddisk. 

Spørg efter Amiga 4000 SCSI 
controllere og Zorro III kort. 

ISDN 

Nu kan vi levere Amiga ISDN kort, 
der bruger den nye Europa standard 
for datakommunikation. 

Euro ISDN er det nye high-speed datakom¬ 
munikations net, der gør det muligt at overføre 
data, videotelefon o.a. med hø] hastighed. 

ISDN kan bruges af private, firmaer, skoler, 
biblioteker og andre, der har brug for et hurtigt 
fredtidssikret data kommunikations system. 

ISDN kort tås til A2000-A4000 og snart til 
bl.a. Al 200. Priser fra ca. kr. 5.000,-. Kræver 
ISDN tilslutning. 

Musik & Sampler 


DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. Desuden 
DAT harddisk backup. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 


Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000 med avanceret hardware og 
software. 16bit stereo sampling i 48KHz. 8 
track playback. SMPTE synchronisering og Cue 
list. Indbygget 2105 DSP til real time mixing, 
echo, flange, delay, chorus m.m. 

Se test i 'Amiga World' jan. '93. 


Fusion-Forty 

68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet 
til A2000 giver den største ydelse og de 
bedste udvidelses muligheder 
Fusion sættes blot i computerens 
CoProcessor slot. Så er computeren klar 
til brug i 68040 mode. 

De fem ledige Zorro slot, PC slottene 
og video slottet kan frit bruges til andre 
udvidelses kort. 

* 100% kompatibel med 2.0 software. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med nyeste Kickstart 2.x og Work 
Bench 2.x. 

* 68000/20/30 software: 22-25Mips. 

68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med InstPack der øger hastigheden på 
mange programmer med 30%. 

* Bruger industri standard 1MB og 4MB 
SIMM RAM moduler. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 11.495,- 

8 MByte RAM. 12.495,- 

16 MByte RAM. 15.495,- 

32 MByte RAM. 20.495,- 

GVP A2000 G-Force 

Acceleratorkort til A2000 med 68030, 
68882, 32bit RAM og SCSI controller. 

G-Force 25MHz 1MB. 6.095,- 

G-Force 40MHz 4MB. 8.495,- 

4 MB G-Force RAM. 2.195,- 

Spørg efter pris med harddisk. 


24 bit Grafik og Video 


Video Digitizer 

Med en 24bit real-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio. farver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i re¬ 
altime. Billederne kan behandles i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
o.s.v.). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock. 

VLab Digitizer. 2.795,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS... 3.095,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga’er. 

AVideo 24. 4.495,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Opera kan bl.a. styre anima¬ 
tioner (også 12bit brush på 12bit grafik), tran¬ 
sitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, så 
funktioner kan styres fra bl.a. DirOpus, Scala 
og Amiga Vision. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

Læs hvad pressen skriver om AVideo: /is 
a general purpose 24-bit multimedia/graphics 
card, AVideo literally blows the opposition out of 
the water with a combination of state-of-the-art 
software and flexible applications... 

In terms of 24-bit RGB Output, it's unrivalled 
for both price and performance in comparison to 
both the IV24 and G2’s Imagica... 

In Short, tf you’re about to invest in a general 
purpose 24-bit system, it's almost impossible to 
consider any other board as a better buy than 
this truly excellent product. Amiga Computirtg 

TV Paint AVideo... 1.495,- 

TV Paint, det mest avancerede 24bit 
program til Amiga, er nu lavet i en AVideo 
version. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digi¬ 
tizer til A2-A4000. Alt på et enkelt kort 
for maksimal hastighed og ydelse. 

Lynhurtig digitizer og direkte 24bit display. 
Med bl.a. dobbeltbuffer grafik, PIP, Digital 
Video Processor og I2C Databus. 

Programmerbar XILINX chip for løbende soft 
og hardware update. 

Frame Machine er fra Electronic Design, der 
bl.a. producerer Hama genlock. Med en HAMA 
genlock kan to video kilder mixes med fuld 
syne takket være den indbyggede TimeBase- 
Corrector i FM. Med f.eks. DPaint kan man lave 
grafik, hvor video 1 og 2 vises gennem hver 
deres farve. Perfekt til vipes, key effeets m.m. 

Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det tyske Amiga Maga- 
zine nr. 2, '93: Karakter "Sehr gut”, 

Merlin 24bit. 2.950,- 

24bit grafik kort fra Xpert. Op til 1280x1024 
punkter i 24bit og 2048x2048 i 256 farver. Kan 
udvides til 4MB RAM. 

Med TV-Paint Jr. 2.0 software. 

Merlin Digitizer + Genlock. 3.895,- 

GVP IV24. 17.350,- 

24bit, framegrabber, flicker fixer, PIP. 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til profes¬ 
sionel video produktion på TV stationer og i 
video produktions firmaer. Der er nu et stort 
udbud af broadcast genlock, 24bit grafik kort, 
video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra real¬ 
time tekstning og grafik til avancerede morph 
animationer kan nu produceres på Amiga. Ring 
for yderligere information eller få en demon¬ 
stration. 

DMI Vivid 24 

* 2048 x 2048 punkter grafik i 24bit 

* 8 bit Aplha Channel * 160 MFlop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital Micronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data fra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 

Vivid 24... Priser fra 18.000,-. Ring 

DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at dig¬ 
italisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. LSI Hardware til JPEG 
kompression gør de muligt at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte tii 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM. (17.976) 22.470,- 

Broadcast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
SAGE kompatible grafik kort (bl.a. Vivid 24 og 
Rambrandt). Spørg efter yderligere information 
og special løsninger. 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de større genlock har ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

PAL Genlock. 3.495,- 

Til VHS video. Med fader, oolor oontrol og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 

G-Lock. 4.295,- 

Genlock fra GVP med 1 S-VHS og 2 VHS 
indgange. Software styret. Ekstern, 

Hama Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 
Hama Sirius Genlock.. 7.495,- 
Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can’t, start 
saving... Amiga Computing, feb. '93. 
VideoMaster Genlock.. 9.975,- 
Professionel produktions genlock. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock. 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern . 985,- 


Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 

Giro 7 51 47 27. Åben 10.00-18.30. Fax 86 18 16 01 


Scanteam Software & Hardware * 

-rederiksgade 76A. 8000 Århus C. Danmark. 













































TEST 



VIDEON III - Videodigitizer. 

Med en digitizer kan man digitalisere videosignaler og hente dem ind i 
computeren. I denne test kigger vi på en lavprisdigitizer til Amiga. 


Du har sikkert ofte drømt om 
at kunne hente billeder ind i 
dit grafikprogram for at 
kunne ændre og bearbejde 
det. Med VIDEON III og et 
videokamera eller en 
videobåndoptager er det 
muligt, ved at digitalisere et 
videosignal så det kan 
bearbejdes i Amigaen. 

Forskellen mellem en håndscanner, som 
vi testede i Focus Data nummer 4, og en 
digitizer som VIDEON III er, at digiti- 
zeren arbejder i farver, og egner sig 
bedst til billeder, hvor kravet til opløs¬ 
ningen/skarpheden ikke er så kritisk. 

Indhold 

Sættet består af en lille gedigen sort 
metalboks, på størrelse med et par VHS- 


bånd, de nødvendige kabler til forbindel¬ 
sen til Amigaen samt en manual og en 
disk med styresoftware. Boksen forbin¬ 
des til Amigaens parallelport, og strøm¬ 
forsynes med et kabel fra computerens 
port til extradrev. (Hvis du har et drev i 
porten bruges den gennemførte port på 
drevet!) Amigaens RGB-skærmsignal 
sendes gennem boksen, så både compu¬ 
ter- og videosignal kan vises på skær¬ 
men. På boksens forside er der fire dre¬ 
jeknapper to omskiftere samt en rød lys¬ 
diode, der lyser når der kommer spænd¬ 
ing på VIDEON. Softwaren, der er med 
Workbench 1.3, kan afvikles fra diskette 
eller installeres på harddisk, da den ikke 
er kopibeskyttet. 

Levende billeder 

Inden vi prøver at digitalisere det første 
billede, er det nødvendigt at kigge på lidt 
teknik: "Levende billeder" er en illusion 
som opstår i hjernen, når vi ser en række 


billeder hurtigt efter hinanden. Hvis bil¬ 
lederne forestiller en person der banker 
med en hammer, vil den lille forskel i 
armens og hammerens placering på de 
enkelte billeder medføre, at vi opfatter 
det som en sammenhængende bevægel¬ 
se, hvis blot billederne vises tilstrække¬ 
lig hurtigt efter hinanden. På TV og 
video bruger man i praksis 25 enkeltbil¬ 
leder per sekund til at skabe "bevæ¬ 
gelse". Professionelle digitizere (hunde¬ 
dyre!) kan "grabbe" i "realtime", det vil 
sige digitalisere videobillede på den 
brøkdel af et sekund det vises på skær¬ 
men, mens videoen kører. VIDEON III 
bruger cirka 15 sekunder på at afkode et 
videobillede, og derefter cirka 45 sekun¬ 
der på at farvelægge det, så den er ude¬ 
lukkende beregnet til at digitalisere still¬ 
billeder. Hvis det ønskes, kan disse kan 
eventuelt sættes sammen til en animeret 
sekvens, eller i et "slideshow", med et af 
de medleverede PD-programmer. 
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Desværre kan man ikke se det digializerede billede samtidig med menuen, men hovedmenen her, er ganske overskuelig og 
fortæller med enkle midler, det, man har brug for at vide. 


Videokamera 

Der kan anvendes både farve og sort/ 
hvide, monokrome videokameraer. Selv 
med et monokromt kamera kan farvebil¬ 
leder digitaliseres, idet man blot digita¬ 
liserer billedet 3 gange gennem hen¬ 
holdsvis et rødt, grønt og blåt filter og 
med softwaren blander de tre mono¬ 
krome RGB-billeder til et farvebillede. 
Newtronics anbefaler CCD-kameraer 
der anvender en speciel chip til at danne 
billedet som ideelt til digitalisering. 
VIDEON har indgang for både det al¬ 
mindelige composite videosignal, der 
bruges af standard VHS udstyr og S- 
VHS/Hi-8, hvor farve/chrominans og 
lysintensitet/luminans signalerne er ad¬ 
skilte. Indgangene sidder bag på boksen 
og er alle med stik af BNC-typen. 

(NB: Kabler der forbinder videokilden 
og VIDEON følger ikke med når du 
køber VIDEON, eventuelt kan et 
videokopieringssæt med forskellige de 
forskellige adaptere til SCART, BNC og 
Phonostik bruges.) 

Pladsen er trang og det var lige før det 
var nødvendigt at fjerne "huset” fra det 
25 polede sub-D stik til computeren for 
at få den lille bajonet bøsning på plads i 
BNC-stikket. Det lykkes dog at det hele 
på plads med noget mere vold end det er 
rart at anvende på teknisk grej... På for¬ 
siden sidder en omskifter mellem VHS 
og S-VHS, så det er muligt at have to 
videokilder tilsluttet samtidig. 

Videobåndoptager 

VIDEON skal forsynes med et roligt og 
stabilt videosignal enten fra et video¬ 
kamera på stativ eller en videobåndop¬ 
tager med god still-billede funktion. 

Hvis du anvender en båndoptagelse, skal 
det optagede være på gode bånd uden 
drop out, og båndoptageren skal helst 
have mindst 3 videohoveder for at sikre 
et godt still-billede. Jeg prøvede at digi¬ 
talisere billeder fra en ældre JVC-video 
med kun 2 videohoveder, og selvom 
still-billedet ikke stod helt roligt, blev 
kvaliteten alligevel acceptabel. Visse 


videobåndoptagere har digital still¬ 
billede-funktion, der giver et fuldstæn¬ 
dig roligt still-billede, men den fraråder 
Newtronics at anvende, da den digitale 
teknik i videobåndoptagere tit arbejder 
med en for lav opløsning og et begræn¬ 
set antal farver. 


Digitalisering 

På forsiden af VIDEON findes udover 
omskifteren mellem de forskellige vi¬ 
deokilder også en omskifter, der vælger 
om skærmen skal vise computer- eller 
videosignalet. Når man vil digitalisere, 
vælges computersignal og drejeknap¬ 
perne indstilles til billedet er optimalt. 
Der skiftes til computer billedsignal og 
digitaliseringen startes. Langsomt kom¬ 
mer det digitaliserede til syne på skær¬ 
men, først i en sort/hvid udgave og der¬ 


efter pålægges farver. 

Digitalisering understøtter overscan, 
interlace, HAM, Extra Half Bright, samt 
NewTecs Dynamic Hi-Res med 4096 
farver i Hi-Res opløsning og Newtronics 
egen 29000 colors HAMmode. 
Digitaliseringsprocessen kan forgå en 
enkelt gang (fast) eller 2-4 gange (Me¬ 
dium og Slow). Det digitaliserede bil¬ 


lede kan gemmes som RGB eller IFF-fil 
eller viderebehandles i programmet. 

3D Surface Mapping: 

Denne funktion giver mulighed for at 
"pakke" et IFF-billede rundt om seks 
forskellige 3D objekter. Objekterne kan 
frit forstørres og roteres vilkårligt i rum¬ 
met inden billedet pakkes omkring. Et 
billede kan "vikles" om figuren eller 
hver enkelt (Jade kan gengive hele bille¬ 
det. Beregningen varer i begge tilfælde 



Et eksempel på hvor godt et billede man kan få frem. Det kræver dog en optimal 
opstilling, og det kan være svært at få lige så overbevisende resultater på egen hånd. 
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Effektmenuen, hvor man kan indstille de mange forskellige manipulationsmuligheder. Men kan tage en eller flere effekter ad 
gangen, og man kan endda køre dem flere gange for at få et forstærket resultat. 



& 

© 

© 


© 

© 

Quit 


En detalje i programmet er, at det kan lave 3D suface mapping, dvs. at man kan 
’vikle ’ et billede rundt om et objekt f.eks. en kugle. Som det ses af disse screenshots, 
er der mange muligheder. 


-j 1 VIDEON 3.8 Copyright 1990 NewTronic - E. Notion 

Software ITflLY 

\ r 1 \ 

Map 

MultiMap 

Cancel 



et par minutter, og udviklingen kan føl¬ 
ges på skærmen. 


Special effects 

Softwaren byder på forskellige specielle 
billedmanipulationsmuligheder. 

Pixelation gør hver enkelt billedelement 
større, og forenkler billedet ved at 
udviske de små detaljer. 

Multipicture deler skærmen op i indtil 9 
x 9 ens små billeder, hver for sig en tro 
kopi af det oprindelige. 

Solarization er en mani-pulation der 
gradvist forandrer tonerne til deres 
grundfarve. 

Zoom skulle ikke være nødvendig at for¬ 
klare, men hvis nogen skulle være i 
tvivl, så betyder det blot, at billedet kan 
forstørres. 

Endelig er der Threshold der omsætter 
billedet til rent sort/hvid uden halvtoner, 
med reguleringen vælges ved hvilken 
lysstyrke omslaget fra hvidt til sort skal 
ske. Alle de nævnte effekter kan forstær¬ 
kes ved at anvende dem gentagne gange 
på det samme billede. Blandt effekterne 

Her er endnu et eksempel på perfektionisme. 


er også en meget brugbar mulighed for 
at billedet kan vises negativt, så lyst bli¬ 
ver til mørkt og omvendt. Hvis du har 
nogle foto-negativer og et videokamera 
der kan fokusere på et par centimeters 
afstand, så kan de let digitaliseres og 
omsættes til smukke farvebilleder på din 
Amiga. Hvis du ofte vil digitalisere 
negativer eller dias, findes der på marke¬ 
det specielle filmholdere til at montere 
på kameralinsen. 

Konklusion 

Videon III er et spændende produkt med 
mange muligheder. Hardwaren er i ro¬ 


bust og tillidsvækkende kvalitet, bortset 
fra lidt for tætte placeringer af stikkene 
på bagsiden. Softwaren er ikke særlig 
elegant, men den fungerer stabilt og upå¬ 
lideligt, så helhedsindtrykket er et pro¬ 
dukt med en masser af muligheder, men 
der er desværre sparet på finishen for at 
holde prisen i bund. Den engelsk¬ 
sprogede manual på 67 sider indeholder 
mange fotos og illustrationer. Den er 
grundig og præcis, så det eneste der kan 
udsættes på den er, at der kun er ind¬ 
holdsfortegnelse og ikke et index til ops¬ 
lag. Alt i alt er VIDEON III et spæn¬ 
dende produkt, hvor man får meget "le¬ 
getøj" for under 3000 kr. _l 

Af: Knud Skov 


FACTS 

VIDEON III digitizer. 

Producent: Newtronic Technologies, 
Italien 

Leverandør: Betafon 
Pris: 2995.00 

RAM krav: Minimum 1MB, dog 
anbefales minimum 1 MB Chip RAM og 
2MB Fast RAM. 

Kan anvendes med alle Amigaer, men 
visse Al000 og 2000 REV.A modeller 
kan af ukendte grunde give problemer. 
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ZAP-Kassen 



Musikelsker 

Kære ZAP-kasse! For 4 måneder 
siden anskaffede jeg mig en Amiga 
600. Kort tid efter fik jeg fingrene i 
Fokus Data nummer 2 og gik i gang 
med at læse. Jeg blev meget overras¬ 
ket, for her var et blad der talte et 
sprog som jeg kunne forstå. Jeg anede 
intet om Amigaen på det tidspunkt, da 
jeg kun havde arbejdet med min 
gamle 64’er, som nu har slukket dio¬ 
den for sidste gang. Desværre mangler 
jeg Fokus Data nummer 1 i min ellers 
komplette samling, kan i sende det til 
mig? Efter 4 måneders intenst arbejde 
med Amigaen, er jeg nu begyndt at 
fatte hvordan tingene virker, og jeg 
har også fundet en klar favorit be¬ 
skæftigelse med Amigaen - musik. 

Men jeg har eet problem; jeg har 
svært ved at skaffe nogle rigtig gode 
musikstykker. Hvor kan man få dem 
hvis man ikke har noget modem? 

Hvor hurtigt et modem ville du 
anbefale? Hvad koster det at bruge et 
modem? Jeg har hørt flere priser end 
der er træer i Rold Skov. 

Henrik Scliytte 

Tak for rosen, redaktionen lever 
hovedsagligt af ros, pizza og cola. Vi 
sælger gamle numre for 25 kr. stykket. 
Ring til redaktionen og få dig en aftale! 


Musikstykker, eller moduler, er næsten 
udelukkende tilgængelige på BBS’erne, 
hvis man da ikke ligefrem ripper dem fra 
diverse demo ’er etc. Med hensyn til 
baud-hastighed, så er det alt afhængigt 
af hvad du vil bruge dit modem til. Vil du 
læse post, og hente ikke-for-store fder 
ind imellem så er et 2400 baud modem 
tilstrækkeligt. Men hvis du skal hente 
store filer, såsom spil, store moduler, 
seriøse Utilities osv. så er 14400 det 
bedste, men samtidig også en pæn del 
dyrere. Det koster det samme at bruge et 
modem, som det gør at snakke i telefon, 
nemlig: 32 øre i minuttet når du ringer i 
din egen- og nabokommunen. 47 øre i 
minuttet når du ringer indenfor KTAS- 
området. 70 øre i minuttet når du ringer 
til resten af landet. Og husk at der er 
halv pris mellem 19.30-08.00 samt hele 
søndagen! 

Venligst, Zap 

Navneforvirring 

Jeg takker mange gange for et glim¬ 
rende blad, faktisk det bedste FD til 
dato! Jeg har meget få indvendinger 
mod nummer 4 (det er stort set kun 
interessante artikler), men jeg synes at 
jeg lige ville tilkendegive min ros, og 
lidt (kun lidt) ris. Først og fremmest 
er jeg yderst glad for hardware¬ 
anmeldelser, primært accelerator-kort 


og modems, men også grafik/lydkort, 
RAM-udvidelser, harddiske etc. Jeg er 
derfor ret ærgelig over at gå glip af 
FD nummer 3. Er der mulighed for at 
få det tilsendt (med betaling over 
giro)? For min skyld må i gerne 
droppe samtlige spilanmeldelser, men 
derimod forstærke nyhederne, 
anmeldelser af seriøs hard-/software 
(jeg er yderst glad for ETB indlægget i 
nummer 4) (Elektronisk Tekstbe¬ 
handling, Zap), modemdækning og 
Amigaen som professionel arbejdshest 
(jvf. TV-stationen i FD nummer 4). Og 
nu til diverse bemærkninger... Der må 
gerne stå hvem der har skrevet 
artiklen (det plejer at stå i manchet¬ 
ten) og post endelig ikke flere farver i 
bladet, hold det BILLIGT (som det i 
øvrigt er nu) ! Derudover vil jeg gerne 
foreslå en anden måde at lave hard¬ 
ware-anmeldelser på. I stedet for at 
anmelde 10 accelerator-kort og sam¬ 
menligne dem, ville det være langt at 
foretrække at anmelde 2 ad gangen 
(MEGET dybdegående), og så lave en 
opsamling og en overordnet vurdering 
med de sidste anmeldelser. 
Anmeldelsen af Brother-printeren var 
rigtig god og lige i vinkel, men en hur¬ 
tig og kort sammenligningmed andre 
tilsvarende printere ville bare sætte 
prikken over i’et. Ellers har jeg næs¬ 
ten kun ros til FD nummer 4! Det var 
så det, håber i holder den høje kvalitet 
oppe! 

Peter Simonsen, Vedbæk 

Tak for de varmende bemærkninger (de r 
er ingen spilpræmie at du ved det, red.!) 

! Hardware-anmeldelser bliver der flere 
af, så du behøver ikke tøve med at købe 
det abonnement! Ja, du kan godt købe 
gamle numre af Fokus Data over post¬ 
giro, giv os et ring for nærmere info! 
Selvom vi satser på at give en bedre 
oplysning om Amigaens seriøse sider, 
bliver der ikke tale om at droppe spilan¬ 
meldelserne, der skal være noget for 
enhver smag! Vi PLEJER at skrive skri¬ 
bentens navn ved artiklen, men den kan 
jo smutte ind imellem... Du kan være 
ganske rolig, ligemeget hvor mange far¬ 
ver der kommer i Fokus Data vil vi sta¬ 
dig satse på at være Danmarks BEDSTE 
og BILLIGSTE Amiga-magasin! 

Yours sincerely, Zap 


54 


Fokus Data nr.5 


Marts 93 



Fokus Data - 
Et kvalitetsprodukt? 

Hej Zap!!! Jeg har netop for første 
gang læst jeres blad, og hermed til¬ 
lykke. Ja, ikke med bladet som sådan, 
da det efter min mening er middelmå¬ 
digt. Men tillykke med jeres forsøg på 
at skabe et alternativ til "Det Nye 
COMputer". Dette vil på længere sigt, 
utvivlsomt resultere i en skærpet kon¬ 
kurrence på udbuddet af Amiga- 
magasiner i Danmark. Og dermed 
også samlet højne standard og kvali¬ 
tet. Eller i det mindste tilfredsstille 
læserne. Et større udbud er vel sag¬ 
tens lig med at interessefelterne hos 
den enkelte læser bedre kan dækkes 
ind. Da jeg læste blad nummer 4, fik 
jeg en ubeskrivelig trang til at skrive 
ind til jer. Grunden hertil har jeg ana¬ 
lyseret nærmere, og jeg fandt frem til 
at jeg ved den mere eller mindre 
intense gennemlæsning af bladets 60 
sider, utallige gange blev hevet fra top 
til bund af mit følelsesregister. Måske 
en overdrivelse, men der var faktisk 
mange høje og lave kvalitetspunkter. 
Jeg vil i det følgende komme ind på 
nogle af dem, samt komme med nogle 
forslag. Tag dem til jer, så både i og 
læseren (mig) for fremtiden kan nyde 
et kvalitetsprodukt. 

1. Billedkvaliteten 

Det er da dejligt at se at artiklerne 
ni.v. bliver krydret med mange bille¬ 
der, tegninger og fotografier. Jeg har 
dog to kritisable punkter: De er for 
små, og alt for mange er i s/h. 

Generelt er de fleste billeder i bladet i 
s/h hvilket i høj grad er belastende for 
f.eks. indtrykket af grafikstandarden i 
de anmeldte spil. 

2. Engelsk indflydelse i sprogbruget 
Det er egentlig ikke noget større pro¬ 
blem (hvad er problemet så?, Zap). 
Jeres overdrevne brug af slang-udtryk 
er i for stor grad engelskinfluerede. 
Jeg tænker ikke på fagudtryk, men på 
ord som support, reminder, viewer 
osv. Artiklerne får da også et friskt 
pust, men det er ikke så smart hvis i 
vil være saglige. Det lyder mest som 
om i henvender jer til et intetvidende 
Aniiga-publikum der har fedtet hår og 
joystick-motion øverst på ønskelisten. 
Men det er måske også det i gør? 


3. En månedlig diskette 

Jeg læste et brev i ZAP, der fremhæ¬ 
vede værdien af en månedlig diskette 
medfølgende bladet. Dette synes jeg er 
en god ide, så længe denne ikke inde¬ 
holder tåbelige previews og demoer af 
kommende spil o.lign. Hvis ideen bli¬ 
ver til virkelighed, så lad os se anven¬ 
delige ting fra public domain/ Share¬ 
ware markedet. Månedens grafik¬ 
stykke, musik eller måske et enkelt 
kommercielt stykke software en gang 
imellem. 

4. Annoncering for private. 

Det Nye Computer har for nogle 
måneder siden oprettet en udmærket 
form for telefonisk annoncering. Des¬ 
værre skete dette på bekostning af de 
private annoncer i bladet. Et forslag 
til jer er om i ikke kunne oprette en 
mulighed for annoncering for private i 
bladet. En halv eller hel side med 20 
ord pr. annonce fylder jo ikke meget i 
et 50-60 siders blad. 

Håber i vil overveje dette brev, og 
endnu en gang, tak for forsøget! 

Andy J.S. Madsen, 

Jeg har desværre måttet afkorte LIDT af 
dit brev da det, som du ved, var ret 
langt. Jeg er ked af at du synes bladet er 
middelmådigt, men samtidig er jeg glad 
for at du tilhører et mindretal... Desuden 
forstår jeg på dine forslag at du stadig 
ikke synes vi er helt håbløse. 

1. Selvfølgelig er der mange s/h-billeder, 
men jeg kan ikke rigtig se hvorfor man 
ikke skulle kunne afgøre grafikkens kva¬ 
litet i f.eks. et spil udfra et gråtone¬ 
billede? Ellers kan man jo læse 
anmeldelsen og se lidt på 
karakterpunktet 'Grafik'... 

2. I mine øjne er 'problemet'meget 
småt... Du skriver jo selv at det giver 
artiklerne et friskt pust - hvorfor skulle 
det gøre bladet mindre sagligt? Hvis du 
sammenligner Fokus Data med andre 
Amigamagasiner skulle du hurtigt kunne 
afgøre hvem der henvender sig til 
hvem... 

3. En diskette på bladet er der ikke pla¬ 
ner om i øjeblikket, måske engang i 
fremtiden ? 


ZAP-Kassen - 

4. Vi arbejder i øjeblikket på en 
annoncering for private i Fokus Data! I 
øjeblikket kan der annonceres på alle 
Fokus Data support-BBS’er. 

Zappy 

Glad scene-freak 

Jeg er en inkarneret Amiga-freak, som 
ikke kunne tænke sig en anden mas¬ 
kine end den jeg har nu (det skulle da 
lige være en A3000/4000). Jeg har en 
A500 med HD. Jeg har kun læst de to 
seneste numre af jeres geniale blad - 
jeg er på vej efter et girokort på post¬ 
huset. 1 forvejen har jeg abonnement 
på DNC, et blad i forfald. Et godt 
computerblad, er for mig ikke et der 
kan læses helt igennem på den første 
halve time efter det er kommet 
indenfor døren. Det der skal være i et 
blad efter min smag, er hardwaretests, 
tests af seriøse programmer og ikke 
for mange spiltests. Jeg var med på 
partiet i Aars, og er derfor rimeligt 
interesseret i hvad der foregår på 
Amigaens demoscene. Jeg synes at i 
vægter jeres stof godt, mht. det "se¬ 
riøse" kontra spillene. Tekstbehand- 
lings-updaten i dette nummer er helt 
fin, da jeg manglede et nyt program. 
Da det ikke skal være ros det hele, er 
der også et par svage sider af bladet. 
Jeg synes til tider at bladet er lidt 
rodet. Ok, topteksten på hver side gør 
da livet en hel del lettere. Lidt om 
maskinkode i bladet vil ikke være at 
foragte. Jeg ved godt at det ikke er 
alle der interesserer sig for program¬ 
mering, men jeg har indtryk af Fokus 
Data som et blad der ikke henvender 
sig til spilfreaks i så høj grad som 
"Det Nye COMputer" gør det. By the 
way: Hvilken maskine skal jeg skifte 
min A500 ud med, når det engang, om 
ca. et halvt år, bliver aktuelt? 

Thomas Jensen, Aalborg - 
Fn kommende abonnent 

Tak for rosen! 

Hvis du ville specificere hvad du mener 
med at bladet er rodet ville det være en 
stor hjælp, da læsernes ønsker selvfølge¬ 
lig har topprioritet hos vores layout'er, 
Lars. Med hensyn til et maskinkode- 
kursus så arbejder vi i øjeblikket på 
sagen, hvornår det bliver har vi ikke 
taget stilling til endnu, men det kommer! 
DNC har deres politik med balancen af 
seriøst/useriøst, og vi har vores. Jeg er 
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- ZAP-Kassen 

da glad for at du kan lide vores! 

Når du skal skifte fra A500 til en anden 
model, så synes jeg at dine A3000/4000 
planer er meget ambitiøse. Det kommer 
helt an på hvad man bruger sin Amiga 
til, og hvor fed ens tegnebog er. Hvis du 
skal lave noget VIRKELIG seriøst 
arbejde, og vel at mærke har tilstrække¬ 
ligt med penge, er A3000/4000 det rig¬ 
tige valg. Men hvis du ønsker at være en 
almindelig semi-professionel "power- 
user" bør du kraftigt overveje en A2000, 
som fuldt ud vil dække en normal seriøs 
Amiga-brugers behov. 

Zap 

Ros til KickOpen 

Jeg er en tilfreds Fokus Data læser, 
som takket være jeres mesterskaber i 
Kick Off 2, allerede har abonnement 
på dette meget gode blad. Jeg vil med 
det samme takke for det suverænt 
afholdte Kick Open ’92. For mig blev 
det meget indbringende. Jeg blev 
nummer 13, hvorimod jeg året før, 
sluttede på 3. pladsen, og præmie¬ 
mæssigt var der heldigvis ikke den 
store tilbagegang. Foruden dette 
årsabonnement vandt jeg også et 
Arcade joystick, da jeg i de indledende 
runder havde en målscore på 39-5 og 
dermed blev topscorer. Jeg er desuden 
meget interesseret i at deltage i Dan¬ 
marksmesterskaberne i år, og jeg har 
forneden skrevet en række forslag til 
hvordan jeg mener i kunne gøre tur¬ 
neringen og jeres blad endnu bedre. 
Bladet som jeg, mens jeg skriver dette, 
har liggende foran mig er som sagt 
efter min smag suverænt. Jeg er des¬ 
uden meget glad for AMOS-kurset, da 
det netop har sat mig i gang med den 
ser;øse side af computerverdenen. 
Ellers plejer jeg mest at være til spil, 
såsom Kick Off 2, Kick Off 2, og 
endelig Kick Off 2. Jeg har også et 
par spørgsmål, og ville blive meget 
glad hvis i kunne besvare dem enten 
via posten eller i bladet. 

1. Flvornår udkommer Kick Off 3 og 
Player Manager 2? 

2. Hvornår bliver Al200 frigivet og sat 
til salg i Danmark, og hvor meget 
kommer den til at koste? 

3. Da jeg er en ægte spilfreak, ville det 
så være klogt at skifte til A1200 - 
mange af spillene duer jo ikke til den! 

4. Hvornår bliver Kick Open '93 


holdt, og hvornår kan man tilmelde 
sig? 

Forslag til bladet og Kick Open ’93: 

1. Sats først og fremmest på at lave 
farvebilleder i spilsektionen, da jeg 
tror at det er her man ville sætte mest 
pris på dem (jeg ville). 

2. Sats mere på selve spilsektionen, og 
lav hellere anmeldelserne lidt kortere 
så i kan få flere spil med. 

3. Udvid "Dirty Tricks" sektionen. 

4. Drop 64’eren og koncentrer jer hel¬ 
lere om Amigaen og måske også om 
PC’eren ligesom "Det Nye Compu¬ 
ter". 

5. Når i engang om 100 år skriver om 
hvad der skete i Kick Open '93, gå da 
væk fra klokkeslæts-rapporten og 
skriv istedet mere om hvad der skete i 
selve turneringen. 

6. Ved det næste Kick Open, giv så 
igen en præmie for det bedste mål. 
Kun i puljekampene, da i så også har 
tid til at kigge alle målene igennem. 

Ros til bladet (publikum bedes her 
juble højlydt. Zap): 

1. Sproget i hele bladet er lige tilpas, 
hverken for kedeligt eller for sjovt. 

2. Tak for at i, i nummer 4 skrev samt¬ 
lige udgivelsesdatoer for bladet de 
næste par måneder. Nu mangler vi så 
bare at i overholder dem! 

3. Perfekt anmeldelse af "The Party 
II" fra Aars, den var utrolig fængende 
og indeholdte Hotte billeder. 

4. Fremskridtet fra blad nummer 1 og 
til det blad jeg sidder med nu, nr. 4, er 
enorm! Aldrig har jeg set nogen ta' så 
hurtigt ved lære. Omslaget til blad 
nummer 4 er det mest suveræne jeg 
længe har set. Ros til ALLE på 
redaktionen (og til Peachy/TRSI, 

Zap). 

5. Top Five siden er en meget god ting, 
udover at Kick Off 2 burde ligge på en 
suveræn 1. plads, da det er det fedeste 
og klart mest suveræne... 

6. Kick Off 2 turneringen var, som jeg 
allerede har sagt, suverænt planlagt, 
også her ros til alle på redaktionen, og 
til Daisy Softwares overhoved Robert 
Vanglo. Planlæg igen turneringen i år 
med ham, han forstår at planlægge 
den til punkt og prikke (bortset KO 
'91, som mindes var LIDT forsin¬ 
ket...). 


7. Teknikerbyen var et perfekt sted at 
afholde mesterskaberne. Hvis det er 
muligt, hold da turneringen samme 
sted i år. 

Det var alt jeg havde at sige om bladet 
og mine meninger. Vi ses til DM!!! 

P.S. Nu har jeg skrevet Fokus Data 
gennem hele bladet, men jeg ved godt 
at i har et andet navn. Hvad er det nu 
det er? 

Henrik Hybholt, Vipperød 

Jamen dog Henrik, sikke en smøre (her 
menes den positive konnotation af langt 
brev j! At du ’kun’ blev nummer 13 i ’92, 
og nummer 3 i ’9I, viser netop at kon¬ 
kurrencen er blevet meget hårdere. Kick 
Open er, for Kick Ojf-freaks, den 
ultimative udfordring! Det følgende bør 
ALLE bide mærke i: Hvor gerne vi end 
ville, er det UMULIGT for os at besvare 
breve privat gennem P&T. Vi har i forve¬ 
jen meget travlt, og netop dette faktum 
gør ovenstående umuligt! Jeg springer 
med det samme til svarene: 

1. Der går i øjeblikket mange rygter i 
computerverdenen vedrørende dette pro¬ 
dukts udgivelse. Nogle af disse løse ryg ¬ 
ter vil vide at programmøren er gået til 
et andet softwarehus, og at Kick Off 3 
muligvis udkommer under en helt ny 
label??? Følg med i Fokus Data! 

2. A1200 vil, hvis alt går efter planen, 
være i butikkerne her i marts. Prisen 
afhænger af Dollarens kurs på 
daværende tidspunkt. 

3. Som spilfreak er der ingen grund til at 
gå bort fra din A500 endnu. Det du 
muligvis kunne gøre er at opgradere til 
KickStart 2.0. 

4. Det vil du kunne læse om i Fokus 
Data! 

De fleste af dine forslag til bladet kan 
stå for sig selv, og jeg vil bede ALLE 
indsendere om at kommentere på den 
ene eller den anden måde! Der er dog et 
par som jeg har valgt at kommentere - 
de kommer her: 

4. Ideen om PC-stof i Fokus Data kan du 
lige så godt slå ud af hovedet med det 
samme. Vi er et Amiga-magasin og det 
vil vi blive ved med at være. 

6. Der er ikke endnu taget stilling til en 
sådan præmie! Det vil dog kunne læses i 
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det kommende Fokus Data! 

Din ros er vi bare gladefor! Jeg vil lige 
kommentere nogle af punkterne: 

2. Vi overholder skam vores 
udgivelsesdatoer! Desværre er postvæ¬ 
senet ikke altid lige præcist ude alle ste¬ 
der. Men de første kiosker fik FD #4 d. 
28/1! 

6. Selvfølgelig er Robert med til at 
organisere KO ’93! 7. Jeg er ked af at 
måtte skuffe dig/andre med at Tekniker¬ 
byen ikke bliver stedet i år! Så snart der 
vides hvor det bliver i stedet vil i få det 
at vide! 

Til dit P.S : Fokus Data er en del af 
Dansk Mediehus, jeg ved ikke om det er 
det du tænker på? 

Venligst, Zap 

Kritik af 

Midian Danmark 

Fokus Data har nu nogle gange bragt 
en annonce for "Midian View". Har 
man på redaktionen selv set dette - 
efter annoncen at dømme - pragtfulde 
diskette-baserede magasin? Jeg 
tegnede et årsabonnement i november 
’92, men først efter en kraftig rykker i 
januar i år kom en reaktion: Jeg mod¬ 
tog 2 noname disketter i en kuvert. 
Intet følgebrev, ingen forklaring. Den 
ene viste sig at være Midian Views 
februarnummer, 34% fyldt, med et 
menuprogram der ikke virker med 
KS 2.0. Den anden skulle så være en 
PD-diskette med PD-programmer 
udvalgt af Midians eksperter! Det var 
Fred Fish 788. Jeg har ikke noget 
imod Fred Fish - tværtimod, men 
425,- for 12 udgaver af ovenstående? 
Det er en meget dyr måde at få Fred 
Fish disketter på! 

Torben Danø, Aabenraa 

Hård kritik! Ja, vi har set Midian View - 
der er endda en test af det i dette num¬ 
mer (hvori vi ikke går ud fra annoncer 
o.lign.). Jeg må tilstå at det lugter lidt af 
dårlig service fra Midians side - hvad 
har de at sige til deres forsvar? Da jeg 
prøvede med 2.0, virkede 
menuprogrammet fint - måske har det 
noget at gøre med manglende RAM eller 
lignende ? Om 425 kr. om året er for høj 
eller lav en pris vil jeg afholde mig fra 
at tage stilling til. Jeg vil dog på det 


kraftigste opfordre Midian til evt. at 
skrive et brev til os og forsvare sig selv! 
Zap 

Navneforvirring - Part II 

"Send os et par linier nu!" skriver 
han og sætter et billede med i artiklen, 
men hvad hedder han? Det får jeg 
måske at vide når han skriver sit svar 
til mig. Så her er mine linier. Det var 
skønt at der endelig kom lidt mere om 
Amigaen på dansk, tak for det. Des¬ 
værre fandt jeg først ud af det da 
nummer 2 kom på gaden, hvilket bla. 
har resulteret i at jeg mangler første 
udgave af et, indtil nu, spændende 
magasin, og dermed også første del af 
"Den Dramatiske DOS-guide" (kan i 
hjælpe mig?). Hvad der skal til før jeg 
er tilfreds med et magasin om Ami¬ 
gaen: Det er svært at svare på når 
man, som jeg, ikke er færdig med at 
opdage hvad den kan bruges til. En 
ting eller to kan der vel altid blive tale 
om. 


1. En brevkasse der kan hjælpe folk 
som mig med tekniske problemer, små 
som store. En brevkasse der evt. ville 
tage sig den ulejlighed at svare, selv 
om brevet ikke bliver optaget i 
magasinet. Det er ikke altid at proble¬ 
met har den brede interesse, men det 
kan, for den enkelte^ være årsag til 
mange søvnløse nætter. Faktisk en 
brevkasse i stil med Zap-kassen. 

2. En plads til program-orienterede 
kurser ville heller ikke være at 
foragte. Det er ikke nogen hemmeli¬ 
ghed at der er andre blade der hand¬ 
ler om Amigaen, her tænker jeg på 
DNC. De kører for øjeblikket en ret 
spændene serie om ProPage, den 
måde det bliver tacklet på er ret flot, 
gode ideer og forklaring på de 
"svære" ord som ikke står i ordbø¬ 
gerne. Der er nok at tage fat på, 
regneark, databaser o.lign. 

3. En serie der, helt fra bunden, hjæl¬ 
per folk med at forstå hvad det er en 
computer kan og hvordan den gør det. 
Jeg er selv startet i en relativ sen alder 
(32 år), og støder tit på ting, der for 
nogle måske er indlysende, men for 
mig er den rene volapyk. Det kunne 
godt være som serien om Ivurt og 
hans modem. Efter at have læst den er 


■ ZAP-Kassen - 

min forståelse omkring modems ble¬ 
vet meget større. 

Jeg har fået indtryk af at en Amiga 
med KS 1.3 og den gamle Workbench 
er håbløst forældet. Er det rigtigt? Er 
der ikke mange kompabilitets- 
problemer mellem gamle programmer 
og den nye Kickstart? Hvilke proble¬ 
mer får jeg hvis jeg investerer i en KS 
2.0 og en ny Workbench? Jeg har en 
A500 med 52MB HD og 2.5 MB RAM. 
Jeg har i øvrigt lige opdaget at det er 
svært at huske hvad det er jeg mang¬ 
ler når jeg læser computerblade, da 
det oftest er når apparatet driller eller 
skal udvides, at jeg kommer i tanke 
om, at det har jeg da vist læst et eller 
andet sted. Bortset fra det, så fortsæt 
bare det gode arbejde, så skal jeg nok 
vende tilbage efterhånden som proble¬ 
merne melder sig. 

Allan Christensen, Helsingør 

Manden som skriver lederen hver 
måned, og som der har været billeder af, 
hedder Thomas Cuno Larsen og er ans¬ 
varshavende udgiver! Jeg kan forstå på 
dit brev at du regnede med at han ville 
svare dig personligt - nu gør jeg det 
altså i stedet, håber at mit svar også kan 
bruges? Hvis du ønsker at få fat i tidli¬ 
gere numre af Fokus Data, sender du 
bare 25 kr. til redaktionen og skriver 
hvilket nummer du vil have! Jeg har sagt 
det før og jeg siger det igen: Vi har alt, 
alt for travlt til at besvare breve privat! 
Det er ærgeligt men der er ikke noget at 
gøre ved det! I øjeblikket har vi planer 
om et ProDraw kursus, men det ligger 
ikke fast, hvornår det bliver. 

Med hensyn til begynderartikler, så følg 
bare med i de kommende numre. Der 
skal nok blive noget for de nye compute¬ 
rejere. Størstedelen af dagens Amiga- 
brugere kører stadig KS 1.3, så nej, du 
kan være ganske rolig; der vil gå et godt 
stykke tid før den er HÅBLØST forældet! 
Langt de fleste programmer kan køre 
under 2.0. Der er derimod flere 2.0 Utili¬ 
ties som ikke kan køre under 1.3! Det 
største "problem " i forbindelse med en 
udvidelse til 2.0 vil nok være at lære alle 
de nye options at kende! Men du vil blive 
forbavset over hvor hurtigt man vænner 
sig til det nye system. 

Jeres Zap 
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tid? 


Getting 


wa.s only the 
begmnirtg+ + * 


TM 


Vind 2500 kroner 

Supertrade i 


til at spendere på harddiske hos 
Køge. Læs her hvordan du gør! 


Harddiske er absolut en god fremtidinveste¬ 
ring, når det gælder computere. Derfor har vi 
i denne måned sat en harddisk på spil. Har du 
harddisk i forvejen kan du sikkert altid bruge 
en til, har du ingen haddisk er her mulighe¬ 
den for at få en. 

Tegn et årsabonnement på Fokus Data og 

deltag i konkurrencen om en gavecheck på 
2500 kroner, som du kan bruge hos Super¬ 
trade. For at deltage i konkurrencen skal vi 
have din indbetaling senest d. 15.03.93. 

(husk at Giroindbetaling tager ca. 7 dage.) 
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Vinderen af VXL30- 
acceleratorkortet i 
sidste nummer blev: 

Søren Hald, Hjørring 

Vi ønsker tillykke! 


Tag en kopi af kopunen, eller skriv den af, hvis du ikke vil klippe i dit blad 


Jeg vil gerne benytte mig af Fokus 
Data's gode tilbud, og ønsker at 
tegne abonnement på Fokus Data. 

Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Data hvor jeg 
modtager hele 11 numre til den favorable pris af 299 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 

□ Check vedlagt 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga □ C64/128 □ PC □ Andet_ 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./By: _ 




Fokus Data 

Vibevej 30,2. 

+++ 3093 +++ 

2400 København NV 












scandinavian entertainment software 
PRÆSENTERER 


POST-ordre 

Bliv medlem af SES postordreklub og spar 20-40% 




0 


SES gruppens formål er at sikre computerspillere i hele 
Kongeriget de mest populære spil til faste lave priser. Du 
kan købe stort set alt, hvad der er værd at spille på din 
PC-, AMIGA-, SEGA- eller NINTENDO-computer i vores butik 
ESCape eller hos én af vores forhandlere (kig efter kvalitets¬ 
symbolet) til vejl. udsalgspriser, som du også har råd til. 

Eller du kan melde dig ind i én af postordreklubberne, hvor 
du får yderligere 20-40% rabat på 30-50 udvalgte titler (ring 
efter vores katalog). Udvalget fornyes hveranden måned. 


ALT-home 

er PC postordreklubben for 

dig, der ønsker de bedste titler 
til de laveste priser. 

Hvad mener du for eksempel 
om Robocop 3 til 275,-; 
Lemmings II til 349,- eller Space 
Quest 5 til 348,-? 



Udpluk fra februar/marts kataloget: 

(alle priser er inkl. moms!) 



Titel 

Normalpris 

KLUB-pris 

Spar 

1. 

Lemmings II 

449,- 

349,- 

100,- 

2. 

Space Quest V 

449,- 

348,- 

101,- 

3. 

Aces of the pacific 

475,- 

348,- 

101,- 

4. 

Alone in the Dark 

489,- 

375,- 

114,- 

5. 

F-15 strike eagle III 

498,- 

349,- 

149,- 

6. 

Legend of Kyrandia 

498,- 

298,- 

150,- 

7. 

Amazon 

498,- 

398,- 

100,- 

8. 

Waxworks 

398,- 

275,- 

123,- 

9. 

Ultima Underworld II 

449,- 

349,- 

100,- 

10. 

MicroProse Golf 

498,- 

349,- 

149,- 


ib 


KICK-start 

er Amiga postordreklubben for dig, 
der ønsker de bedste titler til de lave¬ 
ste priser. Vi kan bl.a. nævne 
A320 Airbus 298,-; Nigel Mansell WC 
GP til 298,- eller Civilization til 295,-. 


AMIGA 


Udpluk fra februar/marts kataloget: 

(alle priser er inkl. moms!) 


0 




Titel 

Normalpris 

KLUB-pris 

Spar 

1. 

A320 Airbus 

398,- 

298,- 

100,- 

2. 

Amberstar 

375,- 

249,- 

126,- 

3. 

Ashes of Empire 

375,- 

249,- 

126,- 

4. 

Civilization 

395,- 

295,- 

100,- 

5. 

SimCity og Popolous 

349,- 

249,- 

100,- 

6. 

Legend of Kyrandia 

398,- 

275,- 

123,- 

7. 

Nigel Mansell GP 

398,- 

298,- 

100,- 

8. 

F-15 strike eagle II 

398,- 

298,- 

100,- 

9. 

Midwinter 

198,- 

115,- 

83,- 

10. 

No second prize 

298,- 

175,- 

123,- 




En øre sparet er en øre tjent! 

SES postordreklubberne tilbyder dig altid et bredt udvalg 
af titler, og som medlem kan du købe spilllene til en 
specialpris, der er til at føle på. 

Bemærk, at udvalget fornyes hveranden måned. 

Check priserne ... og slut så af med at udfylde kuponen! 


GRATIS SPIL! 

Du får et gratis spil ved indmeldelse (du vælger selv blandt tre mulig¬ 
heder). Køber du således et spil ved indmeldelse, har du sparet mere 
end de kr. 150,-, som det koster at være medlem i et helt år. 


Kæmpe udvalg! 

Ca. hveranden måned udsendes der et nyt katalog med op til 50 for¬ 
skellige titler. Og det er ikke dårlige titler! Der er tale om populære og 
kendte spil til fantastiske priser. 


^-1 Ja tak, jeg vil gerne høre mere 
om, hvordan jeg bliver medier 
af jeres postordreklub og får e 
gratis spil. 

Som medlem får du hver anden måned tilsendt 
katalog over 30-50 af de bedste spil på markec 
samt mulighed for at spare 20-40% på spillene 
normalpris (der er ingen købetvang). 

Medlemsskab koster kr. 150,- om året. 


□ 


PC 


□ 


Amiga 


Navn: 


Adresse: 


Nørrebrogade 1,2200 København N • tel. 3139 63 66, fax 3139 2717 





























2 års garanti på udvalgte varer, 8 dages returret, 30 dages ombytningsret. 



MASSER AF RAM TIL A600 


1 MB extra CHIPRAM til 
bundporten. Incl. back-up 
til uret. 

Før 998,- NU kun 

698,- 

PCMCIA-RAM 

1 “DANkort” 

S-RAM husker også når 
computeren er slukket! 
1MB S-RAM kr. 1998,- 

2 MB S-RAM kr. 3998,- 

D-RAM virker som 
“almindelig” FASTRAM 
2MBD-RAM kr.1398,- 
4MBD-RAM kr.2298,- 


PRISEKSEMPLER 

Quick Karen 14: 

Med 2 MB RAM 

1898,- 

Quick-Karen 30: 

Med 68EC030 25 MHz 

2998,- 

Med 8 MB RAM 

3998,- 

Med 68EC030 40 MHz 

3398,- 

Med 2 MB RAM og 

14 MHz acceleratorkort 

2298,- 

4 MB 32-bit RAM (60ns) 
giver endnu større hastighed 

1998,- 

Med 8 MB RAM og 

14 MHz acceleratorkort 

4398,- 

Ved upgrade fra Quick-Karen 14 kan 

der fratrækkes mellem 800 og 1000 kr. 
fra ovenstående 

Der tages forbehold for evt. prisændringer, som følge af dollar kurs eller ny EF-antidumping-afgift. 


QUICK KAREN 

Kombineret externt RAM & ACCELERATOR- 
kort. Du kan opbygge Quick-Karen helt efter be¬ 
hov. Start f.eks. med en “almindelig' 1 RAM-udvid- 
else på 2 MB og udvid den til en 14 MHz Accele¬ 
rator for bare 500 kr. Kan udvides op til 68030 40 
MHz med 8 MB 32 BIT RAM. Ring og få tilsendt det 
særlige informationsark, med tilhørende prisliste. 

Leveres i eksklusivt alu-kabinet 
med gennemført DMA-port 


-ler har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


>d køb af Amiga 
edfølger 2 spil 

300 standard 2798,- 

300 m/40 MB harddisk og 
INTER-programmer 4498,- 

500 m/85 MB harddisk 6798,- 
300 med indbygget 
;kstartomskifter og garanti- 
ontering, tillægspris 850,- 

1200 RING! 

>000 u/skærm 4698,- 

3000 u/skærm 13998,- 

tOOO u/skærm 18998,- 

TTV med tast. + drev 6998,- 
160 Multisync skærm 3298,- 

migamonitor 1084S 
cl. kabel TILBUD 2198,- 


DISKETTEDREV 


jdgetdrev 3,5” extern 698,- 

(DEC kvalitet 3,5” ext. 798,- 

nitech Silent 3,5” ext. 
ed NO-CLICK 798,- 

OClite verdens bedste 
5” ext. med NO-CLICK 
] VIRUS-KILLER, 
iperlille kun 23mm høj 898,- 

tizen intern A500 698,- 

tizen intern A2000 698,- 


DISKETTER 


5" Noname 

oanske 100 stk. 398,- 

5” BMP mærkevaredisketter 
rmatterede og 100% fejlfri, 

)0 stk. 498,- 


HARDDISKE 


dchard 89 MB A500/+ 3998,- 
Dchard 105 MB A500/+ 4698,- 
dchard 210 MB A500/+ 6498,- 
VPHardd.tilA2000 fra3598,- 


JOYSTICKS 

Junior Stick 

98,- 

ZlP-Stick PRO 

198,- 

SuperCharger 

198,- 

SuperBoard m/stopur 

298,- 

TOPSTAR supersolid 

298,- 

Jetfighter flylign. 

268,- 

Ouickjoy fodpedal 

298,- 

Competition PR05000 

198,- 

Competition PROSTAR 

278,- 

The Arcade Classic 

279,- 

The Arcade TURBO 

329,- 

The Arcade TURBO super 

349,- 

Freewheel bilrat 

498,- 

KABLER 

AMIGA-SCART-TV 2m 

198,- 

AMIGA-SCART-TV 4m 

248,- 

4 spillerkabel 

148,- 

stereoanlægskabel få 


Amigalyd på dit anlæg 2m 

98,- 

5m 148,- lOm 

198,- 

printerkabel parr. 

98,- 

forlænger til mus/joy 3m 

98,- 

specialkabler laves 


på bestilling - 

RING! 

MUS 

ZYDEC kvalitetsmus 

298,- 

Speedmouse lækker 

198,- 

SWIFT MOUSE TILBUD 

148,- 

AMITECH MUS 

298,- 

GI6000 OPTISK 

798,- 

Zydec Trackball 

498,- 

Museholder 

48,- 

Musemåtte 

48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 

229,- 

EXTRA TILBUD 


ROCGEN+ Professionel genlock 
med 2 fade-knapper - for 2498,- 
^ _7 NU 1998,- 


PRINTERE 


Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 1998,- 
STAR LC24-20 24 nål 2998,- 
STAR LC24-200 24 nål far. 3998,- 
STAR SJ48 INKJET KUN 2498,- 
Citizen 224 24 nål farve 2998,- 
Citizen SWIFT 24-e 
24 nål farve 3298,- 


RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at sætte i siden 
på A500/500+ 1798,- 

1 MB til A500+ 698,- 

1 MB til A600 698,- 

1 MB SIMM-modul 398,- 

2 MB m/1 MB CHIP til A500 

m/GARY oq CPU 1198,- 


LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 398,- 

MEGA-MIX Sampler 598,- 

ZY-FI stereosystem 498,- 

Micro MIDI interface 498,- 

MIDI-MASTER interface 698,- 

Screen Beat stereoforstærker¬ 
system m/2 højttalere 298,- 


VIDEO-UDSTYR 


ROCgen genlock 

incl. software 1598,- 

ROCgen-plus genlock 

med 2 FADE-knapper, 

RGB-THRU, KEY-stik, 

softw., m.m. 1998,- 

ROCKEY Videoeffektbox 

til RG+ 3498,- 

VIDI-12 komplet farve-digitizer 

med masser af muligheder 

kun 1498,- 


DIVERSE Add-On 


Action Re. MK3 A500(+) 998,- 

Action Re. MK3 A2000 1198,- 

Modemer fra 998,- 

Kickstartomskrifter man. 298,- 

Kickstartomskrifter auto. 348,- 



Public Domain 

Kom ind i butikken og fyld disketteme 

efter eget valg fra den store FRED-FISH A Q 
.samling på CD-ROM. Pr. disk ind. disk. kr. IV) 


STAR SJ48 



Fantastisk 
' lækker inkjet- 
' printer, der 
' skriver ham¬ 
rende flot 


(360 DPI) - 
Ring og få en 
gratis skriftprøve! 



SPAR 500 kr. 

NU kun 
INCL. ARKFØDER IALT KUN. 
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2998,- 


r TWINKLE 
TRACK II 



PSmart trackball med lys 
Hige til at sætte på siden af 
din Amiga. 
Kan stilles i 
forskellige 
vinkler. 400 
DPI. 

Intropris 
kun 

398,- 


KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Eller send en frankeret 
kuvert og vi sender den 
seneste spilliste. 

NYHEDER 
HVER UGE! 


Ring 42 28 87 00 og 
få gratis tilsendt vort 
tilbehørs-katalog 


le priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


DANMARKS *STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 


Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 


10.30- 17.30 
Fredag: 

10.30- 18.00 


Tlf. 33 33 07 27 [TTi 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 



































